Anno 5 • Numero 12 «DICEMBRE 1999 • L 9.900 



TONY TOUGHT • NOCTURNE • TOMB RAIDER: THE LAST REVELATION • SEGA RALLY 2 
FREESPACE 2 • GABRIEL KNIGHT 3 • PANZER ELITE • FLIGHT SIMULATOR 2000 
REVENANT • SPIRIT OF SPEED 1937 • CODENAME EAGLE • SPACE INVADERS 

" ' DYLAN DOG • HORROR LUNA PARK • NBA LIVE nnnn 




ISSN 


TOMB RAIDER: 
THE LAST 
REVELATION 

Lara forila alle origini 


httpy/www.oldgamesita lia.net/ tMORED FIST 3 • SPACE CLASH * ATZEC • THE V* http://www.oldgamGsitalia.net/ 





























































□UBO BOOM HI Atf 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





















m r 

i ; ■ 

Ti} 


— i 

1 m- 9 ■ » i 

■ ■ JL “ 





J?iÌ3 


T|T] 



















PC 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 



NEL CD 


X / 


Nei Cd allegato aria rivista, oltre 
ai demo dei giochi del momento 
troverete una marea di Utilities e di 
patch per i vostri giochi e per il 
vostro computer. Olire a numerosi 
aggiornamenti per i programmi che avete 
installati sul vostro hard disk. 
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IN QUESTA NUOVA ERA 
TU CONQUISTE 
IL MONDO. 








NEI NUOVO SCENARIO MEDIEVALE. 

* INCARNA LO SPIRITO RI WILLIAM WALLACE. DEL FEROCE LA TAPINO. 

DI FEDERICO BARBARO HA GIOVANNA D'ARCO E CENO» KHAN. 

* ASCOLTA I MONACI NARRARE il GETTA DEGÙ IMBATTIBILI 13 GUERPIHTl 

E PELLE LORO CIVILTÀ, NELLA PROPRIA LINGUA PARIGINE. JT 

* LANCIATI NELL’ESPLORAZIONE ED AHAPORA LA VITTORIA AT TRAVERSO 

LA CONQUIITA DEI TERRITORI 0 IL DOMINIO DELL'ECONOMIA, 

* IL MEDIO EVO DIVENTA TERRA DI C0N0U1STA AL SITO 
www. mi c ros oft. coni / it a ly/games/ aoe 2 / 
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I i! mondo dei videogiochi, nonostante sia da certi punti di vista statico e pigramente 
legato ai suoi successi, è allo stesso tempo sempre in evoluzione, un'evoluzione 
che spesso tende a riguardare più che altro l'aspetto esteriore, come un animale 
che fa la muta. L'unica vera tradizione, sempre presente e puntualissima {se non 
altro perchè legata a meri fattori economici), è ii Natale, In questo periodo dell anno il 
mercato viene inesorabilmente sommerso da un'invernale valanga di giochi che rende 
spesso difficile l'orientamento in un mare di titoli esagerato. Orsù non esitate quindi, 
imbarcatevi sulla scialuppa PC Zeta e apprestatevi a compilare la famigerata lettera 
minatoria al vecchio Babbione Natale perché di titoli validi ce ne sono parecchi e per 
tutti i gusti. 

Per gii amanti dei simulatori spaziali è arrivato Freespace 2 r per chi nello spazio si trova 
a disagio c’è il nuovo Flight Simulator, quelli di voi che invece stavano nascosti in un 
angolo, piangendo per la presunta dipartita delle avventure grafiche, potranno sollazzar¬ 
si con il terzo episodio delle avventure di Gabriel Knightepemm con un prodotto tutto 
italiano come Tony Tougìi( a questo proposito apriamo una parentesi felice: il numero 
che state sfogliando di PC Zeta è rigorosamente tutto fatta da noi cori le nostre manine 
sante, ergo fate ciao ciao con la manina ai le traduzioni!). 

Se ii rally è la vostra vita, potrete trovare anche voi qualcosa di gradito sotto ralbero e 
infine, come non citare la nuova avventura delia curvilinea Lara? Semplice, basta non 
citarla. Scherzi a parte persino la signorina Croft sembra avere qualcosa di finalmente 
nuovo da mostrarci. 

Se nessuno di questi titoli vi titilla più di tanto {allitterazione che passione] potete sem¬ 
pre aspettare Ultima Ascension, uscito in America proprio mentre vi scrivo queste - arse 
o Quake ili ormai alle porte assieme al tanto atteso e finalmente giunto Messia^ 
Perdetevi nei meandri delia no sha/vostra amata rivista e gustatevi lo spe : - - 
o le ricche pagine dedicate all'hardware (quale periodo migliore per far soie re a propri 
genitori i soldi necessari per tenersi al passo coi tempi?}. 

Noi della redazione non possiamo che augurarvi una sana indi gesto re consumistica a 
base di torroni, panettoni e pandori. Inoltre non ci possiamo certo esimere dal farvi gli 
ormai classici e logon, ma pur sempre piacevoli e sentrt Augur di Buon Natale e di 
Felice Anno Nuovo! 

RS. 

Ringrazio il buon vecchio et anche nataliziamente barbuto Matteo per avermi concesso 
i ultimo editoriale del millennio, non so se ve ne siete resi conto, ma ormai ci si ribec- 
cherà solo nel 2000! 

Ugo Laviano 
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"Non tutto quello che è noritmai-popolare 
è brutto. Ho, di solito è molto peggio." 

(Alessandro Cori) 


POTETE MA HO Alti 
LE VOSTRE MAIL A... 


Vog \a di serrare? Insulti ancora ;)tsi- 
EJemi :he non aspettano altro che un 
simpatico donatario? Orsù inviate 
le vostre e ma ale al pelatissimo 
gestore di questa rubrica (non fate 
casa a! coppelli lo di ano. perenne 
mente tatuato bui doccione del 
Grimo, scilo è strapelato, ve lo assi¬ 
curiamo). 

L'indKrizzo è, sempre che sale riusciti 
a domare la fiera, di line mitemb, 
quel rie! pezzo di cattiveria che si 
chiama Outlook Express. F mó non 
fate ì diglieli ' dicendo che usate 
Netscape... 

Chii, nvccc. porterebbe a "buonezza' 
Fazo e a “Naso di Falco' Cucalo 
3ag linci una penna por il prossimo 
millennio (come la grande maggio¬ 
ranza dei toro espiti:, può anche ver¬ 
gare ir beila grafia in proprie nasco¬ 
ste pulsioni e inviarle a PCZETA 
PCZeta Mail - età Studio Vrt - Via 
Ricotti 15 - 20156 M-laro. Abbiamo 
scritto 'Milano', ma in realtà è la 
Bevi sa. patria rie: mai dimenticato 
“CaraMone" Brìgno-i. Al momento ra 
lotta per la secessione da Milano è in 
una fase di staile, vi Interineremo i>ar 
tempo in caso n repentino cambia¬ 
mento di bandiera 

Esagerando nell'asiincnza da ' contat¬ 
to' con la gsrtag -a relaziona e, 
podere scaricare in allegro dfent IRC 
ilnte,'nel Retay Chat/ e puntare senza 
Umore il server frc.jnet.it e miro agli 
stralaidoni del canale #zeta. Ci trova¬ 
to molti dei deceresrati che Firmano 
questa rivista, trarrne il Scann i - 
Camisasoo die odia IRC con tutte le 
sue frxze e che vorrebbe il creatone 
di Mire colpite da un calcio ai basso 
ventre ogni volta che viene battuto un 
testo dinante 1 ina sessione IRC. 
Assolutamente variegati sono gii 
argomenti trattati sul Newsgroup 
dedicato aria Studio Vi, farsa il posto 
più nioco di buoni sentimenti e di 
usuiti di tutta la grande Rete Puntate 
.1 newsnearfer sci it.ian.studio-vit e 
scrivete immed altamente un messag¬ 
gio di esaltazione dulia mista: riceve 
rete un sacco di insù, ti e sarete 
accolti nella più oazza comunità vir¬ 
tuale italiana. 

Se volete giocare emi ne con noi peto 
lo usare il bui issino Uttima On Line, 
in comunità virtuale creata da Loro 
Brilsh per 1 sollucchero ci tutli noi. 
Abbiamo una bella casa sul serve- 
Mncn (courtesy oF Walter, che r ha 
pagata un fracco di ghinee}, veniteci 
a cercare. Per quanto riguarda 
Quake3. beh, niente da fare. Ci 
nascondiamo rame ladri sotto J aìse 
identità pe> evitare di tare figuracce. 


INTRODUZIONE CORTA 
E TIRATA VIA 

L'episodio pilota del a nuova posta 
ormai è andato. I pareri sul mio 
esordio in questo angolo sono 
stati tali che non esiterei a definirli 
ncfedibilmerteentu... Crepidini! 
Ma è noto die. come per il cine¬ 
ma e la musica, l’opera seconda è 
sempre la più difficile, eri è quella 
su cui i critici sono più severi, 
Mario Luzzatto Fegiz e Andrea 
Masenza esclusi. Ho ponderato 
mollo se continuare ad occuparmi 
di questo spazio o meno, addirit¬ 
tura fio passato tutto ur viaggio si 
ritorno in piedi in un affollatissimo 
interregionale, che taceva Sa«gon- 
Arezzo, a parlare e a fai mi consi¬ 
gliare da miei tre prodotti psichici, 
scampati ad ogni tentativo di Tera¬ 
pia da dodici anni a questa parte, 
nella fattispecie un divano vola ile 
a forma di base azotata ; Furar le. 
che è pappa e ciccia con l'adeni- 
na), un paguro con la taccia di 
Tony Siria nel ;i e un Fungo psiche¬ 
delico ha Iblei ente affetto dal 
morto di Cruetifeid Jacob. 

A dire il vero non mi va molto di 
chiamarii prodotti psichici - come 
mi ha detto l'analista ■ visto che 
ira di noi c'è molto più che una 
banale patologia. Non dico che ci 
sra amicizia disinteressata, ma 
siamo IL. Comunque proprio loro 
mi hanno spronato a continuare la 
missione (tranne forse, in parte, il 
paguro) ed eccomi $ nuovo qui, 
Ma veniamo, cari amici, alle 'vostre 
attenne sba to-tenero-palato- 
se,,,. 

Alessandro “Giamo” Cori 

PATTY PRAVO E IL 
DOGMA QUANTISTICO 

Ciào, Mattia, fieno sempre io. 

Con gh amìc : è sempre così: 
magari si litiga fino a fare a pugni, 
poi se qualcun altro si intromette 
sì è sempre pronti a difenderti, 

Non hai pubblicato la mali con cui 
stemperavo i toni di una polemica 
ohe avevo contribuito a scatenare, 
probabilmente reputando che non 
era fi caso di continuare un thread 


abbastanza improduttiva, 2 
appoggio la scelta. 

Alierà perché ti scrivo? Non so. 
forse è uno di quei pomeriggi :r 
cui uro non riesce proprio a 
concentrarsi sulla studio, accende 
la TV e si chiede in che 'azza di 
mondo 2 capitato. Sia preda dì 
una innata sfiducia nel prossimo e 
in se medesimo, si e molto più 
sensibili a certi dettagli fastidiosi 
della pubblicità, dei talk show, dei 
servizi del telegiornale e delle 
situation comedy. 

F;po a qualche tempo fa avrei 


dubitato molto della affettiva 
Capacità rii un simulatore di rioro 
durre i tratti salienti della società, 
e avrei detto che The Slms poteva 
essere sole un simpatico giochino 
un po' patetico col suo tentativo di 
scimmiottare gii umani, la corri 
plessità del loro cuore, delia loro 
anima, dei loro sentimenti, invece 
mi sbagliavo. 

Siamo creature molto pii. semplici 
di quel lo che crediamo, 01 accori - 
tentiamo, Basta che certi parame¬ 
tri rientrino in certi intervalli a 
siamo felici. F anche questi para^ 


metri sono pochi: produttività, 
saluto, ricchezza, successi della 
propria squadra di calcio e attività 
sessuale. 

Guardando I nostro universo tra¬ 
mile qua pochi pollici si vetro 0 
immite Is peone di uri giornate 
sembra che tutto sommato ren¬ 
derci felici sia questione alla por¬ 
tata d: tulli. 

Ho sempre sostenuto che 1 video- 
giocm siano delle tornio di arte, 
cioè una visione della realtà trasfi- 
gurata dalla fantasia dell'uomo. 
Fortunatamente credo anche che 
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farle non GDbba avére uria furizfci 
ne educatrice, altrimenti sarei 
anche a per la censura di certe 
cose, 

Le ambientazioni ci Kìngpin, 

Grand TheftAuto, Soidìerof 
Fortune sono a rese a prestito 
dalla realtà, e hanno dignità come 
i libri & Harris o i film di Tarai itine 
in cui si descrivono efferati delitti. 
Ma non k> vorrei che mio figlio si 
convincesse che farsi strada ce Ila 
vita a cola di tubature è divellen¬ 
te e. tutto sommato, fattibile, o 
che tutte le ragazze sono "tacili” 
come Lula. 

E’ risibile la decisione d un tribu¬ 
nal e di prendere di mira giochi 
tutto sommata molta "improbabili" 
come REI £2. significa che c'è 
grande ignoranza sui titoli cnc 
veramente propongono uno sce¬ 
nario di degradazione e violenza 
gratuiti e soprattutto plausibili. 

Ma poi diciamocelo: di chi è la 
responsabilità dei l’educazione dei 
figli? E 1 comprensibile che si 
vogliano proteggere quelli che nor 
sano in g/sdo di badane a se stes¬ 
si, ma in tutti gli altri cast è preva- 
’reazione censoria per quietare la 
coscienza di genitori die non 
seguono dovutamente i tigli. 

Quei lo che invece c'è di veramen¬ 
te preoccuparne nei mezzi ci 
comunicazione e artistici della 
nostra era è il tentativo di sempli¬ 
neare tutto: negli spot, nei video- 
elio. m telefilm, nella cronaca 
rosa e nera, nella politica. Le noti¬ 
zie diventano pettegolezzi, i elisa 
siri naturali e le guerre semplici 
gare di solidarietà, i drammi 
umani aggetto m curiosità, la 
moralità degli attori sete un para¬ 
metro per decidere l'opportunità 
di un loco inserimento nel cast di 
ma seno televisiva per famiglie 
Sembra tutto molto semplice e 
innocuo, privo d drammatici Là, ma 
Oliando a: cassa dalla fiction alla 
realtà non cave essere cosi. F 1 
mesta la vera violenza dei video- 
giochi, convincerci che in vita sia 
semplice. Ma quella nel gioco è 
solo una Mezza Vita. 

Man rieo Corazzi 

Falco7@usa.net 

-Ciao Mattia!*?!?! Che vorrebbe 
.: re?!?! Già mi parti mate, usto 
ne mi cerchi quei ravanello. de: 


Ravanelli anche adesso che fa 
posta è curata, o per meglio dire 
plasmata, dai sottoscritto, E non è 
una scusa accettabile se poesìa 
tua e mail mi e arrivata prima del¬ 
l'uscita in edicola dèi numero 
scorso di PC-Zeta. Tanto sono 
convìnto che l hai spedita dopo, e 
che mi è giunta prima, per quni¬ 
che misterioso gap spazio-tempo 
re!-botanico. Cose ali ordine dei 
giorno Qui a!sulfureo Stuóio-W. 
iosomma, non ci riprovare mai 
più. Ovviamente scherzo., caro 
Mann f anzi mica tanto...} f si dai 
scherzo .. J (deh psomma). 

Netta ietterà, fra le altre cose, poni 
una Questione molto interessante, 
scrivendo che, secondo (e, r 
videngiochi possono esser consi¬ 
derati una espressione artistica, 
proprio perché parafrasi fantastica 
delia realtà, in potenza sarei 
abbastanza d'accordo, ma non in 
atto, perche non trovo che tino ad 
oggi sia mai esistita un'opera 
d'arte digitale. 

Diciamo invece che l'intratteni¬ 
mento videoludico potrà forse 
evolversi in una forma darle a 
toìii gli effetti, e non in "un'arte 
minore", come si sente spesso 
minimizzare da qualche polveroso 
intelietìuale con la pozza sotto li 
naso che si da un tono ^'avan¬ 
guardia, Beh l'arte non e certo 
L analogica ", e Quindi arti inferiori 
o superiori non esistono. 

Forse è una mia fisima, ma ho 
sempre immaginato l'arte globale 
come Qualcosa che interessi tutti ì 
nostri sensi in con temporanea. 

Un àrie che ci attragga ti più pos¬ 


sibile a sé stessa, por rimanendo¬ 
ci distante, che sia vivibile', ma 
che non si adatti a noi e anzi ci 
proponga di renderci complemen¬ 
tari ad essa, Urtarle totalizzante, e 
non totalizzata. Sono convinto che 
la tanto "futuristica ma già 
démodé, realtà virtuale possa rap 
presentare festremizzazione, torse 
l'apice, de! (marno soie imper¬ 
sonale) concetto di arte iIta. ti 
ripeto, non me ia sentirei molto di 
considerare ì vìdeogiochl m que¬ 
sto momento e tino ad oggi 
un'autentica torma d'àrie- fiottai 
lenimento videoiudico attuale è 
fatto piu di umili ohe dì possibilità 
più di "vorrei, ma non posso" cho 
di ''voglio e io faccio". Goesto 
soprattutto per barriere tecnologi 
che attualmente invaiicabk ma 
anche per più mero umane costa 
Fieni. Bis chiaro che hanno delie 
limitazioni intrinseche anche ie 
federe, ancora di più le arti figura¬ 
tive, e sopra di tutti fa musica e fi 
cinema, ma niente di paragonabile 
agli incredibili e castranti confini 
{tecnologici} con cui si deve som 
tram ogni tentativo di "arte ai sui¬ 
no". 

Credo inoltre che : arte non si par¬ 
torisca quando si fa Qualcosa per 
venire incontro ai gusti Pei pubbli¬ 
co. ma Quando fa si fa per se 
stessi, senza considererò queilo 
che piace agii aito ’, senza imposi¬ 
zioni di sorta e netta più ampia 
libertà. 

Da che mondo è mondo invece, i 
videogiochi invece vengono ccvr- 
fezKmati per poter essere quante 
di più vicino ai cissiden dei poten¬ 


ziali acquirenti e la fere pesi azio¬ 
ne e sovente vissuta fra date di 
scadenza, censure, costrizioni e 
soprattutto limitazioni tecnologi¬ 
che, che .nevi;abilmente si scota 
Pano £W tutto il grande potenzia¬ 
le creativo ed espressivo proprio 
de; ddeogioch; e che So costringo¬ 
no ad adattarsi ad esse, Ed è pure 
difficile tare erte quando bisogna 
incanalarsi bene o male in dei 
canoni imposti. /I me può anche 
piacere tulio Quello che, in Biade 
fiunner e Face Off, non era voluto 
dal regista ed è s feto deciso dai 
produttori, ma ogni cosa frutto di 
una costrizione o di un turbo e 
interessato adattamento ai gusti di 
qualcun altro non fa che svilire 
Quella che forse potwa essere 
arte e che di sicuro non lo è stata. 
Questo succede regolarmente 
anche nei videogiochi. 

Insamma, non sì fa arte per caso, 
non la si fa su commissione e 
nemmeno rinnegando il proprio 
vero miete. Andy Warhot diceva 
che qualunque cosa, se fatta con 
passione autentica, può assurgere 
ad arte. Anche un buon piatto di 
spaghetti, o un paio di scarr- 
comode. Andy Wartiùf ere ur 
grande ma non mi sento d con¬ 
dividerò questa sua affermazione 
L'arte non é un semino, ed il suo 
scopo (ammesso che ne debba 
avere uno) non e quello dì dare 


soddisfazione, e proprio quest'ule¬ 
ma, la sensazione più stenle del 
mondo, e forse la sua puma 
negazione. L'arte non deve venire 
incontro all'uomo, rm portano a 
se'. 

Poi c’è da dire che l'intratteni¬ 
mento videoiudico attuale è troppo 
"intrattenimento ' e poco “espe¬ 
rienza sensoriale" per nutrire vere 
ambizioni. Comunque c 'è anche 
da dire che per fare dei videegio- 
chi un èrte, c: vogliono artisti, 
ancor puma che programmatori 
professionisti o espórti di mercato 
Ce troppa cèrne ai fuoco, in eie 
che adesso sono ; vìdeogiochl e 
che forse un domani sera iz ■ 
tuaiìtà, per rm vedersi costre¬ 
tta dei limiti contingenti Certi . 
quando ó troveremo - : - 
campo, a poter ma z. ; - 
guelfo che abbiamo zzi 'zzato 
saremo forse ,- r \ 7- a 
tautologica c sempre . orse no' ? 
D'altronde uno ce fondamenti 
basiisn dei irte e -zecca, e così 
deve esse-- è m mwmgiùilrtà, 
mence e copro questa carettefs- 
: r - cui ito fermo per eccellenza 
d-z lìdeogiochi. in questo caso 
esisterebbe una soggettività attive 
cuna persona nei confronti dì 
un'arte manipolabile, quindi una 
soggettivila indotta da essa, men¬ 
de l'unico finn di soggettività 
ammissìbile da parte delio spetta- 


"Non ho mai conosciuto una mente così eccelsa 
come TAlessandro "Giulio" GorL 
]| mio personale guru in fatto di controcultura/ 
(Frank Zappa) 
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"Quel che dice Frank Zappa è sempre giusto/' 

(Assioma) 


lorc/fruitore deve essere piira- 
mente passiva nei confronti def- 
l’oggetto d'arte. 

Questo è il Gizm-psnstérù sul¬ 
l'arte. Ma finiamola qui, se no mi 
si accusa di onanismo mentale... 
Per il resto . tias poi ben ragione 
quando ti indigni con ìe ridiede 
crociate contro Resktent Evi! o 
Carmageddon. Credo proprio che 
tutti queir che si battono con 
tanto ardore contro la violenza nei 
videogiochi non abbiano proprio il 
minimo senso nei problemi e beila 
realtà, Tutti pronti ad ostacolare 
un gioco in cui una congiuri aera¬ 
zione di poligoni a forma d: agente 
speciale fa l'imitazione deli'atto 
delio sparare ad un ammasso di 
triangoli zombiiwrto. 

Tutto questo per il fatto che... sì 
perche losomma. , bob io moti¬ 
vazioni sono del tutto opzionali si 
va dall’accusa dì spingere il gio¬ 
catore al consocfativism, a quella 
di renderlo un pernicioso timocra¬ 
tico. Naturalmente im co nessu¬ 
no invece che se la prende, per 
esempio, con l'intoccabile tradizio¬ 
ne delia commedia ali italiana, che 
d ha Insegnato, por dec enni, a 
farci deile "beile/sane/'sciandor- 
mative" usate sugli omosessuali e 
sulle donne brutte Tutto questo è 
tipico di un paese sovente becero, 
machista. e squadrista come il 
nostro, dove però c 'è una grande 
sensibilità oer quello che è (ready, 
vuoi una ideologìa, vuoi un giub¬ 
botto firmato, vuoi una crociata 


idiota, Stono poi d'accordo con 
qual che dici sui mezzi di comuni¬ 
cazione, dove quei che si racconta 
è tutto molto ad sbatto, e dove 
l'informazione è sempre tanto 
schifosamente patinate e roman¬ 
zata, che si finisce per confondere 
un “contributo filmato ' per un 
idiota film dossier. Non sono quin¬ 
di i vio'ecgiochi a travestirsi da 
resila. ma è più chi fa informazio¬ 
ne, fona delia posizione acquisita 
e delia sua conseguente credibi¬ 
lità. a spacciare il proprio omoge¬ 
neizzato per vita reaie 
Per fortuna qualunque individuo 
più o meno sano dì mente è capa¬ 
ce di vedere dove il monitor fini¬ 
sce e accorgersi che attorno inizia 
ia maiia. Dubito che i videogiochi 
tentino di convincerci che la vita 
sia sémplice e anche volendo non 
penso ci riuscirebbero mai. Credo 
di non sbagliarmi a ritenere che 
tutti valutiamo ì videogiochì per 
guai che sono, ovvero dai semplici 
passatempi fra la sessione dì stu¬ 
dio dt ieri che, te io giuro su Daria 
Signardi, m'ha distrutto, e li paga¬ 
mento della bolletta dei telefono 
che, tra l'altro, mi sembra sia 
molto superiore a quella di due 
mesi fa. Ma siamo sicuri ohe la 
formula urbana sia stata attivala, 
babbo?Dai, dacci un occhiata. 
Ecco, lo dicevo io! Sì sì, ci son 
cassato a ritirare Quei pezzo di 
ricambio. Ah senti, puma è passa¬ 
to ìi Patrizio. No, non lo zio. 

Patrizio l'idraulico intendo. $1 gii 


ho detto che li trova verno l'ora dì 
cena. Ah già, devo andare a por¬ 
tare la nonna ni Comune! Scappo! 
Sì, ci passo io dai Supermercato, 
Li compro separati o prendo in 
Phatnpo + balsamo + coftuttorfo 
-r pasta d'acciughe ' nei flacone 
unico? 

Un grande kissl 
Posi Scriptum do! giorno dopo. 
Oddio, mi sa che sono stato un 
po'patetico nella esposta allo let¬ 
tera di ieri. 

Fórse mi sono proso troppo sui 
sedo Va beh, forse la parte Ernie 
sdrammatizza it tutto... La riscri¬ 
vo? Ma no vati, la lascio così 
com ò, che almeno ci guadagno in 
credibilità e lascio pensare ai let¬ 
tóri che. quando voglio, posso 
anche fare anche i discorsini a 
modo. Uaz uaz vachi Gii taccio 
credere che T mio omogeneizzalo 
di risposta inquadri la realtà vergi 
Ehhh, cosà non si fa per un po ' di 
sano plagio. , 

Mai fidarsiI Mail A A 


Il lAVOftO: 

QUESTO SCONOSCIUTO. 

Egregia redazione rii Ponete come 
va? L'autunm) Incombe 0 f nvemo 
si avvicina, ma coma suol dirs- 
onesto avviene ogni annoti! Sono 
in attesa dei -amasio, sc-e'o Fifa 
2000, NBA Live 2000, Windows 
{indovinate?), mentre mi crogiuolo 
con i suddetti versione 99 tranne 
che per ['ultimo. Ora vengo al 
dunque: ma è mai possibile die 


io, felice possessore di un 
Pentium IfrBMUX. cor 0 ? Mb 
di Rem, con scheda grafica Sys e 
se leda accelerata 3Dfr. non 
possa deliziarmi 11 reta con 11 
nuovo videogame della 0 decorni 
nato QuakoB ir quanto il minimo e 
un Pentium 200? Me lo sapete 
sp-eyare? Certo fo tocnoic-gia, va 
avanti, ma è mai possiate che 
debba cambiare Po ogni due 
anm quando fino a emeue anni fa 
giocavo ancora cor ,m Fenomena¬ 
le Commodoro 64 (a proposito chi 
possiede Zak McKraken, sono 
ancata alla -icercs rii questo 
gioco!!!}, Con questo volete dami 
che senza tecnologia a quest ora 
ci voleva ancora un giorno per 
arrivare con 4 treno ria Palermo a 
Milano, rna il belio è che e ancora 
cosi”! Molti pensano che la tecno¬ 
logia nei vari campi in cui quésta 
viene messa in gioco, porla ad un 
aumento cella disoccupazione, ed 
0 la penso aho stesso modo per¬ 
che negano; altri invece elicono 
clte porta solo ad una trasforma¬ 
zione del lavoro precedente, 
creando nuovi posti di lavoro 
(c rea un milione!!) ma facendone 
scomparire ai tri. 

Insorrima c : e di che cariare su 
questo campo. Lancerei con que¬ 
ste mia missiva un sondaggio sulle 
vostre pagine, nelle quali nenso si 
diletteranno a rispondere motti let¬ 
tori ovvero a tecnologia corta 
disoccupazione 0 aumento di la™ 
ra per il pcoglo? Creso che questo 
argomento usuiti a* giorno d oggi 
nna questione molto delicata in 
Italia, forra eoo sato negli ultimi 
anni bn scoperto l'uso de;la rote 
Internet 0 risile sua tanfo aqp ra¬ 
zioni. Un saluto ed un forza Mattia 
da 

Pietro Abbate 

A pane iì fatto che, anche tu, 

'Forza Mattia ' a me non lo dici , 
per il resto, caro il mio Pietro, 
com darti (orto? Beh, così: 'Ma 
che dici? Guarda che fa tecnologìa 
risolve completamente il problema 
deHa disoccupazione!" Però 
dovrei spiegarla Questa afterina¬ 
zione. E non mi riesce. Quindi mi 


tocca darti ragione, io pane, t non 
perché tu ne abbia davvero. ma 
solo per la mia incapacità di con ¬ 
futare. Anche se c’è da considera¬ 
re che uno che ti usa II verbo 
"confutare”, di sicuro, uno stupido 
non è, Va beh. comunque tagio- 
niamocf un po ' sopra. 

Sicuramente l'avvento di quel 
gran personaggio che è hi tecno¬ 
logìa''ha fattosi che molto occu¬ 
pazioni, e conseguentemente 
molli puah di lavoro siano spanti, 
anche se bisogna considerare che 
questa cosa c sempre esistita, da 
quando l'agricoltore si liberò dei 
maghi pagati per far crescere i 
suoi melograni, unn volta scoperto 
che iì melograno cresce ad acqua 
c sole , Tanti, troppi uomini finirono 
in mezzo alfa strada. Tra l'altro 
una strada sovente non asfaltata, 
che proprio pei H fatto che il 
catrame non era ancora stato 
scoperto, non avrebbe mai notula 
offrire loro un pasto da asfaltatori. 
Era il dramma! La gente non 
aveva nemmeno più i sodi per 
comprarsi uno xilofono. Quello che 
era pagato perché sapeva fare l'i¬ 
mitazione del rumore che produce 
un’asta per il satto icon Tasta, ot 
course! se colpita da un imbuto,, 
perse fi lavoro una 'volta che fura¬ 
no scoperti e Tasta, e l'imbuto, 
avvm quando si capi che il 
rumore poteva essere prodotto 
senza problemi direttamente dalia 
collisione dei due oggetti (f tapino 
perse /I lavoro, ma non essendo 
un allocco, se ne inventò presto 
un nitro: il rf-produttore dì suoni. 
L'asta e l'imbuto facevano un 
rumore? Beh, lui era capace di 
registrarli (mentalmente, sai io 
sforzo..,}, e riprodurli con una 
perfezione a dir poco approssima¬ 
tiva. fi rumore prodotto era 
'Tumbioongi"? Ecco, il nostro 
simpatico pressappochista ripro¬ 
duceva a 'voce un "Tompieengì". il 
esultato era lungi dall’essere per¬ 
fetto, ma già era apprezzabile. 

Tutto andava benone e il tipo 
guadagnava molto di più di un 
tutor della Cepu. Questo Eoo a 
che (a signora Suze 0.. una mas- 
soia di Wertcn (Canada/ che aveva 
perso il suo lavoro di covatrice di 
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uova tote scoperta {f&!i'oggetto 
gallina, ebbe una idea: perché non 
inventare una macchina registra- 
tnce/riproduttrice di suoni (tf con¬ 
cetto di 'macchina" ara già state 
coniato a casaccio nei IS03Ì? Ce 
id lece, e dopo lunghi giorni dì 
prove (due funghi giorni), riuscì a 
brevettare un prototipo di registra¬ 
le analogico, die usava come 
castro per ie incisioni una fetta dì 
prosapia essiccata, li 
Tombloong! " suonava imbuente 
Tombioongi" quando riprodotto e. 
anche se c'era un fastidioso fru¬ 
scia in sottofondo e pur se ia regi¬ 
strazione era in mono, ia fedeltà 
risultava essere modo migliore di 
codia dati‘obsoleto uomo ripfo- 
iurtora di suoni, nonché di quelìa 
ji un Qualunque Hi-Fi detta Sbaub 
Lomntz. Tanti che facevano quei 
mestiere, ormai diventato scorno 
a perseguito, furono licenziati, 
oerpoi essere riassunti, sottopa- 
in tutte is fabbriche nate 
. me funghi io Melanesia isoin fi, 
c'ssà perché...costruite per 
■ : torre i registratori analogici su 
: usante. A questo punto serviva 
solo una ingente quantità di sup- 
: •••■ per la registrazione: ie fette 
c cessola. Ma come si produce- 


vanù? Purtroppo Suso G. era 
diventata nauta a causa di uno 
shock sudilo durante una parlila a 
Canasia e quindi non poteva spio 
gare conte lei era riuscita a pro¬ 
durre l'oggetto bresaola. Per un 
paio di secai! si cercò, a tentoni 
di riuscirci Ceca chi proma a 
ricavarti da dei mosto essiccato e 
mantecato, chi credeva di mate¬ 
rializzarti pregando un din Meco, 
e chi di ricavarla dalla carne di 
vitello. Salo nei 1938 sì arrivò a 
capire che ta bresaola è un tube¬ 
ro. 

ì tempi furono maturi per il gran 
cambiamento, e di questo ne e 
testimone il fatto che, bene o 
male, oggi giorno risulta piuttosto 
difficile trovare un umo-nprodut- 
iore. F un mestiere quasi scom¬ 
parso, visto che in Mia poco più 
dei 38% dei lavoratori io esercita 
e. ria Feltro, con vergogna, Ma 
per fortuna l'uomo, che non è fi 
primo arrivato, diciamocelo, ha 
continuato ad ingegnarsi per 
inventare nuove professioni, 
"Professioni ", per modo di dire, 
ovviamente. SI e pensato pene 
che basti un vago nome e un 
minimo di faccia tosta per creare 
nuovi posti dal nulla. Mica serve 


fatica! Basta una parvenza di cre¬ 
dibilità ed ecco nascere robe 
come ''consigliere comunale 
"supervisore. 'assaggiatore", 
"assistente universitario ' segre¬ 
tario del seggio " 'opinionista", 
"redattore'. H curatore (l'immagi¬ 
ne", "PFT "cacciatore di uomini 
riproduttori di suoni". E' Inutile 
negarlo: mere associazioni di let¬ 
tere spacciate per professioni 
Oggi giorno é cosi. Se ia tecnolo¬ 
gia si mangia de< posti di la voro, 
l'uomo ne- inventa di nuovi. 
Centinaia di nuove professioni, e 
decine di migliaia dì non profes¬ 
sioni. F quando la tecnologia inva¬ 
derà tutto? Beh, a quel punto l'uo¬ 
mo troverà li modo di spostare -I 
concetto di “evoluzione ' con quel¬ 
lo che è i> àtomo aiti manualità, 
quindi non ci saranno più maglioni 
LaCoste tutti ugnati ài millimetro e 
pesche faste con io stampino, 
deila stessa forma e con quella 
tele tarlatissima sfumatura gialla a 
destra. C'è una cosa perù che ti 
tecnologìa per fortuna non parò 
mai fare da sofie questa cosa, 
tanto per ripetermi, è / 'arte, che 
umana esclusiva dell'uomo Ad 
esempio: un Pentium ìli avrebbe 
potuto, da solo, partorire una 


risposta come questa che hai 
appena ietto? Beh, ovviamente no. 
Non so se bai carpito il siiìo-gizmo 
di quest'ultima affermazione! 
Aehm... 

Badonooi! 

PS. Dimenticavo! io ho un amico 
(ciao Ùunteri) che tuff'oggf esercì 
ta. ai nero, la professione di ripro¬ 
duttore di suoni. Beh. non ci ere ■ 
darà', ma a fina mese non ha i 
soidi nemmeno per comprarsi uno 
stock da trentamiti tergicristalli 

RISPOSTI RAPIDE, 

SE NON AFFRETTATI 

Nella mia casel a rriental-postate 
ho avuto l'Impressione che siano 
arrivate cte'le lettere a cu* vista la 
presenza della mancanza dell'ele¬ 
mento acazio, posso saio dare 
una rispostine di cortesia. tanto 
per battere qualche caratar* ' 
più. Il tatto che queste e-ntail 
siano arrivate nel mio 
Psycoutlook è venute fu u ■■ duran¬ 
te una sedute di mesmerismo. Ma 
itti principiamo.. 

Domenico G. di Isemia mi di ede 
una dritta su Monkey island il 
visto che li ragazzo, da mesi, mi si 
è bloccato in un sunto, mi si è! La 
risposta è semplice; usa turbici 


sulla barba di LeCuck. 
il piccolo Mario E. di Latina, che si 
è avvicinato di recente a 1 mondo 
peccaminoso dei videogiochi, mi 
chiede di coriste liargl una consc e 
che abbia davvero un futuro. Caro 
!.taf ino, il mio consiglio è di 
comprarti I Saturi, vedrai con 
F ' g r"-itini potrà sollazzarti 
ne; rries a ,emte. ne sono stati 
annunciar tantissimsssimill! Un 
fantastica mando pen. di colora¬ 
tissimi gsochiJL! ■iVakl Ysfc! Yak 
•Samantha V. di Mass ne ~ stende 
di meritati compiline 1 
una ire manda molte de : :.r. . : 
intima, che non cosso qu r pare¬ 
re, ma a cui posso dare una 
risposta usa radice vcodoD su 
LeChuck. 

I! piccolo Bruno S. di Erra mi 
chiede come risolvere un grosso 
problema che ha con Midtown 
Madness, Caro Bruno, ara non ne 
ho voglia, ma Quando no un po' di 
tempo (sempre che arene allora, 
non mi marchi la vcqiia) ci do 
un 1 Dottata, Se me io ricordo eh! 
Magari tatti risentire fra due o tre 
mesi. Quattro vati, 

A Egisto B„ di Arezzo invece, mi 
sei-ito di dire che mi dispiace, e 
anche mollo, che pagherò il tutto 
appena posso e chiedo di spo¬ 
starmi Il pignoramento perché, ora 
come ora. sono con 'acqua alia 
gola. 

Devo poi dare una riscosta un :: 
in codice a Fausto R di Ast 
M ilano venerei cross-me, cavate 
al Duomo, magliette dee Afccs 
prenotatone mote 
Rispondo anche a U St-arento: 
no Nat. venere- prcss no non 
posso per:'se . : catethìsm 
a! limite t: m ama io ma non 
contarci io ta gente possessiva 
e o appicdcosa nor a reggo, 
qui ite " campana o ti mollo, 
□■sa " mi chiede urgentemente 
ina or era per risai ve re un orasse 
problema che ha con la scheda 
, idee. Eli, saprei pure come riso ■ 
vere 1 tutto peccata ne il destino 
vuote che i 'Miei caratteri a dispo¬ 
sizioni Siano finiti. Oh no! Al poste¬ 
ti i queste cosa potevo scriverti a 
soluzione al Ilo probicnio. che ci 
sarebbe rientrata IrafiquillaJTiente! 
Va beh, miai è andate. 

Magari riscrivimi pregandomi 
un po' di più.,. 

Alessandro L, Gi Zino 91 Cori 
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il Natale, con tutta la sua magica atmosfera, sta per arrivare. Anche i game designer lo perce¬ 
piscono. Sentiamo direttamente da loro cosa pensano di questa incredibile festa. 


F inalmente Natale! La festa più Sella e 
più amata dell'anno. l'ultima di cuti' 
5*0 millennio, sta per arrivare. L'aria 
fiizzantina di Dicembre già fa pregu¬ 
stare l'arrivo dei parenti e degl: amici, il 
cenone, Ja veglia, l'apertura dei regali sodo 
l'albero, tutte quelle attività, Ingomma, che 
caratterizzano il Natale. Ss n/a dubbio, que¬ 
sta resta ha qualcosa di spedale per cia¬ 
scuno di noi. un significato diverso cor 
ognuno. E il giorno dei doni, è la festa della 
bontà, e torse !' mi co periodo dell'anno in 
cui il bambino che ancora alberga in noi ha 
modo di esprimersi, è il momento n cui, 
per poche ore. il riondo della fantasia e la 
realtà sembrano unirsi, 







NICK GOLDSWORTHY 

BULLFROG 

intimo gioco: Dungeon Meeper ti 
Prossimo gioco; Oungeon Keeper HI 

1. f la tradizione di famiglia di aprire i regali dopo il discorso della regina ette avvie¬ 
ne alle 3 ce pomeriggio. . É agonizzante aspettare- cosi tanto. É r caverà nuovi 
asciugamani, calze, mutande da- nonni e saponi puzzolenti dagli ai e- dalle zie. lo 
solitamente mi addormento per le grandi quantità di vino e per to stomaco gonfio di 
tacchino. 

2. Dovrebbe essere un gioco din cur mi piacerebbe giocare (sono eymjsia_ 

sto punto}. Per quando riguarda le console, Goideneye in multiplayer per N64, un 

gioco Fantastico, mentre per PC Fifa 2000 in multiplayer, e si aggiungerebbe arte fio mio padre. 

uppare un gioco di "Cecchin ' rs* quale ss possa cambiare il corso Cella storia. M piacerebbe sparare a Babbo 
■mi**.* minfl in» camini forse questo non è Ig spirito natalizio, ma sarebbe divertentissimo. 


E per chi la fantasia la usa quotidianamente 
per creerò quei videogiochr che ci partano 
in luoghi mai visti, c.he ci ranno vivere 
straordinarie esperienze e de sono, invero, 
anche uno dei regali più gettonati e desto 
rati, cos'é i ! Natale? Cosa rappresenta que¬ 
sta festività per quei grandi game designer 
che hanno fatto la storia del nostro passa¬ 
tempo preferito? Visti i suoi molteplici 
aspetti, potrebbe essere la base di partenza 
per realizzare un video-gioco? 

PCZeta. incuriosita ha pensato di cn ecedo 
a: diretti interessati, rivolgendo oro su aste 
Ire semplici domande; 

1. Che costo per te il Natale? 

2. Quale vidsogioco regaleresti al tuo 
migliore amico e perché? 

3. Se dovessi realizzare un gioco basa¬ 
to sul Natale, che tipo di gioco sareb¬ 
be? Quali sarebbero le sua caratteristi¬ 
che principali? 


JEFF GAMON 

BULLFROG 

Ultima giaco: Tirarne Park World 
Prossima giaco: ? 

1. Dal punto di vista degli sviluppatoli 
Natale è f occasione d riposarsi II nostro 
lavoro ruoto principalmente intorno alla 
stagione natalizia, perciò la seconda metà 
dell'anno de : completamento di un pro¬ 
getto è sempre una confusione assoluta. 
Nello stesso tempo, però, può essere un periodo irr cui 'mangiarsi fa 
unghie"; - "il nostro gioco sarà un successo?"-quest'anno lo dovrei 
sapere con buoi - antro po, perdo sarà una benedizione. 

2. Beh ovviamente c avrei dire Tfierm Park i -Votiti. Eccetto questo, 
una •invidiata seconda scotta per quest'anno (e considerando che 
siamo entrambi devoti de! Nintendo 64} 6 MForce Gemini- Mi 
aspetto motto da questo gioco 

3. Hmmm yeah, ciò è stato tentato qualche volta nel passato. . se la 
memoria mi assiste con un po di successo. Stranamente, però, 
penso che ci sia moltissimo materiale su cui affondare i denti dal 
punto di vista del design. Credo che il Natale in piccole dosi funzioni 
come tema di intrattenimento, rna i tentativi di usarlo interamente 
sono semem sembrati divenire sdolcinati e sentirne'itali troppo in 





Ecco qui di secuito quello cne ci hanno 

... iio|a#«u. Buona lettura e BUON 

NATALE!!! 

Antonino Tumeo 


fretto 



PETER MOLYNEUX 

LIONHEAD STUDIO! 

Ultimo gioco: Dungeon Keeper 
Prossima giaco: Black & White 

1. Il Natole è per me due cose Prima di 
tutta è un'occasione per passare alme¬ 
no sede giorni senza accendere il mio 
computer e co è la possibilità di riunirmi con tutte te mia fami¬ 
glia e trascorrere un po' di tempo in allegria. 

2. Pokemosi perché in questo modo potremmo scambiare e ta r 
citare le creature per tutto U Natole. 

3- Oh dovrebbe essere una simulazione di Natale nasate su 


Babbo Natale. Si dovrebbe accumulare quanto piti spirito di 
Natale possibile s questo determinerebbe quanti regali si 
potranno consegnare, lo spirita di Natale accumulato dipende¬ 
rebbe sa quante il mondo crede io te e dovrebbe essere nostro 
compito impressionarli per essere in grado di dare molti regali 


TUIA SWEENEY 

ERIC GAME! 

Ultimo gioco: Ifnreat Tournaimli 
Prossimo (fioco: Un rea! Téumament M? 

1. Una straordinaria festività da trascorrere cari te famiglia. 

2. (NdR: Non è stata fornita alcuna risposta da Orni 

3. Caccia di renne! Punteggio exira sa si fa fuori Rudolph! 
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GEORGE BROUSSAR& 

3DREAIMS 

Ultimo gioca: Duke Nukem 3D 
Prossimo gioco: Duke Nukem 4£ver 

1. Come m tutti, è un periodo per stare insieme agli amici e 
rilassarsi un poco. 

2, Quest’anno, dovrebbe essere FverQim, che a mia optatone 
è uno dei migliori (e più Importanti) g : ochi rii tutti i tempi. 

3 . Uno sparatutto in prima persona chiamato Saniti vs. Salar, Nessuna questione. Sì va 
in giro come Babbo Natale tentando di far fuori gli empi leccapiedi di Satana Batto 
Natale può prendere a calci molti Beceri. sapete. Molte persone non lo realizzano. 





JOHN ROMERO 

IOHSTORM 

Ultimo gioco: Quake ft 
Prossimo gioco; Dafkatana 

t. Per ma. Natale è un periodo da trascorrere con la famiglia, 
tulli raccolti insieme in un luogo par celebrare la festività e la 
distribuzione dei regali Per me questa parte (turerà solo un 
paio di giorni e poi potrò veramente arrivare al:'obiettivo prin¬ 
cipale: giocare tosti i giocali che ho perso perché ero troppo occupato a finire Oaikaian# 
Trascorrerò le due settimane successive a Natale in ibernazione d fronte a ; mio compu¬ 
ter! 

2 . lo gli darei Daikatana, perché ne sono veramente fiero. É veramente divertente li 
atterrerei in deatmattìi e poi h tirerei su giocando in cooperative mode. 

3. Fare un gioco die abbia lo stesso feeling rial livello Winter Wonderland di ■ \Wio64, 
eccetto il Saito che dovrei piazzare granata e lanciarazzi per lutto i luogo perché, beh. 
censo che sia lutto quello che io capisca veramente nella vita! 




FIN MCGECHIE 

MUCKY FOOT 

Ultimo gioco: Crea tu ras 
Prossimo gioco: Urtati Gtiaos 

1, Essenzialmente scio famiglia, un'opportunità per lutti noi per ritrovare; tutti insieme, 
mangiar bene, evitare di guardare repliche alla TV, rilassarsi e dimenticare tutte le paure 
e i problemi che abbiamo avuto gli altri 11 masi dell'anno... fino a mie iwi tentiamo 
tutti di sederci nella stessa stanza e guardare 5 differenti canali contemporaneamen¬ 
te e allora ci arrabbiamo tutti e d picchiamo e ci lamentiamo.. Eccellente, noci 
posso aspettare... 

2, Dovrei due Fimi Fantasy Vili ... è stelo un grama fan de: I /fi è lo ha tenuto abbastan¬ 
za occupato por un po' di mesi, cosi si è certi di stare per spendere cene propri 

soldi .. F poi con appena lo avrà finite, il gioco finirà inevitabilmente sulla mia strada... 
Eccellente non posso aspettare.., 

3, La cosa piu ovvia su cui puntare sarebbe essere Babbo Natale, con il compito di 
consegnare i regali a tutti quelli che seno siali buoni durante l'anno,.. Perciò non farei 
un gioco cosi, lo immaginerei che a consegnare pacchi, invece dell'allegro gran cape, 
siano « suoi aiutanti ,, Si controllerebbe un solitario elio che fa ogni sforzo per corse 
girare ogni sorta d aggetti, ai bambini nei vicinato, possiti, hiente in terza persona. Si 
dovrebbero affrontare gJi animali domestici cella famiglia, gli gnomi da giare ino e cv.-. 
slmili, e la caratteristica principato del gioco sarebbe quella che c si troverebbe a g : 
care nelle dimensioni di una casa con : e proporzioni ridotte defelfo... Eccellènte . 
posso aspettare... Buon Natala e felice Nuovo Millennio! 







DAVID PERRY 

SHIHY 

Ultimo gioca; R/C Stunt Captar 
Prossimo gioca; Messati 

Natale è un sogno oca 
i’jui auaiuu min fltpiciwniuuvii per cercare d finire Meseìe 
Quando arriverà il giorno di Natale io penso che sr : ' solo 
, m j , r>sn. *h,,Fróro q a parte del team di Messati. 

3rda Force 2 sul PC ta questo momento... 
E poi potremmo giocare iti multi” 
player re qualsiasi momento 
Dovrà evitare s miei proiettiti, 

3, Sarebbe probabilmente cosati¬ 
lo età una persona eoe irrorane in 
una rivendita di Ferrari par ‘pren¬ 
dere" il regalo di Natale che 
“vuole" realmente. Al diavolo te 
calze e te camìcie! 
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Un pi«hiaduro a scorrimento finalmente degno di menzione e un temibile rivale per Team Fortress 2. 
Ecco svelati i piani dei creatori di Mith. 



srtedi 26 Ottobre. Oggi ho 
ritrovato 'riucia nel mercato 
dei vid|bgioch ce- r PC. 
Questo grazia ad un piccolo 
(si ta per ni rei team di sviluppatori che ria 
quasi dieci unni continua a prodursi in 
proprio I suoi titoli, trovando sempre un 
giusto spazio nel mercato, fra un colosso 
e ( altre. 

Come se non inastasse, coi due g ochi 
presentati egg. la Sungie lancia un vero 
e proprio guanto ci sf ria alle grano 
software house, Hate c Qui, a scanso di 
enormi scivoloni, promettono dì essere- 
due veri e propri macigni scagliati ne! bel 
mezzo di quella pozza di acqua rista' 
gnante che è ormai diventato il genere 
degli sparatutto 3D. Prima rii dedicarmi ai 
due giochi n questiona, anche par tener¬ 
vi un po' su Ne spine fe soprattutto per 
cempìre queste quattro pagine dr testo), 
mi sembra doveroso narrarvi un po' della 
storia di questi vaienti'programmatori. 

La Sun gì e software nasce nel 3 991 con 
la pus PI inazione di Operatìùn Desert 
Storm e Miuotaur. The Labyrintbs of 
Crete\ primo gioco multi pteyer-anly per 
Macintosh. 

Il vero successo, perù arriva fra il 1994 e 
it 1996 con la trilogia rii Marstbon che, 
oltre a vantare la loro prima uscite su Pc 
col secondo episodio, fa conoscere que¬ 
ste team a? grande pubblico. In seguito, 
dopo aver pubblicato il loro prime titolo 
ria se ria Imi distributori con Abuse cun 
ottimo sparatutto -ridimensionate), esordi¬ 
scono come sviluppatori per entrarne r le 
piattaforme con uno strategico In tempo 
reale Intitolato AM; 1 . The Fatteli Lorbs; Se 
non proprio una rivoluzione, questo gioco 
paria sicuramente una ventate di novità 
nei genere Intanto la grafica compiuta¬ 
mente tridimensionale permette un 
approccio tattico completamente ditte ren¬ 
io rispetto al passato. Inoltre l'enfasi 
viene puntata maggiormente sul combat¬ 
timento rispetto agli altri giachi in cui si 
passa te maggior parte del tempo ad 
accumulare r.sorse. Myttoh a un notevole 



successo e nel giro Pi ceca più di un 
anno scatta inevitabile la pubblicazione di 
un secondo episodio che porta ancora più 
so : di nelle casse nel team americano. Di 
recente realizzazione è l'accordo con la 
Taso 2 Interactive per la distribuzione dei 
prossimi pali di questa ntraprendente 
team. 



Innanzitutto una premessa; alla Bungie 
hanno scelto di non prendere in licenza 
motori altrui ma dì svilupparne di proprie¬ 
tari. Oltretutto sono stati sviluppati due 
motori completamente differenti con dif¬ 
fidenti potenzialità e prestazioni (scelta 
probabilmente dovuta alle grosse diver¬ 
sità nello siile gràfico e nell'impianto rii 



Guardie (he beilo hjnefinre die ir inarca 
verso il ridà. 


gioco). La scelte di realizzarsi autonoma- 
mente il motore dei poco comporla 
ovviamente vantaggi e svantaggi. 

Richiede ingenti investimenti in tempo e 
scici, ma permette di avere a disposizione 
un sngine che si conosce alla perfezione 
e, soprattutto, che è staro realizzato appo¬ 
sitamente determinate caratteristiche. 
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Un motore reai izza io da altr per quanto 
versatile possa essere, implica ia possibi¬ 
lità di dover scendere a compromessi 
nella struttura di gioco 

OHI 

Onìè tondamente!mente la trasposizione in 
un motore completamente tridimensionale 
(e con una vistiate differente) della filosofia 
che anima i pìcchladiKO a scorrimento di 
produzione nipponica che tante sono andati 
di moda nei primi anni novanta. 

L'i iti postazione di matrice orientaleggiante 
è evidente fin da subito, con una grafica 
dallo stile molto essenzia e e nai personag¬ 
gi che ned-amano palesemente quell tipici 
degli anime. La cosa diverta poi palese se 
si considera die il filmato introduttivo e 
quello finale fd cui purtroppo unii abbiamo 
coluto vedere un sìngolo fotogramma) sona 
stati affidati alla stesso team dol film 
“Ghost in thè Shell". 

La storia del gioco, ambientala nel 2032, vi 
cono al controllo di Konoko. un agente 
desia Tech Crime Task Force che deve Infil¬ 
trarsi in un sindacato crim inale par di sog¬ 
getto dall'interno. Secondo i brevi accenni 
prese nti utdia press release, nel corso del 
gioco giungerete a scoprire incredibili rive- 
lazion: non solo su! sindacato ma sulla 
stessa Konoko. La trama verrà raccontata 
tramite degli Intermezzi realizzati cor il 
motore- del gicco s visualizzali in lerterboK 
[in pratica in formato 16:9) per evitare di 
rompere troppo l'atmosfera e- ' immersività. 
Graficamente is gioco è motto beilo. I per¬ 
sonaggi sono molta dettagliali [si parla di 



H * ' ' , f , / 
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Un diri «empia di assalila in gruppo. 



SGG poligoni per i personaggi minori e 
1200 per quelli principali) e ben caratteri 
zatL l designer sono riusciti a imitare bene 

10 stila nipponico senza scadere nei ridicelo 
[cesa che accade ben di ratto quando gli 
occidentali tentane di imitare i giapponesi), 

11 giaco presenta cecine, di personaggi, dal 
nrnja al mega robottqne {veramente enor 
me e impressionante) tute molto belli e oen 
realizzati. Le animazioni sono realizzate 
med ante ì’interpolazione nei fotogrammi 

ir pratica e una tecnica che permette di 
passare armoniosamente e improvvisa¬ 
mente da un'animai ore ali altra, potete 
mettervi a correre, saitare improvvisamente 
e mettervi a sparare con un unico flauto 
movimento. Questo significa non dover 
stare ad aspettare il termine della fichissi 


ma animazione per poter impartire altri 
comandi [come accade in un sacco di gio¬ 
chi di calcio...) ma poterla nterrompere 
senza oltretutto notare scatti di scria nel 
movimento, Tutto questo, oltre a essere 
molto bello da vedere, è assai funzionate¬ 
le ambientazioni sono molto varie e spazia¬ 
no dal gigantesco palazzone del a poi zia a 
urèi fabbrica sotterranea... fine a una len¬ 
tezza in cima a una montagna, 
in totale ci sono 25 livelli divisi fra 1 ? diffe¬ 
renti amoertaz om (a cune dovrete visitarle 
più di una volta), I vari editici sono stati pro¬ 
gettarti' •JiilLzzando AutoCAD di Autodesk, 
sapientemente governato da architetti pro¬ 
fessionisti reciuta'; por occasione, Questo 
fia permesso di realizzare ambienti molto 
realistici in 2 ' quanto realistica flessa essere 


un’ambientazione spostata di treni armi rei 
tutore) e funzionali. Parlando di mere aspet¬ 
to estetico, per quanto ho avuto modo di 
vedere, gli scenari alternano ambienti detta¬ 
gliatissimi ad altri invero un po' spogli 
Queste può avere più motivazioni che vanno 
da uno stadio di sviluppo non ancora avan¬ 
zatissimo (e in effetti il tizio delia Bungie ha 
detto che mancavano moltissime testure 
sulle pareti] a una scelta stilistica votata a 
minimalismo tipico degli anime. 
Ottimamente implementata la gestione 
della telecamera che come già avveri va ir 
Heretic 2 , viene gestita interamente da 
giocatore col movimento dei mouse C ' - 
si è visto nel gioco delia Raven questo 
metodo funziona perfettamente e E .'re - 
hanno inserito un carattens: ca r e re re 
muri trasparenti in caso vaca'. ; - ire 

la visione di gioco C-uesto oe renette d 
piazzare la telecamera do.e cr eo o prete¬ 
riamo senza avere p'ob di sorta 
Ovviamente non resecano tu ti gl: effeti 
specie ; che var . da le sorgenti di luce 
alle ombre '.re:: ere ir tempo reale alla 
nere stanza sui mur dei fori causati dai 
pro-eiti È a proposito di proiettili, parite¬ 
le j-, pc ti&i combattimenti: l'azione di 
q co sarà equamente divisa fra co ni batti¬ 
mento al l'arena bianca, scazzottate e spa¬ 
ratori & f uriose, Secondo quanto dichiaralo 
cagli sv.luppaton non si troveranno in giro 
clatitila clamorose d munizioni e teso 
gnerà imparare a gestir e ne! miglior moda 
possibile sfruttando, all'occorrenza, le 
grandi capacità alleile he di Konoko, I con¬ 
trolli, come da tradizione nei picchiaduro a 
scorrimento, sono molto semplici In pratica 
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ci si muove ca.n la tastiera e con il mouse 
si gestiscono la telecamera e gli setacciti. 
Co: tasto sinistro si azionano i pugni e le 
armi, col destra si "tirano le ondate". 

A seconda ci cosa sta facendo t personag¬ 
gio (se sia correndo, saltando rato andò o 
se sta semplicemente fermo) premendo i 
due tasti del mouse si otterranno mosse 
differenti. Si va dai semplici pugni ai cale 
volanti con tutte le vie ci mezzo dei caso, , 
ovviamente, attaccando un avversario risile 
sue immediate vicinanze, li nostro perso¬ 


naggio eseguirà un'efficace presa tra le 
varie disponibili. Una delie più spettacolari 
e quella clic si esegue prendendo alle spai¬ 
le un ignaro nemico armalo: Ko-iokc g i 
afferrerà ir oracelo e lo spezzerà per iimpa 
granirsi del fucile. Le varie ermi vengono 
utilizzate tramite I tasto sinistro del mouse 
(per cui quando si è armati è sempre pos¬ 
sile sferrai calci nei sedere dei nemici). 
Proseguendo nel corso del gioco Konoko 
avrà modo di Imparare nuove mosse che 
andranno a sostituire ouelfe base. Invece di 


semplici pugni vi ritroverete a starare delle 
mazzate paurose die scaraventeranno i 
nenie? dall'altra patte deJla stanza. No 
avuto n odo di testare il gioco in un'arena 
per ii n-ulti player Insieme agli inviati delle 
altre rivinte italiane e devo dire eòe il meto¬ 
do rii contrailo o molto funzionale e comodo 
e l'tìngine pare fare egregiamente il suo 
dovere. Va anche detto che su PC erano 
montate delie Voodoo 3 e in generale a 
sentire quanto diceva. la PR di CD Verte, si 
trattava di computer molto potenti. Come 
uircra il tutto su un PC di fascia media? 
Vedremo, ma sembra che l'ungine si?, stu¬ 
diato per non risentire troppo di cali di 
potenza rii calcolo non troppo esagerati... 

'. eiemunto adventure, inteso come risolu¬ 
zione r?i enigmi, è totalmente assente, ma 
ciò non significa ette bisognerà limitarsi a 
premerà a ripetizione ■ tasti del mouse 
come dei forsennati perché, almeno a 
quanto dicono i programmatori, i nemici 
saranno dotati d un? notevole intelligenza 
artificiale e andranno affrontati con criterio. 

I personaggi che incontreremo si compor¬ 
teranno in modo differente a seconda dulia 
situazioni cercando riparo se si troveranno 
bersagliati, preparando degli agguati o 
scappando se si trovano feriti o in in ferie 
rilà numerica. Già, inferiorità numerica, 
perché avrete anche una squadra d'appog¬ 
gio a seguirvi in alcune delle vostre missto- 
n Purtroppo non ho avuto modo di vedere 
al l'opera le routine d intelligenza artificiale 



perché, anche se il programmatore presei: 
te ha mostrato un livello del gicco in singo¬ 
lo. i nemici presenti erano programmati 
solo per stare fermi (in modo da poter 
mostrare alcune mosse particolari) e attac¬ 
care a testa bassa se infastiditi. In linea di 
massima, comunque, sarà possibile affron¬ 
tare gii scontri in parecchi modi differenti. 
Addirittura nulla documentazione fornita si 
parla risila possibilità ai sparare ai le luci ber 
lasciare \ nemici al buio, scaricare! addosso 
una granata a concussione e fuggire saltan¬ 
do attraverso il vetro di una finestra mentre 
la stanza c, esplode alia spaile, Prospettiva 
ntriganie, non è vero? Direi di si. anche e 
soprattutto nell onda di frenetici scontri n 
multi player (anche se l'anima del yioeo é 
fondamentalmente si ri y le player), Ci saran¬ 
no una manciata di arene appositamente 
costruite (non é stala dato un numera pre¬ 
cisai e sarà possibile utilizzare una qualsiasi 
dei personaggi presenti nel gioco {ognuno 
dei quali dotato delle sue masse peculiari e 
dui sue stile di combattimento), 

Insomrna. di carne al fuoco ce rt'è parec- 
citta; nei prossimi mesi si renderà disponi¬ 
bile una demo e potremo vedere come pre¬ 
cede la cottura, ma sole nei primi mesi del 
prossimo anno potremo sapere se il pargo¬ 
lo assumerà le fattezze di un succoso arro¬ 
sto a se ci troveremo in mano una bistecca 
bruciacchiata. 

HA LO 

li secondo giaco in fase di sviluppo presso 
gii uffici della Bangi* é Hata 
Anime questo s uno sparatutto in terza per¬ 
sona ma - impostazione è completamente 
differente. Innanzitutto la storia: ri gioco è 
ambientato parecchio iri la nei futura 
L'umanità ha ormai colonizzato gran parte 


f 
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della galassia e controlla un impero vas’issi- 
mo. Un giorno spunta, non si sa tene da 
cove, una razza aliena dall'Indole alquanto 
aggressiva. La guerra è nevi Laude, ma più 
che un conllftto sembra essere un massacro 
a senso iintco: nei giro di poco tempo le vit¬ 
time si contano nell'ore ine dei miliardi e l'u¬ 
manità è costretta a ritirarsi seniore di più 
verso il pianeta don cine. Anche sul u Terra, 
però, ere ben poco da rare per difenderà e 
eli uomini soro costretti a evacuare il piane¬ 
ta e a ripiegare versa un altro sistema 
Durante la fuga si imbattono in un pianeta 
attorno al quale orbitano una luna e una 
strana costruzione a forma di snello II lato 
esterno di quest'anello è costituito da ir 
materiale durissimo. Nel lato interno trova 
poeto un vero e proprio ecosistema abitabile 
deve gii uorninr decidono di Travare ritug o. 
Qui si svolge r a la battaglia finale fra 'uma¬ 
nità e il malvagio invasore. 

In sostanza la trama non è niente Ci partico¬ 
larmente innovativo o originale, però va 
detto ohe l'idea dell'anello è abbastanza 
interessante- e in generate, anche a livello di 
rappresentazione grafica, il sistema costitui¬ 
to dai due pianeti e da? "coso" è intrigante e 
molto d’atmosfera. 

Strutturalmente il gioco offrirà una notevole 
libertà d‘azione e varie missioni saranno 
concatenate fra di loro e .1 modo in cui vi 
comporterete influenzerà il dipanarsi della 
•rama. I! monco di gioco è unico; non ci 
saranno livelli separat da porte o mur 
Un valicabili una volte arma ve reati, ma si avrà 
a che fare con un veto s proprie mondo in 
costante evoluzione ai. cui si sta svj.gs imo 
ora guerra, Sotto un certo punto di vista la 
cosa e molte simile alle campagne nterai 
: ve presenti neril aitimi simulatori di volo. 
Avrete a disposizione un armamentario 
molto fornito e tutta una serie di veicoli 
jeep velìvoli carri armati e cosi via. j de 
guidare. Grande enfasi saia comunque 
messa sul multiplayer che è, in effetti, il 


L'inviato della Bungie, prima d mostrarci i 
filmato cu! gioco, d ha detto che era stato 
realizzato coi motore grafico. Una verità par¬ 
tite le immagini, tubi erano li a pensare “Si 
certo come no". Poi, finito ì : filmato, la 
telecamera è rimasta ferma a indugiare su 
un personaggio, il tizio dello Burigie ha 
afferrata il mouse e ha cominciate a muc 
vere telecamera e personaggio... 
Veramente età moroso 
Non è mia abitudine abbandonarmi facil¬ 
mente {soprattutto ir rase d e lod 

sperticate e men che me no sono so v 
farlo par H semplice aspetti :*.v o ma nu 
siamo di trame a qualcosa d verame : te 
clamoroso, 

il live ilo ci dettaglio, la bellezza delle 
ambientazioni :e scelte di design, la ito ; tà 
delie animazioni, gli Effetti di luce,. T" 
da lasciare a bocca spalancata (a parte le 
esplosioni che erano ancora da rifinire). 
Alzare lo sguardo e vedere l'anello che 
sovrasta il giocatore e gre tuff in torno e 
una sensazione indescrivibile. Poco imporra 
se a sola una torture piazzata li a se È 
effettivamente calcolato da' processore 
Comunque, per chi temesse di non poter 
giocare con questo mostro, sappiate che i 
poligoni sono scalabili (in pratica il numero 
di poligoni che compongono un oggetto 
aumentano con “ avvicinarsi rieirircuadra- 
tura) e cne il gioco si adatta alla vostra 
configurazione (ci è stato rade vedere ir 
a40 X 480 e diminuendo la profondità di 
colore (ir pratica cerne apparirebbe cor 
una misera Voodoo 1 ) é rimane molto La lo. 
Ciononostante il duùuio che un PC di lascia 
media non si rivai ir grado d gestire la x- 
ertezza grafica di Hato è sicuramente ci¬ 
di visibile. £ ancora troppo presto ” 
caso, per emettere giudizi definitivi a 
riguardo, dopotutto l'uscita de g occ e ra¬ 
sate per l'estate dell'anno croi : 
Aspetteremo fiduciosi . 

Andrea Mattona 


vero cuore -dal gioco. Come va mollo di 
moda In questi ultimi tempi (e, personal¬ 
mente, no n posso che rallegrarmene) lo 
modalità cooperativa sarà il vero fulcro de 
gioco e penso proprio che cara qualcosa ci 
incredibil mente esaltante mettersi alla 
guida di una jeep mentre un nostro amico 
^mitraglia bai sedile di fianco e un altro 
comanda la torretta sul retro ic magari un 


quarto ni fornisce copertura aerea a bordo 
rii un caccia). Da quel poco che abbiamo 
potuto vedere si tratterà di condurre vére e 
proprie azioni di guerriglia contro, alieni 
solitamente più numerosi di noi. Diventerà 
quindi fondamentale affrontare le missioni 
con uro buona dose ci strategia, cercando 
magari di attirare in frappala il nemico ten¬ 
dere egli delie mboscate, Fondamentale 
quindi la coord razione fra i voti armenti 
del gruppo, resa possibile anche ca una 
comunicazione gestuale fornite ci moltissi¬ 
ma di movimenti usati per scambiarsi mes¬ 
saggi nei più totale silenzio, Simpatica la 
possibilità di esibirsi In cestacci degni di 
uno scaricatore di porto per attirare le ire 
degli alieni: alieni che, ovviamente, alla 
Bungie spacciano come intelligentissimi c 
capaci di organizzare attacchi su più fronti 
in vere proprie squadre ri'assalto. 
Comunque in linea rii massima questo 
g oco non sembra promettere più di quanto 
non faccia Team Fartrsss 2 (\il che comun¬ 
que È già tentiss mo) se non un ambienta¬ 
zione completamente differente (e forse più 
atfasc nanfe, ma qui va a gusti). 

Cosa distingue HaJo dalla concorrenza? 
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Dopo l'incredibile successo della serie PC 
Calcio, gli iberici della Dinamic Multimedia si 
preparano a sbarcare e a invadere il suolo ita¬ 
lico con una linea di prodotti molto valida. 
Dopo i numerosi trioni? ottenuti in Spagna, il 
colosso iberico spera di ripetere gli stessi suc¬ 
cessi nel mercato italiano con una campagna 
pubblicitaria aggressiva, incentrata nel dimo¬ 
strare a tutto il mondo videoludico l'eccellente 
rapporto qualità-prezzo dei loro prodotti. Ci 
riuscirà? Noi di PC Zeta ne siamo convinti! 



|k ualche anno fa comparve nei le 
M «edicole terrine un prodotto deci - 
MJ|cato agir appassionati dì calcio 
II. da! titolo di PC Calcio (1995}. 
Onesta simulazione., dalla grafica non ecce 
ziorale, ma edile molteplici modalità di 
gioco, riuscì ben presto a cortcriti&tare le 
simpatìe e i penatogli dei calciofili tafani 
Questo successo si multi plico In motto 
esponenziale dì anno in anno, ormai la 
serie PC Catti è assoluta dominatrice 
delia scena videoludica italiana e spagnola 
rttì campo dei giochi sportivi per PC. fi 
segreto di questa linea è da ricercare nei- 
'‘ottimo rapporto tra qualità e prezzo e nef- 
I 1 inusitate canale distribuivo utilizzato: ri 
prodotto veniva venduto inizialmente sulle 
l .24900 e, cavità assoluta lo s poteva tro¬ 
vare soto in edicola. Di anno in anno in 
numeri sono aumentati facendo diventare 
la Dinamic Multimedia un vera punto d 
riferimento per gli appassionati e per 'e 
stesse case distributrici; In sol. sette anni, 
la crescita della Dinamic Multimedia e stata 
incredibile ne! mercato spagnolo: attual¬ 
mente detiene circa H 61% di questo setto¬ 
re. Se pensiamo che un colosso rame 
P Electronics Arte è ferma a 10% di questo 
mercato, questo dato deve far riflettere le 
case distributrici. Infatti, non è solo la EA a 
essere massacrata ma anche m&mazip- 
naFI come Havas, Hagrames, Ubi Soft 
hanno delle quote di mercato asso irtamen¬ 
te poco competitive. Naturalmente, gli 
uomini delia Dinamic Multimedia italiana {la 
divistone nostrana è nata nel 1996) spera¬ 
no di ripetere i ! successo clamoroso ripeto 
to dai cugini iberici: la chiave di queste 
incredìbili vendite è nell'olismo rapporto 
qualità-prezzo de tìtoli La casa spagnòla è 
stata la prima a intuire le potenzialità dì un 
mercato d fascia bassa {riferito ai prezzo 
dai v:rffiog ochij ed è stala molto abile a 
sfruttarlo. Noi di PC lata siamo stati a 
Madrid a visionare f prodotti della Dica mie 
Miti mania, e attorno visto le edicole s i 


negozi della capitale spagnola invase dai 
prodotti di questa software house , 
Insamma, al prezzo di 2995 raratos (equi¬ 
valenti alte nostre 35000 tire! si può com¬ 
prare l'impossibile: tra te ai tre cose, 
Dinamic in Spagna è la casa distribuii ice 
dei prodotti Empire e Monolith \Shogó\. 
Oltre a sviluppane, gli strateghi del marke¬ 
ting hanno rancato di ampliare il catalogo 
cor- prodotti di grande qualità e i numeri 
raggiunti in Spagna confermano ii Trend di 
questa brillante intuizione: con un prezzo 
cosi competili™ la pirateria è pressoché 
debellata,La nostra speranza è che le 
altre software house e le case distributrici 
percorrano la strada intrapresa con succes¬ 
so dalla casa spagnola per proporre a? 
victoogi ara tori dei Uscii qualitativamente 
ottimi a prezzi competitivi, Questurino la 
Dinamic Multimedia ha deciso di sbaraglia¬ 
re il mercato andando a conquistarsi una 
grossa letto dei lucroso mercato natalizio: 
rifate, i boss della casa spagnola hanno 
deciso di anticipare ii campione di vendite 
PC Calcio 2000 per sterrare un durissime 
colpo alle altre competitori. La grossa 
novità è che i prodotti Diriamrc saranno 
venduti nella grande distribuzione (super- 
mercati/centri co m m ereiai ii c nei negozi 
per computer e virieoglochi, Questo passo 
dovrebbe garantire un'ulteriore crescita nel 
mercato italiano. È stata ulteriormente 
potenziata la campagna pubblicitaria che 
sfrutterà oltre la stampa specializzato, 
anche i principali quotidiani italiani, te radio 
e la televisione, inoltre è previsto tira mas¬ 
siccia campagna pubbficitaria/prwroztoflate 
via Internet Con cinque team di sviluppo a 
propria disposizione, la Dinamic Ma rimedia 
cerchierà di aggredire il mercato con giochi 
che possano accontentare graodi e piccini. 

In Italia verranno commerci a lizzati una serto 
di prodotti ritenni idonei per il nostro mar¬ 
calo; in Scagna Dinamic Multimedia occu¬ 
pa un sosto di rilevo anche nel segmento 
dell 1 ntratteni mento ni ulti meniate con 
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numerosa produzioni allegate ai principali 
quotidiani spagnoli (E! Mondo, Marca. 

Sport). Sfruttando una strategia compie - 
meritare per cercare di coprire i diversi seg¬ 
menti del mercato, le Dinamic ha generato 
un 1 nvasìone di prodotti per computer nelle 
3^000 edicole nostrane quindi aspettia¬ 
moci un'altra rivoluzione... 

UNI SUCCESSO MERITATO 
L'invito a Madrid per visionare la sede della 
casa di PC Calcio 2000 ci ha fornito ^occa¬ 
sione per conoscere da vicino questa incre¬ 
dibile realtà net panorama videoiud co inori 
diale. La sede cella Di nanne Multimedia è 
sii nata fuori Madrid in una zona residenza 
le dall'aspetto e. soprattutto, dalle influenze 
molto inglesi. In a cesto luogo tranquillo e 
rilassante, le ir enti dei programmatori e 
dogli sviluppatori della Din amie possono 
concentrarsi per realizzare le nuove versioni 
di PC Calao o per creare qualche nuovo 
prodotto, Gli uffici occupano una superfìcie 
di 1000 metri quadrali e vantano circa HO 
persone che lavorano quotidianamente In 
essi Appena entrati s-arno andati alla ricer¬ 
ca del team dì sviluppo di PC Calcio 2000 
per caro re qualche preziosa Informazione 
abbiamo trovato solo il gruppo che ci occu¬ 
pa ci tenere aggiornato r ine redi mie datate’ 
se del gioco. V farà piacere apprendere che 
abbiamo scorso sulle scrivanie diversi quo- 
tìd ani sportivi italiani: quindi dati inseriti 
sono assoluto ni ente ledei e realistici. Per 
controllane I tutto e non lasciare nulla al 
caso, i responsabili della Dinamlc italiana 
hanno mandato un tester fallano di fiducia 
per garantire elio le squadre spappolo non 
siano molto più torti di quelle italiane, lì 
team di sviluppo spagnolo sta facendo i 
salti mortoli per lanciare questo prodotto tei 
periodo natalìzio perfettamente funzionan¬ 


te, cercando di evitare le sciite vagoliate di 
bug che infarciscono abitualmente titoli a 
prezzo pieno Ecco un breve resoconto dei 
prodotti targati Dinamici Multimedia che 
invaderanno il mercato nei prassim mesi 

PIZZA SYNDICATE 

Questo tìtolo, piuttosto originala, potrebbe 
portare una ventata di novità nel tempo dei 
gechi strategici/-na'ìdgerial:. Inspirato a i_n 
vecchio classico come Pizza Tycoon della 
Microprose, Pizza Syndìcate programmato 
dalla teutonica Software 2000 (sono gli svi¬ 
luppatori del eggsndario The Manager per 
Amiga) potrebbe regalare ore e ore ni sano 
divertimento nel realizzare pizze. Se il vostro 
sogno è sempre stato quello di aprire una 
pizz&na, finalmente potrete rea lizzarlo. Il 
gioco e davvero compiuto stolto ogni aspetto 
(forse fin troppo) e vi permetterà di costrui¬ 
re una catena rii pizzerie nelle- principali 
città etcì pianeta, Dovrete aprire filiali, trova¬ 
re i magazzini, i fornitori giusti e assumere 
del personale veramente capace. Potrete 
persino studiare l'orario di lavoro per vedere 
chi a produttivo e licenziare cosiddetti 
scansafatiche, Potrete cucinare la pizza dei 
voslr sogni mettendoci tutti gli ingredienti 
d vostro gradimento: per sapere se è vera¬ 
mente appetitosa avrete a disposizione un 
gruppo dii cavie affamate brente ad assag¬ 
giare qualsiasi cosa... Insemina, potrete 
decidere h prezzo del coperto, rie ila pizza, li 
menu e l'arredamento della s izze ha: li gioco 
ci samara davvero mollo completo da que¬ 
sto punto di vista Naturalmente, avrete una 
concorrenza spieiato: ; vostri avversari non 
lesineranno a ricorrere a trucchi sporchi per 
infangare il nome della vostra catena di piz¬ 
ze rie; aspettatevi onde di topi e di scarafag¬ 
gi... Anche voi potrete fare la stessa cosa: 
comunque, per difendervi potrete assumere 




un corpo di vigilanza. Attenzione alle visite a 
sorpresa dei dipartimento ss il'igiene: v. 
converrà stare all'erta. Il gioco oltre al lato 
culinario presenta una parte finanziaria di 
assoluto valore. Per avere II denaro neces¬ 
sario per aprire una ri Ite le, dovrete r:chlece¬ 
re prestiti alle banche oppure potrete ingag¬ 
giare un gruppo dì malavitosi. Questa pos¬ 
si biuta aggiunge nuovo spessore a! gioco: 
infatti, potrete andare in giro per te città 
compiendo rapine afte banche con un grep 
po di ferteli sicari a vostro servizio, oppure 
a rapinare magazzini o rapire certi perso¬ 
naggi. Pizza S'/nrìicate a strutturalo sia a 
missioni sia a campagna, e vi permetterà 
una sfida In tempo reale con cinque avver¬ 
sari contro'Isti dai computer. Una selle chic¬ 
che del gioco sono le diverse personalità’' 
ueg i abitanti dalle citta: é molto divertente 
vederti i passami che hanno voglia dì mah 
giare una pizza ai frutti di mare., 

USCITA PREVISTA: Fine Novembre 
PREZZO: L.35.QQ0 

PC CALCIO 2000 

E' ormai da alcuni anni il litote più atteso 
dagli appassì aaaii de le siiti ulaaorti mar a 
gera.li-ca: cistiche. Le vendite stratosfere ne 
(in Italia e in Spagna) lo hanno consacrato a 
campione d'incassi ne botteghino delie 
case distributrici. Dopo aver venduto la bel¬ 
lezza di 1,750.000 copie in tutto il mondo. 
PC Calcio 2000 (è stato ribattezzato cosi) si 
appresta a fare sfracelli. Considerate che in 
Gran Bretagna la serie Championstiip 


Manager vende solitamente 100.000 copie 
in ogni sua trasposizione; PC Caldo 7 in 
Italia ha venduto la bellezza di 220000 
copie!! 1 ! Un risultato clamoroso, in grado di 
oscurare commercialmente giachi come 
FIFA, Tomb Psiiler. Le vendite serio state 
ripartite in questo meteo: 170000 PC Calao 
7 e 5GOOO per il suo aggiornamento (per la 
stagione in corso venduto in edicola a set¬ 
tembre). Questo grosso successo commer¬ 
ciale ha dato nuova linfa ai programmalo!-; 
della serie elle hanno implementato ,• r 
novità e hanno perfezionato u te 1 orma - " 

I interface a di gioco, li grosso rie avi ro è 
stato fatto sul cosiddetto sim l lato - E stata 
migliorata l'intelligenza artificiata dei gioca¬ 
tori con più di 400 a* maz : ' caie a- 
tor Sono sfai; tìgg u ' --teleologici 

come la pioggia tsnq: e a neve. 

Sono stati impigrentef . .. ai 400 stadi 
cor. larice,' : ~itadiquelli appai 

tenerti a la L ga : a la Serie A. I giocatori 
hanno a- maziaii facciali e una diversa 
sfrutto r ; ' ■' ca: B e noli sarà un gigante, 
mentre Zo a sarà molto più piccole. 

E stato aggiunto un radar 2D rar seguire al 
rnegl o te azioni ci uioco, Alla Dina mie 
hanno lavorato molte per integrare al 
meglio un suono fridmenstonate che sfratti 
te nuove tecnologie esisterti: per quelle che 
abbiamo potuto veder il risultato è sicura¬ 
mente positivo, Per quanto riguarda la carte 
manageriale gii sviluppato spaiatoti hanno 
apportato diverse piccolo modifiche alla col¬ 
laudate strettura dì gioco. Innanzitutto, l'ìn- 
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terfaccia è stala completamente ridisegnata 
per garantire una maggior immediatezza e 
facilita nel suo utilizzo: la parta dedicata ai 
merchandising è stata ulteriormente svilup¬ 
pali É stala aggiunta la possibilità di 
costruire uno stadio e di ampliarlo: si 
potranno creare gradinate supplementari, 
nuove tribune ecc. Le schede dei giocatori 
sono ancora più completò e presentano 
altri nuovi parametri £ stata inoltre parie 
zianata ! a gesi or» finanziaria delle squadre, 
soprattutto la parte che riguarda : trasferì' 
menti. Ini ine è stata maggiormente ritinita la 
gestione degli allenamenti dei calciatori: se 
volete diventare dei novelli Pincoli/Ventrone 
ponete sbizzarrirvi.., 

USCITA PREVISTA: Dicembre 
PREZZO: L39.9Q0 

PC ATLETICA 2000 

Mei campo delte simulazioni sportive per PC 
mancano sicuramente dm titoli dedicati 
all'atletica leggera. Pei sopperire a questa 
mancanza, la Dinante Multimedia ha deciso 
ui proporre gì testo PC Altàica 2000, Ln 
titolo clte potrebbe tare sfracelli a livello di 
vendite. Con l'arrivo delle Olimpiadi, proba¬ 
bilmente il mercato sarà invaso da diverse 
produzioni dedicate a guasto avvenimento. 
Con largo anticipo, gl uomini a ella Dmamic. 
faranno uscire questo prodotto' che te è 
some-rato molto promettente, L'azione di 
gioco viene controllato tramite il mouse con 
un sistema sviluppato appositamente chia¬ 


mato "Mdu se DrivenPmver" Non dovrete 
smanettare furiosamente sul mouse per far 
correrà il vostro atleta più velocemente: con 
queste sistema dovrete tenere scirocchi o 
solo alcune icone e premere il testo del 
mouse al momento giusto. Le prove che 
affronterete sono ben 19: coirete gareggia¬ 
re nelle cosiddette prove di velocità 
(I00m/200m/400m/'1l0m QstacoliMOQm 
G stacci i/Staffetta 4* 100 m,Staffetta 
4jteGQrn), in quei le dj forvio 
(tìOQm/1500m/300Qm Siepi/SODOm). nei 
salii {Salto in lungo/Salto iripte/Salte In 
alWSatto con l'asta) e, infine, nei lanci 
(D iscc/G iavelloitc/Martel lo/Peso!'. Avrete due 
modalità d gioco Team Àrea ss e Iraming 
Manager, scribi lite di migliorare le baratte- 
risi che dei singoli atleti. Porrete disputane 
allenamenti, campionati e singole gare. Ci 
saranno atleti sia di sesso maschile e sin di 
sesso femminile, Si possono sfidane due 
giocatori stelo stesso computer e fino a otto 
in una rete ocale ! numeri d sono, speria¬ 
mo che queste PC Atletica 2000 possa 
tenere tede alle attese. 

USCITA PREVISTA: Dicembre 
PREZZO: L.39,900 

RADICAI DRIVE 

Questo gioco potrebbe rappresentare una 
sorpresa per gli appassionati dei giochi di 
guida arcade: te sua velocità e la sua grafi¬ 
ca ci canno particolarmente colpito. Certo, 
in questo genere, la Dinam c Multimedia va 



a scontrarsi con autentici mostri sacri, ma 
Radicai Drive può davvero dire ! a sua. ' dall 
tecnici sono Ji assoluto rilievo: 5 modalità di 
gioco Velocità, Cross Moriste/. Buggy e 
Salto). 40 circuiti su cui gareggiare e un'in¬ 
telligenza artificiale che si adatta all'abilità 
dei giocatóri umani. Il tutto condilo da un 
controllo intuitivo e da una gteoabilità di 
buon spessore. Questo Radicai Driv& 
potrebbe decisamente sorprendere.. 
USCITA PREVISTA: Gennaio 2000 
PREZZO; 1.35,000 

LA PRIGIONE 

Con questo titolo ancora in fase d program¬ 
mazione e di gestazione : a Dm arnie 
Multimedia vuole entrare prepotentemente 
nel mercato dei giochi on-line All'Interno di 
un camere penitenziario potrete interagire 
con piu 1 DO persone cercando di ideare un 
pane per te fuga. Si potrà compieta mente 
caratterizzare i proprio personaggio. 
Graficamente, il gioca ci è sembrato molto 
bello. Si potrà interagire sia con personaggi 
umani sia con personaggi gestiti e creai/ 


dal computer. Per ideare il piana di fuga 
vincente si potrà eh attera con le altre per 
sona col legate ai server. 

Il gioco ù ancora tentano dal suo compì età - 
mento., però, e ipotizzabile una. sua uscita 
versò te metà dell'anno 2000, Leggetevi i 
prossimi numeri di PC Zeta per ulteriori 
speciali o informazioni, 

USCITA PREVISTA: 2000 
PREZZO: H-D. 

TITOLI IN FASE 
DI GESTAZIONE 

Oltre a questi cinque titoli promettenti, seno 
stati annunciali altri giochi che vedranno te 
luce nel carso del prossimo anno Tra le 
novità segnaliamo lo sviiuepa di PC CICLI¬ 
SMO [del quale, purtroppo non sappiamo 
nulla), di Ai un alièno in difficoltà, di 
Runamy. A Coati Avventure (urf avventura) 
e di Graffi. Da Mardiri per ora è tutto 
passo e chiuda 

Raffaello Rusconi 
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Pesanti nubi in casa Microsoft dopo il proti un emme ufo del giudice federale 



Microsoft 


Wh&re do you wont to go today? 


Lo sappia# bene che non è una notìzia 
che riguarda vinaogioch:. rna chiunque 
conviva con un computer noci può ignorare 
l'avvenimento che può dare una belili acce¬ 
sa al mondo dei PC, 

Oltre un anno In i dipartimento di giustizia 
americano e 19 stati deli'Unione hanno 
accusato Microsoft di via tee le lepgi 
sull Antitrust. Non siamo legali né esperi, di 
marketing, ma non ci voleva molto a render- 
s conio che Microsoft è a tutti gli effetti un 
monopolista e che fa di tutto cer mantenersi 
tale. Pur riconoscendo alla soc età Pi Bill 
■.iies l'indiscutibile merito di aver reso il PC 
jho strumento user friendly e averna per- 
resse la diffusione presso il grande pubbli 
:o non si può negare che si sia resa 
responsabile di molte manovre volle esplicò 
emerite a stroncare la concorrenza II caso 
u fiatante si è avuto con Internet 
Lvo orar Microsoft era partita in ritardo nella 
■ ■ sa al Web e la nicchia di mercato era 


sfata occupato do aiti prodotti ira cui 
Netscape Navigator (nei campii dei brovv 
seri. Microsoft decise di imporsi e cren un 
browser che, per molti aspetti, era superiore 
al concorrente. Con una mossa a sorpresa 
Microsoft lo distribuì gratuitamente mentre 
Netscape facava pagare Navigator alte 
aziende, II passo successiva fu l'Integrazione 
forzata del browser con >1 sistema operativo: 
IE to parte di Windows 9B [appesantendolo 
vi stasa mante) e. a meno di ricorrere a parti- 
cena ri trucchi cori documentati, non può 
essere eliminato, rendimelo di tono inutile 
l'uso di un qualsiasi "NavigatorQuesto è 
' esempio eclatante, ma evidentemente c’è 
altro sotto, visto che il giudice Thomas 
Pentield Jackson ha esplicitamente respinto 
te tesi difensive ci Microsoft che negavano 
rii aver danneggiato gli utenti finali, Jackson 
va oltre: dichiara addirittura eie "Microsoft 
ha dimostrato cne userà tf suo prodigioso 
potere di mercato e i suoi immensi profitti 
per danneggiare qualunque sbenda che 
insista a portare avanti iniziative che possa 
n o intensificare la coni petizione contro uno 
dei prodotti chiave Microsoft" Il nsulTato 
finale rii tutto ciò sarebbe che molte innova¬ 
zioni utili al consumatore non sarebbero ma» 
arrivate perché non coinciderebbero con gli 
Interessi di Microsoft in effetti non e un 
luogo comune affermare che la concorrenza 
to Pene all'utente finale. 

Questa sentenza preliminare non è peto 
quella decisiva: nei prossimi mesi sono atte¬ 
se le preposte del governo e le risposte di 
M croaoft. La sentenza finale si avrà nei 
prim mesi del 2000 con possibilità dì ulte¬ 
riori slittamenti egati ai proba n ili ricorsi. 
Quali potrebbe'o essere gli effetti di quella 


elio si annuncia come una doccia fredda per 
l'azienda di Redmond? Si potrebbero avere 
cambiamenti strutturali come l'obbligo di 
frazionamento In società minori (e già suc¬ 
cesso net campo delle telecomunicazioni 
site AT&T) o impedendo a Microsoft di eser¬ 
citare il proprio monopolio in altri settori, hi 
casa Microsoft si ostenta tranquillità, dichia¬ 
rando che l'azienda ir realtà soffro la con¬ 
correnza di numerosi (???) avversari come 
SUN, ORACLE e Linux, i quali mostrano 
coma la competizione sia ben viva nel 
mando dei computer. 

Non notale niente di ironico nel fatto die il 
tanto vii peso e temuto Udini, considerato da 
nv&iti utenti un vero e proprio simbolo del- 
l'opposizione allo strapotere Microsoft, 
venga usato da quésta per cercare rii 
coprirsi le- spalle? Tra l'altro la sentenza di 
Jackson ha immediatamente effetto anche 
su altri processi che stanno coinvolgendo 
Microsoft: e cause intentate da Caldera e 
da Sun contro Microsoft stessa hanno alce 
ne somiglianze con to suddetta sentenza, Lo 
sviluppa importante è che adesso è to 
Microsoft a dover dimostrare di uver rispet¬ 
tato le leggi snlfamitrust, mentre finora 
doveva essere dimostrata to sua colpevolez¬ 
za, Gli esperti ritengono che molto probali I 
mente si arriverà ad un patteggiamento 
anche se non è prevedibile ir. quali termini e 
con quante rinunce questo avverta 
Tutto ciò è avvenuto Ir data 5 novembre 
proprio alia fine ria la settimana : he ha visto 
Microsoft entrare a buon diritto tra le società 
sulle quali viene calcolato l'indico Down 
Jones.., Immaginatevi da soli te possibili 
ripercussioni di tutto questo su le azioni 
Microsoft. 
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Entra nel gioco! Prova Sound Bitter Live! 
con gli a Ila por! unti FoirrPoi il (Surround e vorrai 
catapultato al centro dell'anione. Man cercare 
altro se vuoi il suono più realistico in assoluto $ 
gli effetti Environmenlal Audio - lo più polente 
tecnologia audio per PC. 


Live thè 

experience 



■■ /\ 


www.cREATive.caM 
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La mamma del Voodoo tenta di correre ar ripari 



RILANCIO 




Dopo il terremoto dello scorso mese, che 
ha visto dimissionario Grog Ballarti colpe¬ 
vole di rari aver saputo mantenere I van¬ 
taggio tecnologico rispetto ai concorrente 
3dfa ha tentato il rilancio al Comdex di Las 
Vegas, l annuncio, come specifichiamo 



nella nostra sezione dedicata alfhardware, 

non è passate' inosservato: un processore 
grafico all'avanguardia, che sapone, almeno 
nelle intenzioni, al massimo vertice di pre- 
st.n7.Dni grazie al nuovo chip denominato 
VSA-100. Verrà Implementato In schede 


video di vario prezzo, e partire dalle Voodoo 

4 (AGP o PCI) tino alla stratosferica Vococo 

5 6000, dotata di 128 MB d memoria e 
capace, secondo quanto alterni ano in 
3DFX, di ben 1 47 Giga pixel a secondo di 
Fili Rate, fi Lutto con il T-Bu-fcr di cui abbia¬ 


mo già par a:: su ai oste pagine. Se son 
rase.,. Il prob erna è eoe da qui ali uscita 
di queste nuove se H -n- coneoprenii non 
sfaranno con le man n mano A noi toc¬ 
cherà solamente aprire p «o. come 
al solito 
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C'è chi si sta già sacrificando per il futuro 

DOPO L'AVVENTO 
DEL MESSIAH 



Shmy ha raggiunto il grande successo grazie 
a MDK, ma il progetto successa® (queliti che 
stiamo aspettando lutti) è molto piu ambizio¬ 
so! Inutile ricontare rer I ennesima volta 
Messati, visto che ne avrete già sicuramente 
sentito parlare in lungo e in largo. Marre tutti 
attendono il ritardatane angkHetto aJla Shirry 


stanno già pensando al domani: a 'Sacrifica 
per la precisione In opposiaone con quella 
che sembra una regola imperante (quella dei 
segnato sfrenato) si tratta di un cambio com¬ 
pleto c. genere rispetto a dire precedenti tìtoli 
a tutto sparo"; sarà un g.oco di strategia in 
tempo reale, completamente r 3D. ambienta 
lo m un mondo stranissimo popolato di crea¬ 
ture altrettanto peculiari Le due inmaq ni 
dovrebbero essere chiare a questo proposito! 
Gl autori mettano in esalto che l'attenzione è 
stata posta fin dall'Inizio sia a) gtoco in single 
player sia a quello in Multipiayef; evidente¬ 
mente l'intenzione a di non mancare in nes¬ 
suno dei due aspetti. Nel frattempo speriamo 
che, visto l'andazzo di Messìah, il titolo veda 
la luce nell amo de nuovo decennio... 



Microsoft entro prepotentemente nel mondo console? 


IO SCATOLOTTO 
MICROSOFT 


Si sa 1 nel mondo dal computer la Microsoft cerca sempre di inventarsi nuovi business. 
Se poi l'affare h (a qualcun altro, il buon Gates trova sempre i modo di buttarsi nel 
mucchio, cercando magari di accaparrare TUTTO il mercato. Solo il settore dei videoc;io 
chi sembra refrattario a questa regola, forse perché, anche se i mass media non lo 
ammetteranno mai. è composto da utenti molto pii. smaliziati delta norma. Fatta questa 
premessa resta il fatto che i videogiocti. al giorno d'aggi sano un grossissimo affare, un 
affare in cui Microsoft entra solo marginalmente e solo nel mondo PC.. quando i snidi 
veri si fanno con le console! Pensate che in Italia i titoli nwttipiattafDrena vendano almer. 
I doppio nella versione Playstation rispetta alla controparte PC. Qui idi, come era preve¬ 
dibile, la M crosoft non si accontenterà di aggredire i? mondo vreeoludipo con i suo 
videogiochi ma costruirà una nuova console. 


In realtà questa notìzia era noia già da parecchio tempo ma, stranamente ce ".. 

non hanno lasciato trapelare quasi nulla siili'X-8ox. Ora il Wall Street Jat rra r r.: .. 
evidentemente fonti attendibili, se n'é uscito can alcune ghiotto infortt az ". recti 
pensa di impiegare miliardi di dollari in sviluppo e marketing re' concede v a sua 
macchina almeno quattro a un. di vita; inoltre si sa che la consaie sere : si ere : DVD, 
hard dis* e di una particolare circurteria per permettere una resa m c ce sui telavi so fi. I 
prezzo? Si para di 293 dollari ma seria conoscere le rea potè -z a .ra dell "hardware 
non si può valutarlo. Tra le altre cose il progetto X-Bc . che una mintónnsole 

portatile secondo quella ette è diventata una tendenza j tiusù tra i maggiori produttori 
del settore: proporre h giochinr portatili collegabili alle sorelle maggiori, Pare (e sottolineo 
il "pare") che fa 'piccola" Mtcraspft, oltre a permettere il collegamento all bux sarà 
dotata di un potente chipset grafico capace rii fu 
zioni 3D 1 Incredibile vero? Tra l'altra se I software 
ludico Microsoft ha quasi sempre lasciata pesame- 
niente a desiderare. I 1 hardware è sempre stato di 
primissimo livello. 

Se sarà confermata fa tendenza avremo un oggetto 
potentissima dotato di giachi inguardabili... 
t&n preoccupatevi hanno già stretto accaldi 
con altri svHuppatbri. 
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I migliori avventurieri dello spazio costituiscono un ElrteJ 

IL RITORNO DI 
DAVID BRABEN 



Sembra incredibile che una macchina con 
64 kb [KILOBYTEIj di RAM e un processo¬ 
re eia UN megahertz possa anche essere 
usata per videogiochi depi di pesto 
nome! Eppure il Commodore 64 è stato 
un piccolo gioiello che ha fatto divertire 
milioni di focaton. Uno de? titoli storici di 
questa macchina fu Elite un gioco incre- 
dibilmente vario che univa un simulatore 
spaziai r (con tanto di combatti man ti) a 
una componente commerciale che ci por 


cava a girovagare per la galassia. 

Origina ria mente sviluppato pei it BBC 
m.cro nel 1934 da David Braben e coi 
convertito prat cernente su tutte le mac¬ 
chine dell’epoca, Elite dava una libertà 
ncrecl'bite. permettendo dr intraprendere 
carriere da pirata cosi come da mercante. 
Anni dopo (1993) lo slesso Braben, dopo 
ben cinque anni di sviluppo, porto su PC il 
seguito del sue Elite, chiamato Frvntier, a 
fu un altro successo. Abituato a lavo rara 



da solo o quasi, si rese conto che i tempi 
erano cambiati e decise di ingrandire ri 
propria team.,. Qualcosa però non andò 
nei verso giusto visto che First Encoanters 
(1905), il seguito di Franger, si trasformò 
in un tìtolo assoiu lamen te mg incapile e 
clamorosa mente pieno di bug. Il gioco 
intatti. ancora pesantemente incompleto, 
tu immolo sul mercato dalla Gametek 
senza rapar ovazione d Braben stesso, 
nel tentativo di sfruttare i: successo di 
Fisntier. Il program ma toro a que: punto 
trascinò il proprio publisher in tribunale 
chiedendogli i danni e First Encounters fu 
ritirato dal mercato. Il 29 ottobre scorso fo 
stesso Braben ha annunciato, tramite un 
comunicato stampa, di aver travato un 
accordo con la Gametek grazie ad un 
"sostanzioso risarcimento" e non ha esita¬ 
to a definire "infamous' il gioco First 
Encounters. In effetti molti rimasero stu¬ 
pefatti nel vedere un gioco cosi brutto eoo 
una tale firma sopra’ 

Messa a posto la parte regale Braben si è 


detto pronto a iniziare io sviluppo di Elite 
IV. il lavoro inizierà a gennaio e per ora 
non si sa nierri' altro. Speriamo che il 
"sostanzioso' io nluh a lavorare veloce¬ 
mente: nel mondo dei giochi mordi e 
fuggi il profondo respiro di un Elite si farà 
sentirò, 

Da notare un’altra iniziativa molto partito 
lare di David Braben ha intenzione di fon¬ 
dare un mauri" molto ristretto e vor¬ 
rebbe concedere ai membri il diritto di 
modificare I codice sorgente di Etile, 

Frentier e First Encountere di distribuirne 
il risultato come shareware, eventualmen¬ 
te a pagamento. 

Leggendo sulle pagine del s ite ufficiale 
finiziativa appare un po' contorta, ma l'i¬ 
dea di base sarebbe quella di consentire 
agli appannati di avere un Elite costarti 
temernia al passo con la tecnologìa visto 
che il team di Braben non ha assoluta- 
mente tempo per dedicarsi ai supporto 
per i vecchi giochi, 

E se il risultato tosse migliora di Etite IV? 


Un nuovo gioco dì corse della Elite e spi ili tomento dedicato al mondo lord 


"HO, 

NON 


MI SPIACE, LE FERRARI 
SONO AMMESSE..." 



I giochi di corse, si sa, sono sempre un 
terreno fertile di novità. 

L'ultima viene dalla Elite che sta svilup¬ 
pando uri gioco corri pi eia me ore incen¬ 
tralo sulle automobili della Ford, 
il titolo sarà Foni Rating e comprenderà 
tutti i più noti modelli prodotti dalla 
casa americana: avremo Focus, Ka, 

Fi està, Mondaci, Puma, Cougar, 

Escori, Taurus, Explorer GT9D. 

Mustang e il camion FI 50. 

L'uscita sui mercato statunitense 
è prevista entro marzo 2000. 
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leam 17 pubblica il sua primo titolo con etichetta Hasbro 



Oliando nel mondo dei videogiochi salta 
fuori un idea nuova, subito si contano i 
titoli che spirandosi a questa novità, eer 
cario di migliorarla E H il caso di Re-Vott 
della Acciaim che, rei sue essere un gioco 
ds macchinine telecomandate ha aperto 
una nuova strada che è stata subito 
imboccata anche da Team 17. Re-Voi! 


reniava d stupire facendoci sentire micro¬ 
scopici in un ambientazione lutto sommato 
realistica, Stunt GP invece cl porrà di fron¬ 
te alla frenesia e al divertimento in un 
mondo pensato per l'acrobazia; sarà un 
succedersi di salti, avvitamenti, cetàcei 
effetti grafici, power up in più ci sarà la 
possibilità di acquistare potenzi ameni i per 


il presilo giacattolino. Dalie foto al egate 
potete vedere "l'acidità" dei color nel 
gioco, tendenti a proporre uro stila da car¬ 
tone animato Attendiamo fiduciosi il "la¬ 
scio previsto per il Marzo 2000: Team 17 
pur avendo accusato qualche passaggio a 
vuoto, ha sempre fatto dalla giocab tifò I 
suo vessillo. 



IE ritorno dì un classico ID 


WOLFENSTEIN 3D SBARCA 
NEL NUOVO MILLENNIO! 



a Xatrix Entertamement à stata la sviluppa- 
trece di Kingpìn, lo shooter 3D che tanto ha 
ratto parlare di sé per la violenza contenuta 
relie sue scene. Xatrix stessa ara stata data 
per disciolta poco dopo l'usata del kxo 
: oco, ma, avide ritenente tale notìzia era 
abbondantemente Infondata Drew Markham 
iosa della società californiana si a presentato 
taccu ni di un intervistatore mostrando 
n azienda in salute e pronta a sviluppare il 
seguito del capo-stipite degli Shootef 32; 

■ ■;-insisti Probabilmente già sapete che 
.. : ; 3D è stato il pr mo lavoro oi successo 
jé ! *a ID software: oc soldato americano 
ce te seconda guerra mondiate si agg reva 
temo di un castello nazista con I pra 


ciso scopo di far fuori tutti “crucchi'. l\ 
gioco era, ovviamente, privo d lutti yri 
sta grafici cui siamo abituati e, come se 
non bastasse, era costituito da mappe 
completamente bioimen&onaii; per chi io 
vede oggi si fratte di un 3D me Ito falso ma 
nonostante ciò -està il primo '‘sparatone 
3D" degno di questo nome. Una realista 
svecchiata a base di acceleratori 3D e 
Cache Woff&fìstein 2000 farà te gioia dei 
giocatori. I designer della Xatnx stanno già 
lavorando ai modelli tridimensionali de? sol¬ 
dati nazisti e dei prig omeri or oro campi. 
Naturalmente t'uscito dei gioco non e dietro 
angelo: infatti sperano di essere nei nego¬ 
zi per il Natale 2000. Buon lavorai 


Anche la "storica" Hercules passa sotto l'ala della 
società francese 


UNA GUILIEMOT 
HERCULEA 


(£ 

GuiUemot 


J3 


àiU. 


ACCESSORIES 

Videa 


t 


•a?? 


SOUND .. 

3D 1 


Hercules è un nome che ha tatto te sto¬ 
ria de; PC; non è raro che te sul-ode 
video de; primi IBM compatibili" por¬ 
tassero il marchio Hercules, società 
fondata don 17 anni fa* Caduta recen¬ 
temente in ima c rotonda crisi è si sta 
acquistate da Guiiternol. te notissima 
produttrice francese di hardware, che 
ir manifestata la ferma Intenzione di 
riportare il nome Hercules ai livelli rag¬ 
giunti in passato. 

Gl effetti della nuova acquisitone non 
tarderanno a farsi vedere-già entra i 
prossimo mese dovrebbe usare la 
prima scheda video Hercules frutto 
della nuova acquinone. S presenterà 
come 30 Prophet DDR-DVl e. come 
dice i nome atasso, sarà I evo oz ono 
della 3D Praphe: che è uscita sotto eti¬ 
chetta GuiUemot. Come la sora lima 
minore si baserà sul potentissimo pro¬ 



cessore di NVidia GeForce25i: ma sara 
fornita delle RAM DDR me;:: 
di quelle normali 

La sigla DVI Indica che svrs a-cre 
scita per il nuovo ce-:: J y tei 

Video Interface che oramene di tornire 
una migliora qualità . s va sui nuovi 
monitor dsgrEa i e su quelli LCD. 

Nato raini e r ;e avrà ariette r uscita i V, 
divenuta orma standard, e j 'soliti’ 32 
megabyte oi RAM (DDR ovviamente). 

perfetto? Non proprio,.. Il prezzo 
è deci semente superiore alle schede 
■marmali basate sul GeForce 256 
.•errò proposta a 799.000 lire ma, in 
cambio, promette anche prestazioni 
superiori. 

Come succede seme re con le schede 
più potenti resta da vedere dopo quanto 
tempo questo prestazioni saranno sfrut¬ 
tate a dovere 
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citius altius fortius revolutionarius 



1 odivi ■ ?ODM 
BOOM t 15CMM i amrsffi 
Salvo ifsi LUiyGCf SALTO 
salto CÙM lA«£Ta ■ mustì© / 


Dinamlc Multimedia presenta il 
primo manager di atletica reggerà 
cor 1 simulatore delle prove: una 
autentica rivoluzione per i suo Si vello 
tecnologico e te sue caratteristiche 
di gìocabii ità. 

Partecipate alle prove di veloci 
di fondo, di salto, di lancio; 
dirigete gli allenamenti dei vostri 
atleti par parte'-a record mondali 
0 quelli olimpici. 

L'emozione sarà presto 
su vostro pc 
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Doppiò novità per gli appassionati di Sid Meier 


ALPHA CENTAURI: 
L'ESPANSIONE E LA 
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SID MEiER’S 
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A Inni unirai 
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Ir.tfjitfl! r.tcru«i 


1 F»d*ra(!n™ SflJrHna 


1 niS*rti dii S$piQ]1 

ir__ j_■ .i li hfc_ _ . 



Alpha Centauri, per tutti gì appassionati 
dei giochi "alla Sid Meief (difficile deti- 
pirli semplice-mente "strategici a turili") 
rappresenta l'unico legittimo erede dela 
saga di CMÌization; il seguito ufficiale 
Cai! to Power, invece, vie re relegato a 
rango d: ' averci apocrifo L'unico grosso 
difetto dell'ultimo lavoro di Sid Melar c 
efebeoi!mente rappresentato dal fatto 
cne e armi e le scoperte scientifiche 
sono molto menti tanginili m quelle del 
a te dee Essere r'Chs osilo . ho scoperto 
il progetto d genoma umano ehm... e 
ora?"i ma di certo non basta urta scioc¬ 
chezza de 1 genere cor poter criccare 
Alpha Centauri. 

il gioco da ntarti riscosso un enorme 
successe, come è sialo ampiamente prò 
vate- anche dal numero di missioni e scé¬ 
nso aggìuntiv che si sono subito diffusi 


MELA. 

sulla rete; frutto del lavoro dì appassi¬ 
rai i che si sono so izza" r : :cr - z : : r 
accluso. Nel frattempo la Frax:£ s erg 
messa ai lavora sull’espansione \r 
Alien Crossi re, che dovrebbe era essE r z 
disponìbile quando leggerete queste 
pagine. 

Avremo sette nuove fazioni, nuove unita, 
nuov progetti segreti (le "meraviglie i ed 
un?, nuova trama che proseguirà quella d 
Alpha Centauri non c'era molto dì più da 
a tre MCersi da un espansione no? Un'altra 
novità importante e riservata agii uterit 
del Mac: Aspyr Media sta sviluppando la 
versione d Alpha G&ftiatifi appositamente 
dedicata alla mela. Mei frattempo aspet¬ 
tiamo tutu il vero" seguito di Cìvìlizatiùfì 
2- quei Civiiìzation 3 che, per fortuna, 
sara ancora una '/cita sviluppato dal 
geniale Sid. 
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Scegliete tra 20 metropoli 
irrazionali dove aprire il vostro 
locale, scegliete L'arredamento, gli 
ingredienti per le vostre pizze e il 
personale da assumere. Avrete contro 
di voi la malavita organizzata che 
tenterà di taglieggiarvi e di usare 
il vostro locale per il riciclaggio del 
denaro. Una lotta senza quartiere dove 
nessun colpo è mai troppo "basso". 
Scegliete [ azione: 
in vendita per sole 35.000, 


www. din ffmfc.it 


http^/www + oldgamesitalÌa,nGt/ 


http^/www*oldgamGsitalia,nGt/ 


w 

yK 

- , 

f \ 


M 

r ■ 1 



















GCD POJNTTS. 


attack 


PÀTROL 


Braverà 


AGORE??! ori 


"Achille siili attento al calcagno,», quante volte te lo devo dire?" 


LA GUERRA 

Non bastavano i Bullfrog con il lorc Raptus a scatenare lo bada 
glie divine, adesso ci si mette arsche l'Inferplay, Starà a noi decidere 
se indossare i’armatura d; Atena o impugnare il tridente di 
Poseidone. Ai nostri ordini troveremo alcuni Èra i rrioggioii eroi della 
-litologia classica- l'invulnerabile Achille ed 11 tortissimo Èrcole solo 
per tare due nomi. Ci stiamo mettendo troppa enfasi? Scusate: ci 
ria trascinato l'atmosfera epica, Il titolo sara Invfctus. io thè 
Sftaùows of Olympus e in questa pagina travate alcune foto, il Giace 


DEGLI DEI 


promette un rriix di strategia in tempo reale e gèco di ruolo: i 
comunicati officiali cica no eoe guideremo un grasso party attraver¬ 
so vari scenari in cui i combattimenti avranno una forte componen¬ 
te strategica. Visti i precedenti di questi tentativi di mix é pii reali¬ 
stico ritenere che né la componente RT3 ré quella RPG saranno 
portale all'estremo come nel titoli specializzali li sito ufficiale con¬ 
tinua a promettere l'uscita per l'inverno del 1999 ma, a questo 
punto, non sembra motto probabile.., 
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■Attack 


pàtrgL 


HIDE 


FORM 


BRAVERY 


Aggressioni 



E' un figlio di 
Theme Park 
il nuovo simulatore 

di politi»» 



Demis Hassabis, degli Eibtir Sri.*' := 
ha lavorato con i Bullfray ne Ila prò 
gel 1 ,azione di Tfteme Park. . ed a 
loro pare aver rubato la capacità di 
essere originali! Republic: Ititi 
Revolution è un titolo che ci vede 
nei perii di un candidato di mino¬ 
ranza che lenta di raggiungere la 
presidenza di una razione fittizia, In 
questo stato ci saranno un miiione 
di cittadini (ili), ciascuno con la prò 
pria intelligenza artificiale, la propria 
vira da vivere, le propria convinzioni 
religiose. 

Lo scopo del giocatore è quello di 
procurarsi sostenitori ir- vista delia 
scalata al potere. . e di farlo con 
qualunque mezzo. 

Chi ha vista in funzione il motore 
grafico che gestirà il gioco è rimasto 
impressionato! Pare eie surclassi 
tutto quello die si è visto in giro 
offrendo con una libertà di movi¬ 
mento assoluta ed una qualità ; 
dettaglio sconosciuta agli alt r 
ri 3D. 

Certa: qui non si parla di ir : spara¬ 
tutto ino; il “procurar? ■ 
con qualunque mezzo' non intende¬ 
va questo), ma Hasa.sc s re- ribadito 
che l'eccezione - •- • • :ne 

hanno messe i punta e saia un 
mezzo per perniile re alla mente dei 
desioner c . ' are libera, di costruire 
un gioco senza porsi limitazioni tec¬ 
niche, 

Pensare che questo titola Era n pro¬ 
getta da ben cinque anni ma allora 
la tecnologia disponibile non sa reti¬ 
ne bastala a sare quella else loro 
voi évo rio. 

Le premesse sono buone ma aspet¬ 
tiamo a pronunciarci: troppe volte 
abbiamo visto ottime promesse 
profondamente disattese.,, tanto 
piu che il giaco parta di politica! 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 











































































































http://www.oldgamesitaiia.net/ 


Nessuno bo mai detto 
conquistare i uniuerso 

7iare elisir u^t^ete^or^onizzor e ricostruire ti rullio sticcbeqqiar e atloocore < c 

sia semplice 


in italiano 


str nttHjin in tempo reale - combatti! i tento sj to/kiie e planai ni io <.;loou In mie [ino n ,,i h ' t trillo In comi mitlriH m )( 


Tbe fast fronUer 


ENIGMA 


http://www.oldgamesita iia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


L T ll 

¥ 


agp* r 




il 

|T y 


y 










http://www.oldgamesitaiia.net/ 




Indigestione da Baldur's Gate e il primo vero GDR? 



Dopo essere stelo calorosamente acc ennato 
dagli appassionaìi di yioch di ruotai, il itfebdo 
di Baidur's Gale rischia l'Inflazione sui nostri 
computer, li mese scor&o vi abbiamo partalo di 
fcewindDate, ma non $ 'unico gioco ohe i 
Black Iste Studtas stanno preparando suite sete 
di BG ! li primo di questi è il '/era e proprio 
seguito dal tìtolo Baldur's Gate 2. Bwkm of 
Anrn. Ambientato alcuni mesi dopo la tire del 
gioco arginale consentirà l’Importazione del 
party e sarà sostanzialmente identico al prede- 
rossore, con i pregi r i difetti che So hanno 
contraddistìnta 

Nonostante il dicco continui ad essere in 
visuale isometrica ie quindi oidimensionHteX 
saranno supportate is schede 30 che dovreb¬ 
bero riuscire a rendere molto spettacolari gli 
effetti degli incantesimi. 

La vera scommessa tarara risiede oomurr- 
in Nev&wintEf Nights, che rappresenta a 
tutti gti effetti il tentativo di ricreare su compii 
rar il feeling dei GDR con carte e penna 
-nbientato ancora una 'volta nel mondo dei 
•'c-'goiten Realns. si baserà sulla TERZA ver¬ 
santi {non ancora disponiti e ira l'altra) delta 
egote di AD&D. Ln grassa novità di Questo 
■foie sarà la disponici! là de reditnr di moduli 
-D&D, il So stee Todset" che permetterà a 


chiunque di creare un'awentura ambientata 
nel mondo di A iev&ìwitsr Nights. La cesa non 
vi consce? E se w dicessi che avrete 3a possi¬ 
bilità di agire m tempo male come Durigeon 


Master ccn poteri praticamente assoluti sullo 
svolgimeli io dei 'avventura? E se vi dicessi che 
sarà possib le giocare un vera e proprio GDR 
con i vostri am ci connessi in LAN o su 
Internet? 

Bicavare fa notare il latte cria I moduli ben pro¬ 
gettali dovrebbero essere in grado di funziona¬ 
re sia senza il contrailo del DM (sarà infetti 
possibile giocare ria soli sur proprio PC con 
lutto il resto coi;Irritato dal computer... come 
avviene normalmente con tutti i giochi insani¬ 
rne. .) sia con la sua supervisione dirette; 
inoltre chiunque potrà tene da server dell'av¬ 
ventura semplicemente disponendo efi un 
computer sutentemente potente e di un 
buon modem. ! Black Iste hanno pensato 
anche a r edo ci evitare imbrogli senza per 
questo obbligare a giocatore ad utilizzare sota I 
sito ufficiate : tutti i personaggi verranno salvati 
sul server apposito deila Boware; al termine di 
lh' avventura personàggio dovrà essere sa 
vaio di nuovo su questo sito ed una serie di fi¬ 
lli stabiliranno se il giocatore ha aumentato 



esperienzam msniE'a corteo -recita. Niente 
di male se qualcuno ha •--•Etar- un po'; 
sappiate pera che e bsc al ic: ce a 
Dungeon Master di acterte perso* 
naggì^nonufficiali"ne e i: .• f. ■■ 

bastetebbera ie ohe pagine : - -n- 

care to possibilità offerte da quest: ■ : i 
GDR: gli appassionati fornii di Ini . . 
assolutamente amare a vedere ri site l" .• : 
Lascfetemi soie dim due cose; la prima 
multiplayer, a differenza ri: Utima Ori ire - 
gratuito; a seconda è che Bioware spera d 
pubblicarlo entra le fine del 2000 ma non pro¬ 
mette niente perché il lavoro è indubbiamente 
tonto. 

Tra l’albo questo titolo NON sfrutta B motore 
grafico ci Baldi/ris Gate (a differenza degli afte 
cella serie:, rame dovreste vedere ria una 
foto. 

Facciamo un piccolo calcolo? In mera di un 
anno interplay ha rifondato ria sola il GDR fan 
tasy; tra m usciti ed annunciati siamo amva- 
ti a CINQUE Itali ed un espansione. Perdi più 
il prossimo mese dovrebbe vedere la luce te 
versione PSX di BeAtts Oste. E se : giocatori 
si stancassero? 

Uii'jilma parola sui GDR. questo mese, se 
tutto è andato aer il verso giusto, dovrebbe 
rendersi disponibile liti ma Ascensten He 
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Ubisofl torna in pista con ta licenza ufficia ledi Formula 1 

I RIVALI DI GEOFF 
CRAMMOND 



Quando Ubi Soft produsse Fi Rasi ri g 
Simiriation divìse gl appassionati ri due 
schieramenti; da una parte quelli che grida' 
fono al miracolo cor a grafica e ìa profon¬ 
dila del gioco, dal ratea quelli che io cr dea- 
reno aspramente per i troppi bug {in effetti 
prima defilé mette patch sembrava più una 
beta die un gtoce Sri ito) e per quella che 
era sostanzialmente mancanza di realismo, 

I tempo ha date ragione a questi ultimi e 
Gec-ff Crammond siede ancora ben saldo 
sul trono dalle simulazioni di Formula i. 

R carderete che lo scorso arco Uhisoft 
stessa ha pubblicato un altro titolo di 
Formula 1 che però, sprovvisto delia licenza 
ufficiale, usci con il titolo Monaco GP rating 
sinuiation 2 e per io meno su PC, non 
riscosse particolari consensi. Adesso la 
software house f-encose toma a parlare ia 


lingua dei motori grazie ad un accordo con 
fa Video System: compagnia giapponese 
che da motti anni produce titoli per il mer¬ 
cato console. Video System si è assicurata 
la licenza ufficiale per produrre giochi di 
Formula 1, mentre Uhi Soft ria assicurerà fa 
distribuzione intemazionale, E' che c'entra 
tutto questo con Fi RS? Centra perché sarà 
il team automobilistico" nella Ubisoft a 
ideare di fatto, i g echi, anche se por usci¬ 
ranno con nivali?a etichette Notiamo una 
cosa: Video System è esorta in giochi rii 
guida incarta, su prevarrà questa tendenza 
Geoff Crammond continuerà a dormire 
sonni tranquilli, La licenza vate per le stagio¬ 
ni 1999 e 2000 ed è sfruttabile su pratica 
mente tutte te piattaforme, compreso il 
GameBoy Color e te future Playstation 2 di 
Sony c Doiphm di Nintendo. 


LA MAGLIA NERA 


Evitiamo ia banalità di assegnarla a 
Minrcsoft-monopolìsta che si è già 
nitritela rapedura delle news. 

Facciamo piuttosto un paio di menzioni 
speciali: la prima a Microsoft stessa e 
alte sue DrnectX 71 Pare (ma non c 
confermalo) che il supporto per le 
periferiche USB non seguisse te speci¬ 
fiche indicate in precedenza. A causa 
di ciò alcuni produttori df Pad e volanti 
USB si sarebbero trovati a dover 
Sospendere la distribuzione dei propri 
'prodotti perché dovevano riscrivere i 
driver... L'altra menzione speciale va 
alla paranoia dalle software fiouse: 
alcune di esse temono che le versioni 


da recensione dei loro gpochi si diffon¬ 
dano nel carenilo pirata prima dell'uscita 
del titolo sul mercato, Più dì-un giornali¬ 
sta si è trovato a dover recensire un 
titolo direttamente negii uffici della 
software house o del dbkibutore! E’ 
indubbiamente una scelta lecita, visto 
che talvolta sono entrate in circolazione 
versioni bete affidate a qualche gruma- 
lista poco serio, ma sarebbe necessaria 
una maggiore coerenza. Facciamo 
notare che. mentre nm lavoravamo in 
queste condizioni, era possibile trovare 
e scaricare dai siti "warez" di Internet 
lo stesso gioco. £ se invece cercassero 
fa talpa interna? 


Linuxisti godete! 

Ricordate che il mese scorso vii abbiamo parlato dei nuovi gio¬ 
chi che saranno convertiti anche per Linux? Bene: pare una 
tendenza in espansione! Stavolta tocca a Soldier of Fortune, 
Naturalmente sarà prodotto dada Activlslon (dubitavate?) 
anche se uscirà successivamente alla versione Windows, Ma 
non è tutto,,. C’è una notizia forse più importante! Creative 
Labs ha deciso di abbracciare fa tecnologia Open Scorce: 
distribuirà i sorgenti dei driver della “Sound Slaster Live ! !l 
chiedendo l’aiuto della comunità Linux per migliorarli. Per di 
più Creative affiancherà LoKi Erttertaìnemenl per permettere 
['implementazione dell’audio 3D nei giochi che questa sta svi¬ 
luppando per la piattaforma del pinguino. Troppa grazia? 

fE Natale di Eidos? Daikatana! 
Eidos conferma ufficialmente quattro titoli importanti per gli 
scaffali di Natale; Revenant, Commandos: Animo pack, Tornò 
Raìder: tast revelatìon e Daikatana. Già,,, proprio il tanto 
discusso titolo di John Romero che sembrava non dovesse 
uscire mai. Se rispetterà questa scadenza lo saprete tra pochi 

giorni. 

li grande ladro df auto russe... 
Con grande fatica le repubbliche dell’ex Unione Sovietica stan¬ 
no tentando di avvicinarsi al modello economico occidentale 
ed anche i videogiochi tentano la penetrazione in questo diffi¬ 
cile mercato. Buka Entertainment si è accordata cori Take 2 
per produrre una versione in russo di Grand Theft Àuto 2, che 
seguirà le già tradotte Heroes of Might and Magic 3 e Jagged 
Aiti ance 2 , Pare che if software legale abbia una diffusione 
praticamente inesistente in Russia, mentre esiste un florido 
mercato pirata: questo di Buka è dichiaratamente solo un altro 
piccolo passo (probabilmente, ma non lo specificano, per nien¬ 
te redditizio} per tentare di civilizzare un mercato ampiamente 

primitivo. 

Interplay accusa perdite 
fi terzo trimestre dell’anno si è chiuso con un risultato poco 
incoraggiante per interplay rispetto allo stesso periodo del¬ 
l’anno scorso. Niente di preoccupante secondo i responsabili 
della società ma c’è la precisa volontà di dedicare un atten¬ 
zione molto maggiore al mondo console rispetto a quello fatto 
fin ora. E 1 un dato di fatto: i videogiochi spettacolari girano su 
PC, ma i soldi si fanno con fe ampie vendite legate al mondo 

P3X... 




Playstation e Dreamoast: guerra aperta! 
Per fortuna noi PC-isti non subiamo questa lotta continua. Un 
triplo annuncio che assesta un durissimo colpo alla console di 
casa Sega: il primo riguarda la Eidos che ha annunciato di 
aver prolungato l'accordo esclusivo che lega le forme di Lara 
Croft alle console Sony, il secondo riguarda la Fox Sports che 
che, contrariamente al previsto, non convertirà nessuno dei 
suoi titoli per fa macchina Sega limitandosi a lavorare per PC 
e r appunto, Playstation; infine l'ultimo annuncio (questo è solo 
una voce ma clamorosa) vorrebbe la Namco decisa ad abban¬ 
donare il Dreamcast in favore della PSX 2 r viste le scarse ven¬ 
dite raccolte con Soni Calibur sulla piattaforma Sega. La 
Playstation 2 pare aver vinto la guerra prima ancora di essere 

scesa in campo! 
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Hai voluto 3D REVELATOR. E come darti torto? Con gii occhiali 3D E E VE- 
LATOR di ELSA giocare non è più la stessa cosa, ma è un'esperienza vera- 

^ mente incredibile dove tu sei dentro e il 
gioco è tutto intorno a te! Perché le immagi¬ 
ni 3D ti danno quelle emozioni che solo il realismo alla massima potenza ti 
può offrire. E poi visto che oggi la maggior parte dei giochi per PC è 
già realizzata in 3D, il problema diventa un altro: prova ad uscirne! 


3D RE VELATI IR 


3D REVELATOR ! 
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IL RITORNO DI SUA MAESTÀ 1 AIR JORDAN 



F iRRimentE ho privato Nba uve 2000 e, 
nalurs mefite ho fatto qualche partita con e 
contro ètra maestà Michael Jestrey Jordan; 
è stato il coronamento di un sogno durato diversi 
ann Dopo aver scardato r impossibile per patchare 
NBA Uve 99, ho già ricominciato con la nuova ver¬ 
sione dedicata al nuova millennio» li sito giusto è: 

■. nba-livfi.GDm qui troverete qualsiasi cosa vi 
serva per aggiornare si meglio il giocone della EA. 
^Dtrete anche iscrivervi tra coloro che richiedono 
l’ennesima patch per stabilizzane questa simula¬ 
zione, Noi abbiamo potuto provare in anteprima 
la versione italiana per genite connessione della 
Electronics Arts e della C.T.O.: grosse lacche non 
ne abbiamo travate... La cosa certa e che la 
versione americana del a addetto titolo ha qual¬ 
che bug di troppo: la stessa cosa è già successa 
nel caso di NHL 2000, Certo non è proprio il 
massimo vedere il titolo tanto agognato che va ir 
crash, peto attualmente alla logica di mercato 
non si comanca. Per gli appassionati ci calcia e 
in particolare dì Chàmptanshìp Manager, segnalo 
l'uscito di Champkìnstìip Manager 99/00 un 
sostare ale aggiornamento con qualche piccola 
innovazione (vedi l'introduzione de ir idolo dei ‘ito¬ 
si e di altri nuovi parametri). Non so sa sarà 
chiamato (ai momento in cui scrivo) Scudetto o 
manterrà il ti loto In inglese, peto spero che vada 
un oc meglio a livello bug rispetto alla prece¬ 
dente versione. Oltre al nuovo Cftamptonsftip 
Manager uscirà verso la metà di dicembre PC 
Cateto 2000 che prom atte molto bene Quindi, 
preparatevi alle scinti Ito- tra \ cue titola ni in que¬ 
stione... Sempre a dicembre date un'occhiata in 
edicola a PC Atletica 2000, ho avuto modo di 
visionarlo a Madrid 6 mi sembra particolarmente 
interessante Visto che per PC non c'è nulla di 
valida n materia, potrebbe essere l'ennesimo 
successo per la Dinamo- Multimedia. Tutto tace 
sul fronte Crani mona (GP3); c'è qualche nuovo 
screensìiot in giro, ma di notizie di prima mano 
assolutamente nulla... Voglio rispondere a una 
e-ma il arrivata ir redazione che contestava - 
ancora una volta - la rece ustorie di FSFA 2GQQ- 
puf riconosce ne o die si tratto del miglior titolo 
per PC a livello calcistico, a me e al buon 
Simone Soletto non sembra all’altezza della serie 
Koriami per PlaysStation e Nintendo64. Le mie e 
quella di Simone sono solo delie opinioni perso¬ 
nali e non varila assolute. Ho avuto modo di oro- 
vare tntemaliùnat Football 2000 della Microsoft e 
devo dire die nonostante molteplici difetti non 
mi è allatto dispiaciuto: attenzione, lung da me 
detini rio un ottimo gioco, però, ammetto che nel 
provarlo mi sono divertito molto... Non è affatto 
male 1 3 telecronaca dei suo Piccini-P stocchi, 




con l'esperto irìùvidislu nell'Insorta vesto dì primo 
telecronista. A proposito d telecronache, il com ¬ 
mento di Baratta per NBA Uve2OQ0 non mi è 
sembrato fenomenale: ci sona ancora troppi u la 
spara via" e, per ara, di "la punge non ne ho 
beccati.,. Non so. ma il buon Guitto mi sembra 
un pò troppo freddo" nella telecronaca, perso¬ 
nalmente, avrei proferito l favoloso duo Trsmquitlo- 
Buffa che commentano alla grande le partite NBA 
su Tele-K Sempre a proposito di Microsoft, spera 
di vedere a! più presto NBA Instai ? Drìvd2GQ0d\e 
mi dicono essere un tìtolo dalle buone potenzia 
lltà. Sul Ironte dei giochi spor vi, spera al più pre¬ 
sto si poter recensire Links LS 2000 e il suo 
diretto avversano Ttger Woods 2000. Nella comu¬ 
nità virtuale di internet uscita di NHL 20Ù0 ha 
lasciato perplesse moltissima persone: nonostante 



la tempestiva patch ria 4MB, sono ir molti a pen¬ 
sare quest'anno il tea mi di sviluppo canadese ha 
tappato. Tutto ciò non fa altra che confermare le 
m e Iniziali perplessità su questo gioco atteso dai 
sottoscritto in maniera spasmodica (come ogni 
anno): è beilo, aerò... Ornisi: le casa hanno spa¬ 
rato tutte le loro cartucce In ambito spartivo, 
quindi prevedo un periodo di calma piatta per i 
prossimi mesi: preparatevi all'Impossibile per 
scaricare patch roster, facce per i vostri grechi 
preferiti Se avete qualche asse orazione do tare, 
qualche precisazione o volete semplicemente 
dire la vostra opinione, l'indirizzo e-diati giusto è: 
rafavre@libero.it sono pronto a rispondere e 
chiunque scriva Inoltre sono hen accetti consigli 
sui siti dove reperire materiale per vari 
RFA/NBA Live/GP2 ecc. 


Siamo gente mortale die intraprende un viaggio per le stelle , 

La nastra riterrà e il nastra cammino terrena , consistono nel guardare 
dentro noi stessi per capire chi siamo f per vedere il collegamento 
con tutte le cose, che non c'è separazione se non nella mente. 

Phil Jackson, Basket & Zen (Libreria dello Sport) 
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LARA E' MORTA... 0 FORSE NO? 



a cura di Smorte Soletto 


L ara e morta, viva I ara. Negli ultimi tempi 
ì giochi appartenenti ù- genere Action- 
A-dventore ci ianno mostrato come si 
possa, con un minimo di creatività uscire dal 
solco creato da un gioco rivelatosi un successo 
planetario (di immagine prima che dì giocabllità 
d tecnica pura) per creare qualcosa di vera¬ 
mente nuovo. 

5‘amo giunti al punto, Infatti, che l'utilizzo di in¬ 
certo tipo di motore grafico non implichi stret¬ 
tamente lo scimmiottamerite dalle movenze d 
Me. Croft. Maturità'? Porse. 

Lara Croft. con le peculiari scelte d Impostazio¬ 
ne alla base di Tornò Haider ha di tatto creato 
un nuovo modo ci porre le avventure all'atten¬ 
zione di noi giocatori, un approccio più dinami¬ 
co che riflessivo, adatto soprattutto, come sor 
vevo un muse fa su questa pagina ai giocatori 
meno inclini alia risoluzione d intricati enigmi 
Cosi con è avvenuto per le avventure filmate, 
perù, gir sviluppatori hanno perso di vista il 
bandolo: in primis la stessa Core, che ha pro¬ 
dotto un Tomb Haider ti noiosa a causa, soprat¬ 
tutto, di un design dei livelli non troppo entusia¬ 
smante e un Tomb Haider Hi ormai tecnicamen¬ 
te giunto alla classica "frutta' ci fine pasto la 
concorrenza, die- ha tatto? Non ha saputa 
inventarsi di meglia che donare l'impostazione 
che tanto successo slava riscuotendo creando 
giochi deficitari dal punto di vista delFappeal. di 
qual "qusd" che attira un giocatore e- le incatena 
oli'avventura dal primo ali'ultimo livello. 

Per fortuna starno assistendo a una salutare 
inversione di tendenza: non scio esistono 
nuovi titoli che cercano di sfruttare idee un 
Iantine più originali, ma notiamo ai fresi che, 
"orse, l'ondata dei Tornò Haider - Cloni sta 
finalmente per esaurirsi, 

Ha aperto gè està serie Outcast abbiano avuto 
Sbadmvman, inaspettato successo di critica e 
di pubblica: sulla fatea riga rii Sbadowman pos- 
s amo oggi ammirare anche su PC il valido Soni 
Reaver. 

Menzioniamo inoltre due -giochi clamorosamen¬ 
te coinvolgenti, dotati di ottime trame ad 
imb entazion come i race ni Notturne e. 
soprattutto, The Nomati Som. giachi quest: che 
■ e- cario veramente di sposare un collaudato 
-Tieptaya trame divèrse, appaganti, coinvol¬ 
genti e mature. 

- a fine de lutto questo discorso, non vogliamo 
•se menzionare ohi, probabilmente, perderà il 
"eno nella nuova "ùngilialita del genere? 
piace dirlo, ma a questo giro la sconfitta sem- 
3 che sa r à Lucasarts. 

j 'frustato fa mia povera connessione per sca¬ 


ricare gii oltre 35 MB del derno di 'infornai 
Madrine" e devo dire di esserne rimasto coip 
to... m negativo. Sembra che tutti questi anni 
non siano passati per Ja Lucas che. nel suo 
tentativo df riappropriarsi delle ambientazioni 
consone al famoso persoli aggio interpretato da 
Harrison Ford, abbia puntato troppa sul perso 
noe pio e paca sud innovazione. 

Graficamente e parie alcuni effetti d mpatto, 
siamo prar cameni® tornaci a 1 “cubettorl" di 
Tomb Haider, il motore non cannette ci uri: zza¬ 
re lo splendido sistema di gioco adottato da 
nerette il ma ufi zza il mouse anche pe' gl 
spostarne mi, cosa che risulta alquanta scorno - 
ca. li contralto di indy via gamspad è scomodis 
Sirna e imprecise. specialmente a causa ci 
irn'interfaccia eccessivamente complessa che 
costringerà ad evoluzioni sulla tastiera ano li e i 
possessori di gamepad a sedici testi. Insamma, 
ss questi ultim scorci di sviluppo non porteran¬ 
no modifiche sostanziali alia giocabilàtà ci trove¬ 
remo di fronte a un titale vecchie di almeno tre 
anni, e scusate se è poco, 

E alia fine? Beh a il a Ina dovremo vedere carne 
s comporteranno quelli della Core, che saranno 
in questi giorni nei negozi con ì\ quarto episodio 
di Tornii Raider. gioco di copertina di questo 
numero di PC Zeta. 

Chi ha avuto modo di vederlo ir fiera ha detto 
che, finalmente, qualcosa ai è mosso. Speriamo 
che sia vero, certo, però quest'arma abbiamo 
un innegabile vantaggio: la possibilità ri lascia¬ 
re un titolo qualunque sugli scaffali par sce¬ 
glierne uno migliore, 



leRw, protonierrie un morto viverne, osa i suol favo¬ 
losi poteri. 
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MORE OF THE SAME 




A cura di Gabriele Ctarcasassi 



Quasi mi rincresce mi prènderete per monotono o 
fissato. Avremmo potuto parlare di quei giochi 
■minori' ohe minori non sono affatto, tipo Action, 
Inani Fortress Qassic o Counter Strike: avremmo 
potuto. "3R un po' rii filosofia spicciola sulla perfetta 
essenza d .in gioco multiplayer, o sul tema "Shooter 
30: dove stiamo andando?" 

Avremmo potuto com rtciare ac imbastire un piccolo 
□lossariD del netgamer professionista, o spingerci in 
ute dotta disquisizione tecnica nome mai prima 
d'ora se ne spio viste. 

Eri invece in id ci ha rotta le uova re: paciere, rom¬ 
pendo a proverbiale quiete con la proverbiale tem¬ 
pesta. Si. nsomma, vi avevo detto lo scorso mese 
che il fitascio della vera demo di Q3A era attesa a 
breve, ma ad essere onesto noe ci credevo neanche 
io. ed Invece eccola qui, o meglio eccola li sul a 
grande rete, perché JCm ha vietato per .1 momento 
la diffusione su altri media quind se .a travate su 
qualche CD di qualche riv sta, sappiate che non salo 
sono scorretti, na stanno anche violando la legger 
Un giudizio a calda? 

Ci siamo. Le "acerastà" ai accennavo nor d anno 
piu. il game play ha assunto una fisionomia più dati 
nita, si assapora uno stile oiacevaimEnte nato, e si 
nota eoe éarmack nei ha perso il tocco. Si tratto, 
naturalmente, di un parere personale, ed, infatti, ho 
sentito pii. di tana persona criticare la demo, tac¬ 
ciandola di scarsa gwcaMrtà o di poco spessore o 
che so io... ma, signor- mies. datemi retta: sano 
tutte chiacch ere e distintiva, 

Questo giaco cancellerà tutto quella che si è già 
visto o scritto perchè, cosmesi a parte, ha un qua! 
cosa che tira fuori l'agonismo, che invoglia a conti¬ 
nuare a giocare, che calamita l'attenzione. 
Ovviamente questa è- Il delirio ci chi si è appena 
staccate da tre ore frenetiche di deatimafch, ma vi 
assicuro che avrà preterita non staccarmi affatto... 
Mia veniamo e sodo, ecco cosa c'è d nuovo e cosa 
è cambiato. 

Le novità sono ire. e rì&s una nuova mappa, bc lina, 
piccolina, molto compatto, poche armi, poche muni¬ 
zioni (insamma quando diventa affollata e un gran 
carnaio], due nuovi model (il fintiate qua:lo femmi¬ 
nile} e i bot, che alani hanno criticato, ma che one¬ 
stamente trovo assa- interessanti Ito ho provato la 


modalità teamplay coi hot quindi posso solo dirvi 
che c'è una lunga lista di comandi da dargli (non 
salo "attacca" o "difendi", ma si può anche organiz¬ 
zarli in squadre, assegnare dei perimetri di ronda, 
tarsi scoiare, ecc. eoe,) e confermarvi che te moda- 
ito single sono parecchio "umani", valendo con 
questo d.re che si muovano e mirano come lo 
famose un vero giocatore, e che i livelli di difficoltà 
non si riducano solo ad urna variazione della m : ra. 
Cosa è cambiato? Graficamente c'é stato un affina¬ 
mento generale sia per quanto riguarda i menù e te 
texture che per quanto riguarda le ma ape. con 
nuovi elementi architettonici e cosmetici. Quante al 
gameplay, la cosa più importante, tette le armi 
hanno subito dei ritocchi. la doppietto è più facile da 
usare, u racket fa parecchio mate, forse quanto in 
QuakeWorid (ma è da verificate) e finalmente c'è un 
raitgun serio, forse cor un cono ci danno add rittura 
più ridotta rispetto a quello di Quake 2, ma final¬ 
mente utilizzati!le n modo decente, e che riti una 
certo sotfdtefaaone. 


in generais le armi paiono avere maggiore persona¬ 
lità, e il bilanciamento pare già adeguato, ognuna 
can ceri? vantaggi e svantaggi, e nessuna inutile o 
spropositatamente potente... con la possibile ecce¬ 
zione coll'immancabile Big Raggiri' Gun. eie da 
tradizione é devastante e che non si è ancora vista 
(ma mi vien de nensare che se tutti i discorsi sul 
non scendere a compromessi con un gioco da sin¬ 
golo non sona state eh acciaiare, non ci dotto amo 
preoccupare più dì tonto). 

Insamma, per dirla tutto. I nastro prossimo appun¬ 
tamento potrebbe anche salterò ed essere sostituito 
cor uno stralcio di un mio vecchio tema sui 
Manzoni Se cosi fosse non vi arrabbiate, approfitta¬ 
tene per torvi un po' di cultura personale (sul 
Manzoni (te sapevo a pacchi] e venite a fare due 
frag con me su qualche server. 

Byez 

PS; per comunicazioni, annunci, domande, risposte, 
insulti e (soprattutto) foto di dannine, potete utilizza¬ 
ne l'indirizza e-me l ciccasas@tin.it. 
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INIIINI FU 


MATRIMONI MANCATI 


tura di Vincenza Beretta 


Quali sano le carattensttohe di un Gioco di Rie o? 
Malgrado- - come abbiamo visto I mese scorso, rii 
Questi tempi :| dibattito sia abbastanza infuocato 
ne! caso dei GdR da tavolo ve ne sono due impre¬ 
sone ibi ii: l'interazione sociale è ara trama dinami¬ 
ca antro cui sì muovono s personaggi. In particolare 
la trama e pressoché fondamentale sa si desidera 
che l'interazione ira i personaggi (e tra essi e il 
Master) abbia il pana di cui nutrirsi Senza misteri 
da svelare, monumentali ostacoli da superara sani 
colpi di scena e un concreto impatto delie azioni ce 
personaggi sul monco d gioco, è pressoché impos¬ 
sibile por questi ultimi portare alla luce le loro capa¬ 
cità a i loro limiti, trovare gratificazione o frustrazio¬ 
ne nelte scade «attiche a morali compiuta, a gettare 
le tei di due legami inteFper®naif che sono alia 
base della collaborazione 

In un GdR par computer le cose storino dnwsa 
mente. In generato, oggi possiamo dividere questo 
sotto-genere in due categorie i titoli per giocatore 
singolo (come Fallout} e . titoli muilypiayer (come 
Ultima Gnl;ne o Ashem £ CaM} Mentre ogni nate- 
noria presenta una dalie due qualità richieste da un 
buon GdR, nessuna, fino ad ora è riuscita a conto 
ìjarle con successo, 

i migliori GdR a giocatore singolo sono quasi inva- 
natrilmente caratterizzati ria una trama eccellente, 
itoli coma Ultime Vìi o lo stesso Fallout devono li 
loro successo non so o ai sistema di gioco, ma 
anche ali'atmosfera ria film o romanzo che riescono 
a creare sui monitor dei giocatori. I personaggi («In¬ 
goi o in gruppo), esplorano un mondo vasto e ben 
caratterizzato, sconfiggono nemici, superano avver¬ 
sità e vengono gratificati sla dal loro svi uppo par- 
zonale sia dai nuov Pepiteli é una trama che si 
dipana poco a poco, Una struttura narrativa solida è, 
un ria; primord della narrazione, l'Ingrediente base 
per tenere avvinto interesse di chi segue la storia, 
e se si riesce a unire a un cammino guidato un 
minimo d libertà di scelta per i giocatore (par 
esempio in alcune scelte maral o nBlPésplaraziqre 
de mondo:* il risultato sarà m prodotto Pi Repeller - 
te iattura. 

I miti ovvi di quess, titoli sono due: hot si può arida - 
-e in avventura con gli amici, e i personaggi guidati 
ai giocatore si muovono comunque all 1 interno dì 
taro o (in rari casi) più percorsi narrativi prefissati, 
Le conseguenze celle Imo azioni sul mondo di gioco 
saranno quasi "oraimento quella decise dagli sce- 
-esQiasori in fase rii design e motte scelte che in cu 
;i scoda tavolo sarebbero imi ceduta mente applica¬ 
ci li con un minimo lavoro tra una sessione e l'atra 
ia parte ad Master (come nandare al diavolo una 
olla per tutte ri buon Re e unirsi ar cavalieri neri). 
GdR onìine. con la loro architettura aperta, lascia¬ 
no piena libertà ai giocatori, i quali sono liberi rii 
recidere del toro destino, Tfeoll come Ultima Online 
■ esentano cosi, in realtà, dm mondi: il primo é l'u- 
erso di g;oco, cr ealo e gestito dalla Grigin e pres- 
..■. c immutabile. i» secondo è quello composto 

Mettere d'accordo tutti non è focile... 
ma volete mettere lo soddisfazione? 



dalla collettività dei giocatori. Un gio¬ 
catore può cosi interagirò socialmen¬ 
te con migliato di altri giocatori sparsi 
fu tulio il mondo, ma le sue aborri 
avranno un'influenza più o meno 
duratura solo su di ess;. E possibile, 
per esempio, tradire una gilda, e pas¬ 
sare nel cenipc del nemico, facendo¬ 
si cosi numerosi nemici; intessera 
relazioni Virtual di amicizia o perfino 
rii amore; inventarsi la propria awen 
tura o la propria occasione d'incontro 
cociate organizzando, pe r esempio, un 
torneo, un banchetto n un mai ri monto 
ir ovviamente ci si aspetta che i nemi¬ 
ci irrompano sulla scena trasformaci 
do rallegra festa in un bagno di san^ 
gue.. ) Ciò che però non è possibile 
fare è far si che le proprie azioni 
abbiano un imparto sul l'un verso di 
gioco In generale Le caverne di 
ghiaccio abitato da. mostri non perde¬ 
ranno mai la toro natura, e potranno essere "ripui ■ 
le" solo fino al prossimo raspami, questui genera 
■salva In buon drago dalia malvagia principessa" 
semplicemente non possono esistere, pena te ridi¬ 
cola scena di SUO avventi:rari in tiia fuori dai 
Castello Nero in attesa del loro turno; e natural¬ 
mente nessuno potrà mai sperare di essere incoro¬ 
nato Re al posto di Lord British ., 

Giochi come Saldar'& Gale hanno cercato di coniu¬ 
gare * duo generi permettendo a pij giocatori d 
partecipare a un'avventura dalla franca prefissata 
gestendo ognuno un personaggio, ma il risultato è 
stato dubbio. Da un catto punto di vista, il Tentativo 
di mettere in contatto g Gestori diversi m un'awen- 
tura rialto struttura rigida sottolinea ancora di più Ea 
mancanza di Immediatezza e di flessibilità del GdR 
dal vivo; m quest'ultimo spesso te trama scaturisce 


proprio dai dibàttiti dei giocatori su costi fare, me' 
tre in Saldar s è Inevltàh te che prima c poi tu'! 
accettino it cammino orefissato dagli scenegg atm 
e a questo punto diventa molto più avvincente p r - 
tecipara a Ultima o Asftem, che almeno offrono 
decine di migliato rii giocatori che interagiscono 
dinamicamente tra rii loro. 

Cesi, por ii iroin ente non sembra che i due mondi 
i reale s virtuale) possano realmente entrare in cor- 
tatto. Società varie, però, si stanne già muovendo 
cor potasi a progetti concreti per abbattere questo 
ultima e ostica barriera dei GdR - un'impresa che 
senza alcun dubbio porterebbe lustro e moneta a 
chi riuscisse a porteria a termine, Ma rii tutto ciò 
parleremo nelia prossima puntata! 
rBckall@hotmaii.com 
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A un anno dall'us<ifa di Baldur's Gate i Black Isle tornano con un RPG che riprende il meglio 
delle esperienze precedenti. 



Genere; RPC 
Casa: fnterp 3. 

Sviluppatore: 

Sita Web: : rnlénLCOm 

Date dii uscita; :& 1999 

n anno fa i videogiocatori ed in 
particDiare gii amanti di RPG su 
computar, erano in trepidante 
attesa per B-Mir's Gate, che pro- 
/a di Essere il s r imo grande RPG tonfa - 
sv dai tempi di Uttfma tot 
Tutti sappiamo come sono andate le cose: 
Batdur's Gate ha ottenuto lo grande succes¬ 
so di critica e di pubblico, ma non è stato 
qual grande gioco ette tutti o si aspettava, 
Corto ora motto lungo, aveva una buona sto¬ 
ria, tante cose da lare, una ottima atmosfera 
e coinvolgi menili assicurato... però i limiti 
del motore di gioco e de! sistema su cu si 


basava. AD&D, Pire sci alcuneoiscutibili scei- 
te design, -e rendevano truppe statico la sto¬ 
ria, seppur non lineare, si sviluppava in 
maniera “blDOCh&ttesa": fai questo, accadi 
quest'auro; se non tei questo non potrai mai 
fa'e questa cosa e cosi via, situazioni ripiene 
da awenlura grafica c.ass ca. Inscm i a, i 
limiti tecnologici che ancora oggi imijeclisco- 
no di rea izzare giochi meno banali, e qui si 
potrebbe fare- un lungo discorso su dove 
vanno a finirne ta maggior parte degli investi - 
menti delie software house, in Saldirs Gate 
si notavano un po' troppo. 

Se aggiungiamo una sceneggiatura un po" 
sotto tono, soprattutto se paragonata a quel a 
splenduta di Fattovi il gioco ha lasciato perlo¬ 
meno un po' di amaro in bocca... anche se 
ci acuiamo giocato per lunghe, Insonni notti e 
continuiamo a considerar^ un gioco cerra- 
menie superiore alla media. 

Ora eccoci di fronte Tormevi. Black Iste, divi 


siane RPG dì interplay', ersatnee di Fallout e 
ira i produttori di Baldtir's Gate, ha utilizzato il 
motom ni quest'ultimo, l'ormai famigerato 
" Infinte/ Engine", per realizzare un muovo RPG 
fantasy ambientato in uno mond; di 
AD&C ^lanesrape, un posto alquanto strane 
popolato da creature come angeli e demoni, 
zomb:e e guardiani dell'olhetoniba. Insomrna. 
un costo ben distante dai tranquilli Fcrgotten 
Reafms di BG. 

Il tallo cne il gioco fosse realizzalo interamen¬ 
te da Black tele ci faceva sperare motto bene 
pei Tonnetti, non siamo restati deli, si t gioco 
' puzza" di lontano un mìglio dalle 
musiche di sottofondo, agli ambienti, ai per¬ 
sonaggi allo stile coli'interfaccia grafica 
Certo, tutto trasportato n ambiente fantasy, 
ma la nano si riconosce eccome ! Moti a 
caso l'atmosfera carica eli tristezza e desola¬ 
zione di Pis nascape è motto vicina a quella 
sei a Terra dipela ;n Fallout. 


La scelta ci litìtzzare linfinity Engine ci ha 
lascialo, parò, perplessi: il motore intetti 3 
rimasto praticamente lo stesso che faceva 
funzionare Baldur's Gate. Ci sona alcuni 
miglioramenti, l'interfaccia è più gestibile. I 
giornale riporta n marnerà ordinata s com¬ 
prensibile tutti gli eve'ite te quest u te varie 
tipologie di personaggi del gioco.. però 
siamo più o meno sugl, standard qualitativi 
di Batdurb Oste, che già aveva i suoi difetti 
un anno fa. figuriamoci oggi. Inoltre AD&D e 
sempre ADSJ), vale a dire un sistema di 
gioco vecchio e pieno df Irmi itela rappre¬ 
sentazione di un personaggio. 

Tutto quello m cui il motorie c i sistema dr 
gioco non inteneriscono promette però di 
essere ai massimi livelli: sceneggiatura, 
trama e caratterizzazione dei persona^ 
Sembrano essere veramente il piatto forte 
del gioco. 

Ite Ha storia che vivremo giocando a Torment 
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si sa ben poco, e non è nostra intenzione 
rivelarvi alcunché di rilevante In pratica Inter¬ 
pretiamo un . . morto, o meglio un “quasi - 
morto ', chiamato "Nametess One', il Senza 
Nome, l'Innominato. 

L a grandezza dei Black Iste sta proprio qua, 
non sappiamo mente di mente, nemmeno 
come ci chiamiamo Scopriremo tutto lenta¬ 
mente, con il procedere della storta. Uro dei 
difetti di BMir's Gate era che si sapeva già 
tutto sunita: era ettaro fin da l inizio qLate 
fossa il nostro compito, e la trama elle di per 
sé poteva anche essere interessante, diventa¬ 
va franale, un cattivare era tornato, e alla fine 
noi dovevamo ucciderlo. Era scontato che in 
un modo o ntìN'aftno tutti i vari cisastn che si 
stavano verificando nella Sword Coast si 
sarebbero ricollegai a quel cattiverie e a rai, 
in un modo o nell'altra. 

Qua invece e tutto da scoprire, tutto da vive¬ 
re. & risvegliamo in uri mortuario, una sorla 
ri purgatorie non sappiamo nemmeno se 
siamo vivi c rottali Come in Fallout andremo 
alla scopena di un mondo misterioso, ohe in 
ogni angolo avrà qualcosa cne c potrà stupi¬ 
re e meravigliare. La sensazione di smarr. 
mento è totale, !a mancanza di un obbiettivo 
preciso dall'mizto rende la nostra avventura 
motto più, . intrigante, vera, c- eoa di perso¬ 
naggi strani e affascinanti da scoprire, 
nsomma, da quello che abbiamo potuto 
vedere, ed è molto, dai tutti questi punti di 
vista Tormer .if non mancherà di entusiasmare. 
Black tele ha quindi tatto d tutto per evitare 
cne i problemi derivanti dal sistema di gioco 
(ADSD) e dal motore tinta ty Engine) influis¬ 
sero troppo su: loro lavoro, ina purtroppo non 
ha potuto tara miracoli Troveremo intatti 
ancora personaggi che si pendono nelle stan¬ 
te di un palazzo-senza raggiungere ['uscita 
perché troppo stupidi cer tarlo. Vedremo 
ancora un motore grafico impreciso nello 
scraidg anche con schede videe dell 1 ultimis¬ 
sima generazione.. 

Per poter godere di una vera evoluzione di 
questo motore di gioco dovremo attendere il 
già annuncialo Baldtx's Gate 2; TJwStmm 
?• Ama, che vedrà la luce verso il Nata e del 
2000 , e conterrà una versione estremamente 
potenziata de! motore di Bioware. Nonostante 
■ jtto però, dalle prime notizie su 8G2 resta 
repressane che il gioco non si rivelerà 
essere assolutamente Lri satto d qualità 
spetto al primo, e i migtìoramenti al motore 
.1 - ano troppo pochi e non permetteranno 
v: sviluppatori di superara : limiti Imposti 
a struttura di case ria !"Infiniti 1 . C'è da 
7 ters' come rea Bftwara non arista deci- 
•: d: puntare tutto su Oroerf li motore che 
■ara g rare NevtfwintÉr Nights, prossima 
nazione di Bioware, che è comptetaroerite 
: 2 e sa'a pronto per il mercato prati cernente 
- j stesse periodo; e perchè prevedere per 
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BG2 l'utilizzo di AD3JJ 2nc editori quando 
MW userà la nuovissima 3th editar; ? Scelto 
di marketing ? Può darsi, reste i! fatto che noi 
non ie comptoridiarriri, e temiamo che 
Batùurs Gaté 2 sarà già vecch o e che non 
offrirà alcunché d« veramente- nuovo ai gene¬ 
re. Intes ay, Black isle e Etoware hanno sfrut¬ 
tata ia fame di GDR che c'era un amo fa . 
ma ora motti altri giochi stanno pei uscire, 
[Mima IX e {/empire sono certamente i p i. 
noti ma restano solamente la punta dell ice¬ 
berg. e un prodotto mediocre verrà certa¬ 
mente trascurato dai giocatori, impegnati con 


trinii mig ita. Tornando a Tùrment, non pos¬ 
siamo comunque (are a meno di lodare i suoi 
sviluppatori Infetti, la quantità e la qualità de 
diàloghi è veramente impressionante e 'tai¬ 
ra spesso durante i dialoghi ci sarà rista la 
possibilità di compera azioni particolari, come 
esanimare un personaggio, attendere che un 
psrsonscg o faccia qualcosa ecc. Durar te 
le sessioni di disloco ci saranno molte descri- 
zoni ri. scere, che purtroppo non é possibile 
rappresentate graficamente, mi eoe rendono 
reofto l'idea di ciò che sta accadendo, e 
soprattutto fanno sembrare al giocatore di 



Eleo il menu die si ttfinerq lineando i Insta 
desilo del nioui c. Dio qui pollano svolere k 
maggiirr porte defili diìmii,, ititi non sarà poi te 
nwessorro grazie olle wmefqse fur .tali olirti 
S via lattiera. 


essere all'interna di in racconto 
Insamma, l'imjtfKSiane e eoe B *>. tele ce 
I abbia messa tutta per t rare fuori da basi 
precarie, uri dedotto mo io curato che tarai 
davanti agl cechi nei giocatore un mondo 
vera, dei ceraooagg caratterizzati e- una sto¬ 
ria intrigante, evitando che il tetto si risolva in 
jtts rga ser a ri combatti merli par prase- 
yi ; e ma incentrando sul dialogo e i perso¬ 
naggi I avventura. Ci sarà riuscite completa- 
mente? 

Insamma, Tormentò un titolo molto contro¬ 
verso e giuri cario sarà difficile. [Mie le séra 
anche definire esattamente che tipo o espe¬ 
rienza ubica si presenta al giocatore. Non 
temete, I mese prossimo contiamo di propor ¬ 
vi una esauriente lecenstene, cove sbroglie¬ 
remo questa matassa, garantito. 

Daniele Dell afrore 
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Una pittala società spedalizzata nello sviluppo 
di giochi "di nicchia" e con una distribuzione 
limitata a internet propone un titolo così innova¬ 
tivo che i suo! concetti di base potrebbero rivolu¬ 
zionare per sempre il panorama dei giochi di 
strategia come noi lo conosciamo... 


INFO 


finnere: 

Casa: :.fi' \v 

Sviluppalore: t : ne Eìtfihvaie 
Silo Web; v^bafllefrart oom 

Data ci ussite;: Dicembre 

e Sirie appassionati di giochi di 
strategìa statica certamente il nome 
Big Time Software non vi suonerà 
nuova: si traila delia piccola ma 
agguerrita società d sviluppo che s r : nascDft 
de dietro a tìtoli come Fìtgftt Gomtnander- 2 e 
Over ttie Reità- ottimi giochi di strategia a 
sfondo aeronautico pubblicali qualche anno 
fa dalla divistone Informatica dell'Avalon HiL 
L'ultimo progetto intrapreso dalla Big Time 
per la "vecchia" AH avrebbe dovuto essere la 
conversione del venera bile gioco da tavolo 
SquadLeader, da molli considerato H "Re" 
dei «argante con mappe e pedine ir carton¬ 
cino. t.Aa cor l’acquisto dell'AH da parte della 
Hasbro e fa conseguente ristrutturazione della 
sua strategia {fi mercato verso titoli più "oer 
famiglie" la Big Time si è travata tra (e man 
un progetto pressoché completo ma privo di 
etfltare. Le conseguenze sono state due: il 


cambiamento col titolo da Squad Leader a 
Combai Mlssior, e la decisione di unirsi ad 
altre piccole soc età 'rii nicchia" cce da for¬ 
mare un'alleanza editoriale che ha preso 8 
nome é Battlefrorrt.com 
Il ".coni che accompagna il nome sottolinea 
la Filosoma d base ni questo nuovi! gruppo di 
società: vendita diretta via internet rivolta uni¬ 
camente a un pubblico di appassionati, in 
modo da decurtare i notevoli costi richiesti 
calte distribuzione ce- negozi raggiungendo 
comunque un pubblico che, per sua natura, è 
sensibile e attento elle novità dei mercato, 
fiori importa a traverso quali canali esse ven¬ 
gano proposte. 

La ragione psr co abbiamo dee so di occu¬ 
pai ci di un prodotto In fondo, cosi particola¬ 
re, e state la pubblicazione de demo d CM 
avvenuta circa un mese fa. Mai, in tempi 
recenti, 'anteprima ri un gioco aveva susci¬ 
tato tanto interesse La gli appassionati (forse 
dobbiamo addirittura tornare all'estate del 
1993 quando apparve come un tei mine aciel 
sareno il primo episodi shareware g Ooonfì, 
Si tratte, ovviamente, di un interesse scatena¬ 
to in una fascia di pubblico bel limitala, ma le 
cui ragioni potrebbe® nel prossimo futuro 




Uft'unTiti (ti fanteria metturairala americana satin la neve., nel In zona dalle Antenne. Gli omini sono le 
uniche unità non in ìtala - una scmpliftcaiions fatto par rapptese-nlare piccale unità di Fanteria ifi 
moda visibile. 



Oul- King Tìger ncEDntpngnofi do Pan lergrenodier delle SS alterceano nella uhm dalla Arderne salta 
una fitta navicato. 



Una ponDromko di un soinpo di battaglia nei pressi di St. la, nel nord della Francia, ir bassa potete vedére 
la semplice interi aedo utente del gioca. 
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"traboccare" anche nel grande filone ira: gio¬ 
chi di strategia rgainstream, 

CM ricostruisce a livello di squadra di uomi¬ 
ni,''singolo mazzo gli scontri avvenuti tra ame¬ 
ricani, inglesi e tedeschi durante il secondo 
conflitto mondate, dallo sbarco in Normandia 
(giugno 19A4) alte ottime battaglie sull'Elba 
(apria 1945). É bene dito eoe te similitudini 
coi l'originale Sqt&d Leader finiscono qui: 
CM sì avvale delle potenziali là del m ezzo 
informatico per restituire l'esperienza di un 
campa dt battaglia a l .volto tattico con un 'in¬ 
tensità mai incontrate prima d’ora su qualsia¬ 
si media. 

il campo di battaglia di CM è completamente 
tridimensionale, come quetodi Myfòo, per 
citare litoti piu appropriati, di Mi Tank Ptaioon 


^ e- ci Panzer Bite. Mezzi e uomini sono rap¬ 
presentati da model i 3D animali, mentre non 
mancano coi line, avvallamenti, a'beri e alti 
eternanti del paesaggio franco/tedesco, come 
dimostrano anche le immagin di queste 
pagine. Il giocatore puff spostarsi iberamente 
cer la mappa, faria ruotare e osservare la 
battaglia da ogni punto - mezzi e unità di 
fanteria inclusi Se siete curiosi, pe r esempio, 
oom'è la battaglia dal punto di vista del c oto¬ 
ne di Panzengrenatìer ohe avete appostate 
nel bosco vicino alla strada con CM potete 
farlo, 

l gioco vero c proprio è diviso in due fasi 
Nella prima a gioco Fermo, te due parli asse- 
gaa.no gli ordini alle proprie imita con un 
sistema che riporla miele di Cita? Combat, il 
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f attillatissimo ideila die mostro le (apatita 
Ai Jet diversi tannali contro una 

varietà di avversari, Uro S-he-imtiri ■iimerkana 
hn ;eqr$e possibilità dì pemlnirG in (gratto 
frantale di or Panllier... 



ivi ove 


Lo fase dì movirtieiro di 4M gìocolore redesto vista dall'alta e alfe spaIle delle sue truppe. Le linee 
colorate appaiono' fisi tornente siilo mappa e aiutano il giocatore a seguire meglio le ariani delle prò 
prie unito, 


là dèlia sua natura di prodotto ' di nìcchia", e 
la ragione è molto semai ice: la possibilità ù 
escancteme le idee fino a coprire periodi, sto¬ 
rci o immaginari, ben sì di là (iella Seconda 
Guerra Mot diale. A parte l’DWia applicazione 
del motore rii g occi a wYamoientazione con¬ 
temporanee . ^passionati hanno già inizia¬ 
to a fan-astica'e /- possibilità di un CM 

napoleonico-, o amteenteto durante la Guerra 
di Secessione amencEna - per non parlare 
delle potenzialità di un'Mibteittoiione medie- 
vale-tentasy o, gasp!, fantasci&tofica a a 
Sfcfwaft. 

Perché tanto interesse? Sostonz^manifì, 
come è possibile sperimentare ■ osasse 
arche par pochi mi nuli ai la ti eme • - f 
■untore di CM riesce a unite cl.f asr-” - 
giochi ci strategia Finora separati: il co¬ 
lmilo delie truppe sul campo di battaci ia 
■tipico dei gioch a turni) e Pimprevediblite 
e la contemporaneità celi azione derivante 
dai titoli in tempo male. Aggiungete tette le 
caratteristiche di un simulatore [ridimensio¬ 
nale e J'opzione "videorag latratore" che 
permette di seguire la battaglia in tempo 
reafe da qualunque punto di vista si desi¬ 
deri. con effetto "documentorio di guerra", 
ed avrete i meglio di giochi come l Western 



Il pnoa di hallaglia per Ito isoli® a in villaggio tana fa do ameritaiw travialo da uro dei playlestar 
del gioco. 


tasto destra fa apparire un menù di possibi i 
ordini muovi spara, avanza ve dee eoe ;i, 
mentre ir sinistro seleziona l'ordine indicando 
.inette i posto sulla mappa, dove eseguirlo, se 
appropriata. Una volta terminata questa fase 
entrambi i giocatori cliccaro A pulsante d Go! 
-1 azione vera e propria inizia 
Cerante te fase d'azione n computer calco a 
: avvenimenti c un minuto di gioco, senza 
:hei giocatoli possano intervenire in alcun 
‘3do! L'azióne e in tempo reale, con una 
: caia di ' a 1 (un secondo reale equivale a 
- secondo simulato). 

Combat Missian gestisce ia fase di rso.'uzio- 
t ioti cor le normali regole dei wargame 
spelte eoa percentuali di fino e risoluzione 
. darmi) rra utilizzando- in tutto e per tutto 
a simulazione tridimenstanate degli awcni- 
- -- Ogni volta che un proietti e v ene spa¬ 
ilo la sua traiettoria viene calcolala basan- 
:ce su leggi balistiche esatte, con possibili 
ori causate da (attoricome prepara- 
: de unità sparante o condizioni meteo- 


njpgiche sol campo di battaglia. Se nella sua 
traiettoria il proiettile intercetta un oggetto, =1 
programma passa qu nd a calcolare gli effetti 
del suo impatto. Un coleo mancato potrebbe 
quinci continuare sul suo percórso e cedrare 
una casa, un altro remico o perfino un'unità 
alleata! Allo stesso nodo, elementi del pae- 
sagg o come case, alberi, m.irstì o col:ire 
forniscano protesone arie varie unità rie da 
misura in cu. essi ne coprono ia sagoma -1 
che significa, per esempio, che un pendio dà 
poca protezióne à un'unità bersagliata da 
colpi da mortaio che arrivano con traiettor ia 
parabolica! 

Il motóre di Ctxnbst Missìon prevede nume¬ 
rosissimi fattóri tra quelli che possono 
influenzare uno sconfrc tattico: fumo, nebbia, 
novo pioggia è relativi effetti su visibilità e 
movimento Non mancano dettagliate regole 
sul morale e sulla disciplina, e uno degli 
aspedi piu coinvolgenti dei gioco e la possibi¬ 
lità che le truppe sotto il nostre cornandosi 
rifiutino ali'impmmso di obbedire egri ordini. 



Un (orno apostato Ira -due case. Potete seguire 
luitu il limo dal sua ponto di vìit^ « b volalo! 


o campino loro obiettivi a causa dell'acpan- 
re di una nuova e inattesa minaccia sui 
campo di battaglia! 

Combat MiìSìon sta attualmente suscitando, 
negli Stati Uniti, uri interessa che va ben al di 


Front, Stefani e Panzer Site in un'urica 
comoda contazione - in definiva, una 
straordinaria sensazione di "esserci"! 

Nel frattempo la Big Ti ma si crogiola nel 
l'interesse che il suo titolo sta suscitando, 
e si a repara a pubblicarlo a fine dicembre. 
■Già previste, ma ormai più che certe, sono 
te espansioni che estenderanno CM ai 
frante russo e agli altri teatri delia guèrra 
in Europa a Nordafrlca 
Se volete saperne di più, e magari ordina¬ 
re il gioco rndirizzo weh a cu 1 ■ o.. . :. 
hltp ://wvav. barilettont.coiti. Noi o abb r : 
già. fatto, e aspettatevi una recens oce =.. 
queste pagine non appena . . . 1 

teranno a casa! 

Vincenzo Baratta 
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"If you've play ed Half-Life you've oniy played half thè story" 



Vi ritarda nulla qwsla tie-sa? Se non cambierò 
h imposte ri on-e ddfiveBi rispetto alla demo (he 
abbinino potete provale, questo Sarà il 
fnofoenlo u Oppasrag Force, Èn cui sì parrà 
■attere noma al emise. 



Sviluppatore: jBarbax, rt /alve 

Produttore: £itrre £IjlJìcs 

Distributore: Leader 

Silo Web: '////tì'.slerrastudiDS.cùm 

Data di uscita: dicembre 1999 gerì alo /.'OC 


N o, non sì tratta di un teluse da 
una traduzione votante (corno 
annunciato il mese scorso, PC 
Zeta da questa numero, è 
totalmente prodotta da redattori italiani), è 
semplicemente la frase che i Gearbox 
Software nano posto nella schermata fina¬ 
le dalla c-eta per la stampa di Opposìng; 
Force, ratteso missino pack d Haif-Life. A 
onor del vero, e stando a quarto s e potuto 
vedere in questa versi eie dimostri'/a. 
definire Qpposing Force , “missìon back" o 
"aad-on . o data disk' e quante mai inge¬ 
nerosa: la sensazione fi l'emozione che si è 
sperimentata tornando nella installazioni d 
Black Mesa, è par solo a quella che un 
anno fa si provò vestendo per a prima volta 
i panni di Gordon Fneeman; per questo, 
ci.ante attorniano In quella frase i Gearbox 
è realmente il condensato, in una sola 
frase. ci quanto promette (e probabilmente 
saia- Qpposing Force. 

LA TRANQUILLA GIORNATA Di UN MARINE 

Pochi tratti per raccontare a parole la 
seconda mata della storia. Qualche mese 
dopa l'uscita dt liaff-Ufe cominciò a diffon¬ 
dersi a voce di un'espansione dedicata al 
gioco' a cosa di per se poteva apparire inte¬ 
ressante, non certo entusiasmante, essendo 
perfettamente in linea quanto era già acca¬ 
duto in passato per quasi tutti i titoli I cen 
zialari Pi un erigine targato Id Software {evi- 




dtenterrtoJite i motori per videogioctu di 
Carmaok & soci devono costare parecchio e 
spremere a fondo ai licenza, è una modalità 
standard per far rientrare un po ci così ). 

Ma potava la Valve, dopo aver sfornato un 
capolavoro, affiancane a esso qualcosa di 
scontato? Certamente no. ma serviva una 
travata, una. grande idea Uno dei maggiori 
punti di forza di Haff-Ufeè stata [ed èf) la 
capacita di associare ni cameplay tipico dì 
un oh ino sfaMter 3D. la potenza narrativa di 
un'opera cinematografica: il "film interattiva" 
dì cui s'è disqj.sitc per anni dall'avvento del 
CO-Rom ir Half-lire s'è certamente concre¬ 
tato. Cosa c'era dunque di meglio che dare 
la possibilità al g ccatore rii interagire ,rte- 


rionmerrte con l'affascinante vicenda di Haìf- 
iife riviver dola dalla carte dei terribili mari- 
re giunti a Black Mesa per mettere a tacere 
elianto incidentalmente era accaduta? 

Da quest’idea apparentemente banale, In 
realtà gemale, nasce Qpposing Forco-, non si 
vestono più i panni del neoassunto scienzia¬ 
to, ma quoti di lo "cattivissimo'' marine de; 
corpi speciali. 


Come In Haff-Lìfe lette comincia cor una 
lunga introduzione realizzata con l'erigine 30 
del gioco: ii protagonista, parte di un drappel¬ 
lo di manne a bordo di un elicottero militare 
da trasporto, ascolta gli ordini dei proprio 
comandante e s'appresta a sbarcare io quo! 
di Black Mesa, ma qualcosa non quadra . 
stram oggetti volanti sfrecciano fra gli elicot¬ 
teri m Iteri, e a un certo punto cominciano a 
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feliciterò do irasporlD mirrare si è appena idiiuntata e quella sperfe dii ala volante daffaspelto pure rassicurante deve aver avuta fu sua porte di respon- 
sebìlilà risila fa(fertda. Tr 


Visioni? a ini telassi: un Mtiflggia a Alita vs 
Pfeda tori 
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Non snppi-nfiio toso tifali io messo ih quell'ilio 
liane, m u PefFel (* è davvero miratoleso. 
Notare le sonigliamq con ■! pfctagonista di 
Full Mero! lattei. 


sparare; fuoco, fumo, gride, esplosioni, coi 
tu iti s ; a buio e si sprofonda in un silenzio 
irreale... ! solo battito del cuore narra ancora 
della permanenza In vita elei nostro eroe. 
Sviene, riprende e perde conoscenza ripetu¬ 
tamente (precipitare non dev’essere una bella 
esperienza . : e ne; pochi attimi di lucidità 
vede cose terribili, incomprensibili, come tre¬ 
mendi mostri con le sue siesse uniformi 
fanno strage dei suoi compagni... 
li definitivo ritorno alla vita (e a un colossale 
mal dì tasta Immaginiamo avviene all'In¬ 
terno di uno degli edifìci di Black Mesa ove 
uno degli scienziati l’ha trascinato per pre¬ 
stargli soccorso, E 1 frastornato, del tutto 
disarmato, ma altrettanto ncatswito ed è 
dunque tempo per il marine di Opposmg 
Forze di far vedere di che tempra è latto e 
di venire a capa del mistero che avvolge 
quella che doveva essere una classica mia- 
stono di routine. 




scienziati nelle prime battute di tffif-tifò. 
Restando in tema di dazioni, visto che si 
trattava d fare il "seguito" del gioco più cine- 
matograflcamente caratterizzalo degli ultimi 
tempi, visto il background da "temetti verdi" 
previsto {tei copione, alia Gearbox hanno 
attinto a piene mani dalle pellicole per il gran¬ 
de schermo su questo toma, In p articolar 
modo, ci pare, da Fui Meta! Jacket, icona 
cinematografica dei film sui marine. E' inne¬ 
gabile eoe la fase di training di Oppostog 
Fcrce. inizi in una camerata sostanzialmente 
identica a quota vista nei film di Stanley 
Kubnck, altrettanto lo sono le nspcs-to ai a 
"Sir, Yess Sir" che ri suonar» durante I urie 
fing iniziale suEl eìicottero. pe r non parlare 
dell ufficiale medico appartenente al Gem¬ 
mando, asso! diamante identico nelle fattezze 
a protagonista di Fui! Metal Jackat. Tutto ciò 
contribuisce a creare continue e profonde 
associazioni d'idee, grandi sensazioni, erto 
zioni: ingredienti fondamentali per una o r odu- 
zions ludica che vuol diro qualcosa che a a 
all'altezza delle attese di un pubblico ludico 


sempre più esigente, come soesso e quello 
che ha a chetare con t giochi per PC odierni. 
Sottolineare questi espelli ci care più Impor¬ 
tante del render noto il solito elenco di fredde 
caratteristiche (quaranta livel i di Gioco, nuovi 
modali d arnia, venti nuovi personaggi di cui 
uovo aleni eoe.) ovviamente immancabili, 
visto che si sta trattando di qualcosa che va 
oltre un semplice missino pack. Prima rii con¬ 
cludere è bene narrare rii una nei a caratteri¬ 
stiche più nterassanU che si sorso evidenziato 
nella prova rii questa versione dimostrati'^: 
arche chi avesse giocato so a i primi livelli di 
fri. ricorderà come tosse indispensabile farai 
aiutare ria qualche personaggio {poliziotti, 
scienziati ecc...) per superare alcun passag¬ 
gi (per esemplo le porte a comando retin ico); 


a jest 'aspetto in Opposing Force, assaggio 
terse deila cooperatone totale che si gusterà 
r Team Fòrtressif t viene particotantiente in 
evidenza, con la necessità di "utilizzare" in 
modo un po' pn complesso alcuni perso¬ 
naggi cer risolvere diverse situazioni il gioco 
è atteso per la line ui quest anno e richiede 
la presenza sul disco rigido dell 1 originale 
Half-Life in cui appare una vota installato, 
come una nuova modalità rii gioco (come 
avvine per Team Fònress Ciassio Dire "non 
vediamo Fora di provano" potrebbe apparire 
Il solito finale del scoto gioco in piu: stata 
ceri. col concetto di 'solito' Opposlng Force 
ha davvero poco a che fare.,, 

Matteo Ga rotea sca 


FAI SILENZIO E PASSAMI 1 POP CORK 

Opposing force cita incessantemente Haff- 
Ubb questo davvero non stona ne infastidi¬ 
sce. anzi esulta enormemente, soprattutto se 
si è parte di quella schiera che ha amato e 
godute m ogni chicca del m giior gioco dello 
scorso anno. Lo fa nell 1 introduzione, come si 
£ accennato, lo fa nella partenza disarmata e 
"ella prima arnia che si può raccogliere u.in 
'piede di prrco" in Haif-Life, una pesante 
chiave da’idraulico "di quelle rosse' in 
Opposrng Force) lo fa mostrando scorti e 
personaggi y ià noti (come il tipo un po' 
nquietante in giacca cravatta e 24 ore. che si 
.coeva discutere animatamente con gli 




http://www.oldgamesita lia.net/ 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


































PC ANTEPRIME RH 


httpV/www.oIdgamesitalia.net/ 

V'j i r j vi k r* il i m m i;i 111 it;w*vì r iN 




Genere: Guida 
Casa: SCI 

Sviluppatore: faus 
Silo Web: . -. 

Dala di uscita: mastre 20&J 

D cveva essere sugli staffai dei 

negozi propri in questi giorni ina 
a S Q ha deciso di posticiparne 
uscita al secondo quadrimestre 
. ■ no venturo, pnphabj irniente per i rnple- 
tare rn DR200Q tutte le nuove fealure 
grafiche cne GeForce e compagnia di offrono. 
Concettualmente il gioco non sarà molto 
diverso dal predecessore, anche se questa 
vetta la Steintess ha lassato il osato alJteu- 
straliaria Torus. Beh. c'è da dire che in effetti 
la Gteinless ha sempre brillato più per le idee 
sulla cada, che per abilità nella programma¬ 
zione, o o: questo limite ne sono stari testi¬ 
moni ì primi due Carmageddorr. un'idea 
assolutamente geniale, un motore grafico 
cosi cosi, Questa volta i Toms hanno addirit¬ 
tura promesso che. suite stessa coi-figurazio¬ 
ne, DR2000 avrà il doppio dei trame de; pre¬ 
decessore. Non me la sentirei di prendere 
queste parete per oro colato, o comunque 
alla tenera, ma se cosi è. c'è davvero di che 
ben sperare. 

In DR2QD0 ci troveremo a correre in 10 
diversi ambienti. a bordo dì nuovi Improba 
bili bolidi Gl scenari delle varie corse 
saranno, questa volta, un po' p u circoscrit¬ 
ti di quelli che ab Diamo avuto modo di 
esplorare negli episodi precederti. Forse 
questo probabilmente potrà giovare alte 
g ocabilità, ma è certe die le locazioni 
sterni Mìe dei primi due Cafinagedóon a 
me personalmente "intrippavano" non 
poco E però siate- promesso che uno degli 
scera ri terà eccezione a questa regola, e 
effe &a?a i più esteso mai visto in 
Camsg&ftìorì. i mezzi a disposizioni saran¬ 
no, questa volta, più di cinquanta, tutti uti¬ 
lizzabili dai giocatori Come sempre, potre¬ 
mo distruggere le vetture avversarle duran¬ 
te le gara e comprarle successivamente. 
Torneranno, tra l’altro, vecchie glorie come 
te Electric Blue di Stella Stunna (6f), la 
Anni dilatar l (CI), |'MK2 (C2) e finalmente 



Abbiamo alle costole un bel 


ci riscontreremo con i mastodontici 
Suppressor delta Polizia, assenti da Ct 
che Zi faranno incarognire non poco duran¬ 
te le varie tappo Naturalmente temerà 
anche quél iene rane di V!ax Damage, a 
bordo della coarta evoluzione della buona 
vecchia Eagle, che da principio doveva 
essere quella mostrala nelle immagini dif¬ 
fuse dei gioco e nella demo visionata 
all E3, salvo poi subire due totali restytlng, 
per le numerose lamentele del pubblico, a 
cui II design delf auto non andava troppo a 
genio. Non so', a me la Eagle prevista ini¬ 
zialmente, in stile muscle-car, piaceva dav- 



Bump hteppifig Off 


vero molto, e comunque di cerio più di 
quella che sarebbe stata poi nella seconda 
versione. Non ci resta che sperare che. 
nella sua incarnazione definitiva, la Eagite 
possa ritrovare il violente splendore cne ha 
sempre sfoggiato le non c'è Hawk che 
tenga, cara la mia Die Anne). Tutte le aute 
saranno, come sempre, upgradabi! sm per 
robustezza, che par aggressività e velocità. 
Non è stalo ancora specificato se per 
migliorare if nostra mezze dovremo com¬ 
prare le varie componenti fra una gara a 
l'altra (come in 67). o se gli upgrade 
saranno nascosti all'Interno dei livelli di 



gioco (come in C2f Personalmente credo 
Che la prima soluzione sia infinitamente 
migliore, perche rende l'approccio a: gioco 
motto più "tattico", specie se unita ad 
un’oculata fase di scelta delie vetture ca 
acquistare, ognuna coi propri pregi e coi 
propri talloni d'Achille. Il modello di guida 
sarà, cornea! solito,abbastanza simillativo, 
e c'è solo dà sperare che la fisica delle 
vetture non ci taccia rimpiangere quella, 



In OftfflGQ potremo vedere gl st«H nmbìenii 
di giaco in manenti diversi del giamo. Ecco un 
□ffqsrinnnte tramenilo, 0 è UlTafbo? 
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cartoonìstìca ma elettrizzante, a cu ci ave- 
verro abituata pi StaMfess, 

In DR20Q0 tornere.nrK) anche le missioni da 
svolare fra un gruppo di gare e I * 1 * * 4 altro, e 
c'è da sperare chic s ano no po' più abbor¬ 
dabili e divertenti ci quelle tn 02, visto che 
rsaltavano essere senza dubbio la oarte 
più tediosa e frustrante da gioco. 
Ovviamente, se oc non sarebbe 
Garmagaddm, avremo anche l'onere di 
iiorparizzare il metabolismo a- var pedani 
che popolano gli ambienti tìi gioco uomini 
e animai.. ma questa volta non ci trovere¬ 
mo a stendere manici mi aula-m atizzaEf e, 
visto che la Taurus ha promesso un gran 
Incremento nella Al degl stessi, vedremo 
adesso cassano che scappane o che zigza* 
gaiio, oliò aggrediscono la nostra auto 
Oliando tarma, che camminano in gruppo 
che attraversano la strada sulle strisce 
pedona i e rispettando il traffico, che tanno 
shopping, tool mg. bambini che escorio da 
scucia e Impiegati ciré vanno al lavoro, 
Spero solo che torni anche lo starter con la 
bandiera a scacchi, ohe in GàrmàgeódQft l 
era sempre il or mo ad esser talciato (e 
regalava un bel po di punti.. E stato 
comunque garantito che tanto sangue 
scorrerà sui nostri monitor restata prossi¬ 
ma anche se é stata già pianificata calla 
Toma una versione dei gioco con gii zombi 


Wuiw*: |fci PHQGPTE&S 



rhi bfY4iSMh 


Ecco una prima anlicipirzigne su quelle die por 
idratino le vetture del gioco. 
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e una con gii alieni, che speriamo d non 
vedere mai nel nostro paese. 

Abbiamo accennato al traffico, e difalli in 
DR2QÒ0 vedremo anche mezzi ‘'civili'' scar¬ 
rozzare per le strade. C'è saio da sparare 
che questo traffico automobilistico non sia 
puramente accessorio e simbolica come la 
era in C2 tur solo tipo di auto, per una 
decina di macchine in un'area circoscritta 
di un livello), ma che sia ben piu convin¬ 
cente e vario. Per la prima vofta li carnaio 
su quattro o più ruote arriverà anche nella 
grane e rete, s DR2000 presenterà, fra le 
altra case, numerose opzioni per la moda- 

I tà muftì player che, se va ida e ben sup¬ 

portata. potrà rendere praticamente infinita 
la longevità di questo gioco. La soundtnàck 
del gioco, anche questa volta, sara d 
per'ere heavy metal, e sembrano esserci 
alcune indiscrezioni circa il ritorno degli 
ormi onnipresenti, vìdeo:Laicamente par 
landò, Fear Factory, già autóri dell'accom¬ 
pagnamento musicale del primo episodio 
[mentre in Gl? c'arano orari', degli Iran 
Maitietty, nonché d duello di Test Drive 6. 

C è da dire che. In questi mesi, è stato 
fatto un sondaggio, su di un sito "ufficioso ' 
del gioco, circa il genere musicale più 
adatta a! gioco Ben il 58 % dei votanti ha 
optato per r heavy metal, mentre io perso¬ 
nalmente avrei preferito una soundtrack 


poteva vincere in dieci minuti a in mezz'ora, 
ma si trionfava sempre allo prima. 
Tecnicamente il gioco si presenta molto 
migliale dei predecessore. L'aspetto grafico 
è questa volta molto più putito, con telline 
dettagliate, poligoni in gran numero e ani¬ 
mazioni convincènti, Non si guda al n ra¬ 
soio, ina tannicamente il gioco sembra 
davvero un gioiellino di programmai r e ■ 
aere essersi asciato a casa lune - r ' : a~ 
Lure e le imperfezioni eoe cerate'zzavano 
gli episodi precedenti 
i qua episodi di Garmag&cr. d? : ia 
Stainless sono siati fra : ocr : ^ d ver 
tonti e ad rena! mici ette si siano mai visti e, 
solo re- PC ira no : ro piu li un milio¬ 
ne di caste. DR200D, e stato detto dalla 
SCI. sarn la somma celia serio, ma anche 
uit ■ c ep : del a stessa. Spero proprio 
che questo non s a vero lanche alla Eidos 
dissero a stéssa cosa per Tomi? Raider ih). 
ma stando alle prime imqressiafr avute dal 
gioca, c'e da pensare che se un canto risi 
cigno ci sarà, si tratterà di un canto davve¬ 
ro .l’idi menti cab; le. 

'via se volete esser anche voi parte attiva 
dello sviluppo del gioco, Jais sapere la 
vostra ai programmatori, scrivendo r.eltó 
Wish List ufficiale a ir LI R! : 
http Moto .aligames .cDm/wishJrame 'lini 

Alessandro Gori 


più eclettica, un po alia Grand Thett Auto. 
ma che non avesse disdegnato delia di 
musica sintonica, per sortire un garantito 
effetto "Arancia Meccanica' Non è stato 
detto niente invece, circa l'aspetto sicura 
menta piu importante del gioco ovvero l A 
delie altre vetture Per quel che mi riguarda 
sono sempre restato un po' deluso da que¬ 
sta aspetto, visto che II destruction derby 
die St improvvisava con i mezzi avversari è 
sempre risultate, a conb fati malto impar 
Le auto avversarie, per quanto con compor¬ 
tamenti molto ab lì e aggressivi, non sfrutta¬ 
vano ma; tutte e carie arie Invece aveva In 
mano il giocatore non utilizzavano gadget 
come palle chiodate, repulsori e scariche 
elettriche, e anche power up non sortivano 
mai nessun effetto su di loro, c'è poi da 
dire ohe non si riparavano mai a non sce¬ 
glievano ci completare il livello optando per 
la yara a ctiedrpoint invece del solila 
destruction derby, Diciamocelo negli episo¬ 
di precedenti, una volta dentro un livello, si 


4 Cjnnijnt'didni'i III lieatii i ace . s rji.;n 

il ..~. IMI !■ 


Mei livello ointii^nldlfr od Holfyw&od ipaiìwHtio da scwiari a tema wesier, a quelli □ Icma latrai; per 
nmvort u qrelfi Épnlusùenliilkt « nnir. 


aMF 


fagli? V s. Peithermio Azhhtq? 
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Peter Molyneux ritorna con una nuova, geniale creazione che si annuncia come il più incredibile 
videogioco della storia! 


INFO 


Genere: TI_FT 
Cas-a: Biectrori Arte 
Sviluppatore: Urmherij Sv. - -■ 

Sita Web:-.v,v- !| l ... 

Data d uscita: 

-drji Pater Molyneux, nell'or- 
■ j Santino 1997. lasciò 
Bvjìitrog per fondare Lionhead, 
un nuovo studio indipendente, 

■ / : 7 Te si generò fu Immenso: : s 

famc-sa società inglese perdeva il suo fon- 
\ ‘.'v j ne'sonaggto di nagqicre spicco, 

" : imamente riconosciuto come uro dei 
:■ o originali, se non il piu originale, game 
designer sulla piazza. Benché negli ultim 
armi di permanenza in Bulifrog il suo tempo 


rosse stato pesantemente limitato da tutte 
le pratiche amministrative necessarie por 
gestire dna società cresciuta a dismisura 
dopo l'acquisizione da parte rii Electronic 
Arte, l'abbandono da parte del geniale pro¬ 
grammato-e ha senza dubbio fatto vedete i 
suoi effetti: Bu'lirog ca quel momento ha 
precotto sofo seguiti, li promeftente 
lndestmcM@te$ è stato cancellato e 
Poputaus: 7fte Beginning e Qwgeon Keeper ff, 
titoli sicuramente dr buona qualità, ninno 
generato ncn poche discussioni tra I vecchi 
fan di BuHfrog e hanno lasciato un senso di 
de ustorie in più di un giocatore Nei frattem¬ 
po, penò, Molyneux, nel nuovo e più contorte 
vote ambiente dei Ltonlwad Studiati,, è potuto 
tornare a dedicarsi a tempo pieno alio sui top 
pò di vrieogiachì e. finalmente, il primo risul¬ 


tato sta per arrivale. Si tratta di Black <s Whtte.. 
il progetto più ambizioso che (sue parole} egli 
abbia mai intrapreso. Btackft White vuole 
essere più di un semplice gioco, più di una 
cc: rivolgente esperienza per il giratore: 1 
primo titolo dì Lionhead vuole imporsi cane 
un veto e proprio test della ' personalità". 
Vediamo il perche. . 

L'ÈDEN E t'INFERNO DEI VIDEOGIOCHI 

Black 3 14 Me si svolge In uno sconfinata 
mondo dall'eccezionale bellezza, la Lane of 
Eden iter a Peli'Eden). Nella Land of Eden, atte 
montagne mbiancate di neve si alternano a 
colline, a vaste praterie coperte di fiori profu¬ 
mati e rigate da fiumi e a largh i boschi aditeti 
da una variegate fauna, Noti mancano nean¬ 
che zone un po' pù calde, con vegetazione 
tipicamente tropicale, e lande desertehs. Lo 
scenario che viene posto di fronte all'utente 
all'inizio de! gioco è fantastico 1 . Graz.e al l'ava n- 
zatssimp sistema di miscelazione delle textu- 
ru, il passaggio da un ambiente all'altro è 
estremamente graduale, e nessuna zona si 
ripetete mar due volte uguale II sole sorge a la 
mattno. e si 'tuffa' noi Tara alla sera La 
-pioggia e ta neve cadono realisticamente: in 
caso di variazioni climatiche, il cielo si annuvo¬ 
lerà e gli scrosc di pioggia si susseguiranno 
più o meno fortemente. Le acque dei fiumi e 
dei mare, a cui è stata dedicata particola'e 
attenzione, sono gestito da un sistema che ne 
simula tutti ì comportamenli reali: moli onde 
increspano la superficie de l'acqua e, sole, 
nuvole e ù disiasi creatura sulle rive nei carsi 
d'acqua vengono riflesse perfettamente 
fu questo mago abitano anche diverse popola¬ 
zioni umane, ciascuna con le sue traditori, i 
suo costumi, te sue usanze tìpiche, ma che 
vivono ir perfetta armonia tra loro. Nessuno 





sa costo la guerra, ne tantomeno avrebbe 
bisogno di saperlo, visto ohe tra ogni sfottente 
c'è solo lenita e profondo rispetto, Tutto, 
insomma, sembra andare cer il maglio. . 

Ma questa situazione è destinate a cambiare 
radicalmente con l arrivc nella l and ot Eden di 
alcuni maghi intenzionati ad impossessarsi di 
lutto guaste ridente regione. Uno di essi è il 
giocatore, tele, grazie a possenti incantesimi 
di cui dispone, dovrà riuscire a "convincere : e 
vane popolazioni ad adorarlo come se tosse 
un dio. Cosi facendo, i nana de l utente cre¬ 
scerà eri egli potrà cosi lanciare incantesimi 
ancora piu efficaci che gfi permetteranno di 
“persuadere" un maggior numero di abitanti 
della Land of Eden, sottraendoli al controllo 
deg i avversari. Essi a inro volta faranno 
aumentare ancora i suo maria, e cosi via... 
Espresso ir questi termini, 1 garmeplay $ 

Black S Wf&e non sembrerebbe nient'nitro 
che l'ennesima rwsftazione de genere def 
"GóiJ panie" create dallo stesso Molyneux In 
effetti è vero, ma soia da un punto di molto 
vista superficie: questo gioco promette ben 
di pù. 

Innanzi tutto, I giocatore non Ite alcun control¬ 
lo diretto sopra g i aiutanti della Land of Eden, 
Quello che l'utente può fare 6 scc " nfluerczar- 
ne' i comportamento tramite la n’agis, 
Ciascuna cello popolazioni del gioco, ira te 
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quali sicuramente troveranno spazio Tibetan. 
Giapponesi, Pellirosse. Greci e Cosacchi, 
quandc evocata ad adorare cori complessi e 
pittoreschi riti il giocatore, mene a sua depo¬ 
sizione diversi tip di ncantesimiii alcune, 
cerne « Tibetani, forniscono magie per il con - 
trailo mentale altee, rame i Pellirosse, per¬ 
mettano di controllare il tempo atmosferico. 
Certo, de. semplici incantesimi, per quarto 
poterti e numerasi, non basterebbero per 
conquistare un mondo intero, per di più sfi 
dando la concorrenza d n tn maghi che henne 
lo smessa obiettiva Ecco, dunque, che Peter 
MolyneLx ha pensato bene eli inserire nei 
gioco anche i "titani", deile gigantesche crea- 
tune eoe, una valla addestrate, potranno lan¬ 
ciare incantesimi e combattete per la nostra 
causa. 

Benché i personaggi non si possano controlla¬ 
re direttamente, essi avranno sempre moltissi¬ 
me cose de fare. Bfack & Wfrìie, infetti, è. per 
prima cosa, “intelligenza artificiale portata 
a I estrema, e il campala merta dei picce -1 
abitanti della Lord of Eden lo dimosira ampia¬ 
mente. Ciascuno di loro trascorre ime vera e 
propria vita: sarà possedè vertere un perso¬ 
naggio nascere, crescere giocando con i coe¬ 
tanei. intraprendere un'attività lavorativa, 
costruirsi la casa, cercar e la sua anima 
gemella, spesarsi, avere (tei figli. Invecchiare, 
e, infine, morire, lasciando spazio ad una 
uova generazione. Ogni popolazione è orga¬ 
nizzala in piccoli villaggi che mimar» delle 
.ere mero-sodete. nelle qua ogni abitante 
■ a uri ruolo ben preciso] capotribù pescatore, 
contadina, pastore, commerciante, allenatore, 
fabbro, costruttore, t i non mancheranno nean 
t e e casalinghe Non di rado sarà pòÉfcte 
edere qualche giovanotto che va per le stra- 
m esitando di farsi notare da una ragazza. I 
.re si metteranno insieme, consumeranno il 
matrimonio (si dice che sana pesatole vederli 


mentre vanno a rintanarsi nella loro caset¬ 
ta . .1 e daranno vita a dei discendenti le cui 
inci nazioni dipenderanno, geneticamente, da; 
genitori A loro volta i ftg i iomnerano un'altra 
tara una e cosi via. Non è comunque escluso 
che, per quaisras motivo (carestie, migrazio¬ 
ni. .. J un villaggio 'verga completamente 
abbandonato e so ne formi un altra nuovo da 
Gualche elitra parte. 

Particolarmente ir portento per l'economia del 
gioco è ii ‘ playluTre". In partitoteli frangenti, il 
giocatore può concedere ai piccai abitanti 
nella Land of Eden dei periodi di relax, durante 
i quali essi si possono dedicare a varie attività 
di svago, tra cui quelle appunta. Ci andare in 
gira a cercare l'anima gemella e ai aumenta¬ 
re la popolazione^ Ine- tre. il giocatore nuò 
anche decidere di donare particolari oggetti ai 
suoi sudditi per far trascorrere tono in pate¬ 
rne più dEvertente E. or. amento ira quest 
non potevano mancare strumenti musicali e 
palloni Particolarmente interessante - ap- 
srnccio dei piccoli abitanti con ;j oggetti ne 
non hanno mai visto; ad esempio, materializ¬ 
zando un pallone otta ;'apposite magra, iniziai- 
mento si avvicinerà solo qualche personaggio 
curiose, che, ncerto sul da tarsi, si mettere e 
provane varie soluzioni aer capire corra usare 
qua io strana cosa rotonda. Una che volta che 
avrà capito come utilizzarlo, cominceranno ad 
avvicinarsi anche g i alti, quafcuno tiaccsra 1 


canno e segnerà le porte, verranno tonnate 
te squadre s iniz«ranno te oariite, che potreb- 
nera poi coinvolgere aictie piu di un villaggio. 
E, ad un certo punto, dovrebbe essere addirit¬ 
tura possibile vedere talli, ammoni?ani ed 
espulsioni. 

Dk. direte, tutto ciò e fantastico, ma perché 
avete detto che questo gioca può essere con¬ 
siderato un vera e propria test deila pereona- 
ità? È presto spiegato: Black & IWte è tette¬ 
rà Imen-e in grado di adattarsi allo stile dì 


gioco nell'utente. E nnn solo perché qualsiasi 
incantesimo ranciato Cai giocatore o dai suo 
avversare., o quaJsrasi catastrofe naturale pre¬ 
sente nel gioco (vulcani terremoti, allagamen¬ 
ti, eco.) lascia dei profondi e permanenti segni 
sul territorio. Gi vuol poco per capire che un 
ria' può impressionare' 1 if sera popola ir vari 
modi. Pud essere adorato perché è buono e 
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PmMilrii ente-,- il limilo si sto diie-dcndo toso 
potrà rwi eswré qwla stnmo creaturina die ha 
m mano. Tulli gli ahilafflì del vilfiNjijio allea»,, a 
loro valla, sono uiturìosilf da quel bestione, ma 
Ione Itn t bburo meglio a staine alla biga. 


- : e aiuta in tutti i frangenti i suoi 

- ■ ;urandoli Oliando feriti, nutrendoli 

:.- -t afferrali, Ma.votenta, potrebbe 
ancr e meertrara tutta la sua crudeltà, soggio- 
jar■ jù quelle atesse persone-con la violenza 
ed Inslillafido in loro un terrore e una paura 
-eli da indurle ad adorarlo pei evitare delle tre¬ 
mende ritorsioni E questo è proprio dò che 
Black 3 WhitB permette di fare: giocatore 
può cercare di garantirsi l'appoggio delle 
popolatoti della Land of Eden comportandosi 
in modi completamente differenti. Pei esem¬ 
pio, è possi bile che il capo di un villaggio sì 
rechi presso la cittadella (la "sede' viduale 
dell'utente che sudditi si impegneranno a 
rendere via via piu grande e pm beila) chie¬ 
dendo de cita li giocatore può a questo 
punto decidere, conte piò preferisce, se 
acconsentire alla richiesta materializzando del 
cibo, magari anche in eccesso, oppure se 
rifiutare e, per sopire evertuti malumori, dare 
una lutane agli abitanti de villaggio datava 
proviene una cosi insulsa supplica, creando 
un'armata di schtilstri pelatrice di distruzione 
o anelando una sene di fulmini e palle d 
■ oco. E come per incanto, arche tutta la 
ce na dem nata da : giocatore coni incera ad 
adattarsi" per nspecch are rorientamento dai 
giocatole. Infatti, se si mantiene un crienla- 
r- r r :. t digrio", i 'ambiente ccrn newà a 
lutare e c v entare brullo, spoglio, oscuro. Se 
invece s e buoni'. allora il territorio prospe¬ 
re^ r c:gi oso le piante fioriranno e Tutto sarà 
gc ■osamente colorate*. E non saia solo l'am- 
b ente a med : carsi, ma cambierà arche la 
'mentalità delle popolazioni: e abbastanza 
avrò che, se per un "dio" è morale maltratta 
re ì propri fedeli, allora per essi possa esse;e 
giusto fare cose come prendere tutto i cita 
dai granai senza pensare agl aUn, non rispet¬ 
tare la propria moglie, sor mire per strada. 


Nella vita, però, coir e ben sappiamo, non à 
possale agire sere ce agli estremi della 
"bontà" o della cattiveria e cosi anche Black 
& White potrà rispecchiare in tempo reale 
qualsiasi gradazione posatile tra \ due ori er¬ 
tameli a seconda che il giocatore, nelle varie 
scelte alte quali si troverà di frante, propenda 
più da un lato o dall'altra. Do è reso possibile 


ancora grazie alfinerètìlbile sistema di gestio¬ 
ne cella torture, che, a partire (te tre modelli 
base (buono, neutrale e cattivo) è in grado d 
generare automaticamente quella più adatto 
aita situazione. 

Ecco, in sostanza., perché questo gioco ha 
cominciato ad essere considerato da motti un 
vero e proprio tesi oncologico. Come apparirà 
alte frne dei gioco II vostro territorio? Come vi 
comportereste di fronte a una cela situazio¬ 
ne? Onesto azione apparentemente buona 
potrebbe avere conseguenze malvagie? 
Queste sono solo alcune delle domanda che 
potrebbero venirci in mente tarante una parti¬ 
ta a Black 3 White. 

E se adesso v si dicesse che tutto questo fa 
solo da sfondo per un altre tagli aspetti fon¬ 
damentali del gioco, l'addestramento, □ 
meglio ancora, r"educazione" dei titani, che 
ha ben altre implicazioni morali? 

UN GIOCO TITANICO 

Già, proprio cosi. I' educazione". I titani sono 
nei giganteschi esseri che vengono generati 
sonando qualsiasi creatura vivente di Black & 
White (animai selvatici a domestici, piante, 
creatore mitiche, anche se, per "motivazioni 
etiche", verranno esclusi i piccoli aiutanti della 
Land of Eden in appesite culle. Questi bestio¬ 
ni. amena creai non hanno che i soli "istinti" 
naturali della specie da cui provengono e I 
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Un fulmine colpisce questo groppa di abifazÌDhi) 
ma l'avversaria ha ovulo il tempo di lanciare la 
magia difensiva e creare una scoda che lo 
respinge. 


giocatore si troverà a vestire * “panni sei geni¬ 
tore" per insegnar loro cerne comportarsi per 
contribuire a: la sua causa. Proprio perché 
tutte le scelte de giocatore si rifletteranno sul 
"carattere" del titano, sarà possibile gestire 
ima gola creatura alla volta, che andrà ere 
scinta con amorevole cura Se, ad esempio, ii 
giocatone vorrà creare la pecetta "macchina 
da guerra", potrà insegnare alla sua creatura 
che io guarderà attentamente avita di cono¬ 
scenza mentre te lancia, tutte le magie più 
distruttive e potrà ricompensare con cibo e 
approvazioni qualsiasi azione violenta che 
essa compia come mangiare le pecore dei 
suoi sudditi o atalirittura gli stogai piccoli abi¬ 
tanti At contràrio, se egli volesse .ina creatura 
buona e leale, può punirla severamente per 
qualsiasi violenza essa abbia compiuto, 
schiaffeggiandola e colpendola ripetutamente 
con ii particolare puntatore a torma ni maro in 
maniera talmente forte che m futuro essa sì 
guarderà bene dal fare ancora cose simili 
Sarà anche possibile spiegare al titano dove 
espletare ceni biscenn, ette, considerando la 
sua mole non indifferente {rispetto ai piccoli 
personaggi tal picco) potrebberp bentssimo 
essere usati come armi non convenzionali. 
Persino l'aspetto de: titano sarà influenzato 
da: comporta mento dei giocatore, Se la crea¬ 
tura sarà educato al cene, allora assumerà un 
aspetto fiera e mete le. mentre se sarà ir iziata 
at male diventerà terribile ed inquietante. 

Andrà curato anche il sue fisico: meglio non 
esagerare nel dargli da mangiare, se no il tira¬ 
no potrebta mettere su una certa pancetta 
che k> renderà più vulnerabile nei corpo a 
corpo, ma sarà necessario anche evitare di 
lasciarlo morire di teme, Durante i combatti- 



La magia appena scagliata avrà skuramenre 
pesanti ripéf[uisfaai sai viaggia. 
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Il Sole (romanlo e sullo Lmwf of Eden oicDinLe hi 
notlÉ. 


menti, coi, se lo scontra è stato particolar¬ 
mente violenta, qualche arto potrebbe venife 
rotto o qualche parte del corpo potrebbe 
essere ferita: nel primo caso, dovrà passare 
un po' d teri'po prima erte la creatura possa 
riprendere art utilizzare perfettamente il mero 
bra spezzato, nel secondo, dopo abbondanti 
perdite di sangue, potrebbe rimanergli per 
tutta la vita qualche cicatrice . 

Inutile dire che questa profondità ci gioco apre 
nnumrEvoli prospettive anche da' punto dì 
viste dei multiplayer Pensate afta possibilità di 
addestrare un titano potentissimo, e poi anda¬ 
re online e farlo scontrare con le creature di 
alte giocatori. 0 ancora, immaginale quanto 
potrebbe essere stimolante sfidare centinaia, 
migliaia di altri utenti umani in mondi ancora 
più vasti di quelli presenti su (o sui; CD. Bene, 
Lscnhead ha pensato anche a -questo, e ha già 
pianificatoti: inserire moltissime modalità mul- 
liutente e di creare un mondo untine cera ■ 
sdente orano d: supportare giocatori da lutto 
mondo. £ inoltre, ha intenzione di rendere l 
tutto completamente modificabile ed editabile, 
per permettere a chiunque di creare mappe, 
cambiare suoni, inserire nuove routmss di 
intelligenza artificiale per le creature ed i pic¬ 
coli personaggi. 



Questo violento (urinine, knrinla con fragore dal' 
l ulentE, ho sfioralo un pkiolo abitante illumà- 
natido o giorno la 20DD. 


LA MANO DI m 

Persino : interfaccia di Stick & toltesi ore 
senta rivoluzionaria Abbiamo già detto che il 
puntatore sarà rappresentato dal modello 
poligonale d una mano, Quello che non 
abbiamo precisato è l fatto cho questo pub 
tatore sarà I unica parte dell Interfaccia sullo 
schermo Non piu finestre non p u menu, 
esclusivamente questa mano, che non solo 
permetterà ci: schiaffeggiare s colpire i tita¬ 
no per addestrarlo adeguatamente, ma che 
cara anche modo, se vengono eseguii giu¬ 
sti movimenti, di lanciare gii incantesimi, 
Lionhead. rifatti, ha inventato la cosiddetta 
"Gestore Paccgnition Techciofogy": capo 
aver selezionato tramile ce le apposite 
icone, poste sopra la cittadella, alcuni tra i 
circa T 0C incantesimi che sarà possibile 
lanciare ranch s più c’urio contemporanea¬ 
mente, per creare delle combo del a spa¬ 
ventosa potenza d struttiva), a seconda della 
velocità e della torma descritta fiali'utente 
nei muovere il mouse, verranno determinati 
Il raggio d'azione la forza e l'efficacia ce le 
magie scelte. Pii. acci raramente e veloce¬ 
mente verranno tracciate le "forme", p lì 
potente sarà Y ricantasimo. Ma, se malaugu¬ 
ratamente si sbagliasse qualcosa nella tose 




Un fikibe, die partendo dn molte ir alto ha 
avuto moda di rtnHkor&i in matti»a impres¬ 
sionante, colpiste il villaggi io greco. 


di lancio, la magia potrebbe risultare molto 
più debole o noe funzionare del tutto taceri- 
oo solo sprecare del prezioso marra, 
L'efficacia dogli incantesimi, comunque non 
sarà scio stabilita dalia "bravura dell'utente 
ne; andarli, ma sara anche influenzala da. 
l'ambiente: ad esempio, l'effetto dulie palio 
ni fuoco viene molto limitate dalla pioggia 
Inoltre ira si lancio dell'Incantesimo e la sua 
effettiva esecuzione, passerà un po' di 
tempo e ci saranno degli effetti visivi dia lo 
preannLr cereo no agli avversari [per esem¬ 
pio, prima che cada un fulmine, il cielo si 
annuvolerai, dando loro modo di preparare 
una adeguata difesa ed una eventuale con¬ 
troffensiva. Potremmo continuare a parlare 
ancora -per pagina e pagine di Black & 
Whtte Y e non sa-ebbe comunque possibile 
esaurire tutti i suoi elementi e lo loro conse¬ 
guenze. Per esempio, non vi abbiamo nean 
che detto che non ci sarà una suddivisione 


per livelli, ma piuttosto un mordo in conti¬ 
nua espansione per il quale la zona da dove 
si è iniziate sarà alla fine solo una oicoolissl- 
•:ó regione e non abbiamo per nulla accen- 
"ikìo a! incredibile s-stema sonoro che pro¬ 
mette a sua (ratta di acattarsi allo stile del- 
'utente. Ms a quanto pare, non c'è aspetto 
di Black i. Wì re che non sia stato adegua¬ 
temene su diate s ponderato da Peter 
Mofyneux e soc Su a carta, e stendo a 
quanto rifsn scoro quei torturati tester che 
hanno già potuto prò ■ . . persona questo 
tìtolo Ira veramente tette t oer d ven¬ 
iale te più appagante esce - nz - radica 

mai provata. Per ceni versi a-che 

essere cprsìderato la realizzazione l . 
sogno, in quanto, per la pi ma -.ulte n 
definitiva la gioco ad adattarsi al giocatore - 
non viceversa, sarà l'utente a decidere n 
quale maniera giocare, e non il programma. 
Solo a Febbre b, comunque quando sarà 
rifasciato lì dimostrativo die permetterà solo 
dì assaporare I sistema di addestrarli ente 
de! titano, e po na 1 iarde Marzo (esclusi, 
ovviamente, i rifarti sempre possibili in eliti¬ 
ste- ambiente i quando sarà finalmente 
disponibile te versione definitiva, potremo 
effettivamente dire se Black & Wfrite sarà 
stato capace di cambiare per sempre 'at¬ 
tuate concezione dei videogiacht. No sicu¬ 
ramente, non mancheremo ad un appunta 
mento cosi Importante! 
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Perfetta in tallì i imsb un 'ìde-n gCmifllo 
esafuita in modo imptetabìk- Pia che 
un cIdsshb, e uno rivuluiÌDite. 


(Jd fioco ifi elevata qual-fa e 
orinniiló. Pelretibe essere un passo 
avanti ptt un gene*e eifaSttiTu oppure 
un tentativo - r uscite - dì ir carne uno 
nuova, Un dossHQ. 


flnujie s e ohi si pue c* Finir e un dnssko, 
resÈo un signor pwa A volte, può 
indicare un passi;; in Biniti generi 
dtamento special-ti. 


Un blMU |ÌPW- Un prodotta b=n ‘etto tìi 
un ftìtlMt giti qffoHuro <5 ntr m gie*» 
se non di rinvici. 


Da giuro suffidenta. Forse runtiiiata 
con «mpulQMflr si (Urani enta tnn y«rn 
nrigmalifa 


Un -gioie in sufficit nk, Qui i difetti 
rum n: lui c □ su parure i pregi. Noti C r fr 
Bucare da vergwjnarii, no («ria ci sene 
modi migliori per iperuftìKi i propri 
soldi. 


Un q-oce dì quotiti Mudante. He diluiti 
slruslutali sia par quanto riguarda il 
design die la progrurtunoifovif „ 


Idem none sopra, tw malto, malto, 
multo psqg ìc- 


Questa è la donazione consigliata 
per giocare al meglio- il gioca -recen¬ 
sito, In diversi casi sarà passibile 
giocare anche con un sistema Infe¬ 
riore, ma senza apprezzare appieno 
le caratteristiche dal gioco. 


■ Armored Fist 3 
M Nociurne 

■ Tomb Raider: The Last Revelation 

■ Sega Rally 2 
^ Freespace2 

■ Gabriel Knìght 3 

■ Panzer Elite 

■ Flight Simulator 2000 

■ Revenant 

■ Spirito! Speed 
» Codename Eagfe 

■ Space Invaders 

■ Rage of Mages 2 

■ Dylan Dog Horror Luna Park 

■ NBA Uve 2000 

■ Rally Championship 

Tony Tough and thè Night of Roasted Wloths 

■ Altee 

■ Space Clash 

■ Wheel ofTime 

■ Budget 


Sistema operativa- - 
processore: F H 66 
RAM; 32 
Grafica: S/'V 
GD-FtOM: 

Spazio su KD: ' - 


f prezzi che ^orniamo sona do consi¬ 
derarsi puramente irtdrcàlivi 0 posso¬ 
no subire variazioni a seconda del 
negozio dova effettuerete i vostri 
acquisti. In caso il prezzo ehm fosse 
disponibile al momento di ondare in 
stampo, potrete ottenerlo telefonando 
al distributore ufficiale del prodotto 
che vi interessa. 
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Se il vostro sogno è sempre stato quello di guidare un M1A2 Abrams, auomodatevi... 


INFO 


Genera Simulazione Carrari-nilo 

Casa: tovalogtc 
Sviluppatore: rrei ■ 
□istribulorer C 
Prezzo: '-n 'fif 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativa: "= 

Processerei ■ 

Grafica: • 

CD-ROM: 

Spazio HD. " ' 

S - : unisse chiesto di etichettare 
con un saio aggelo una software 
■ause coma Movafogic, probabil¬ 
mente te definiremmo "testarda", 
assoluta insensibilità alle critiche con la 
quale per anni ha continuato a sfornare lo 
stesso, identico genero di prodotti", conte¬ 
nenti a "stessa, identico genere di difetti' ha 
dei leggendario. 

E Armateci Fisi 3 non smentisce la lunga Tra¬ 
ditene. Sebbene arche questo, cosi come 
tetti gli atte titoli Ntwatagfr, venga spaccialo 
carne H un si molatore defin iti vo r nel caso di 

specie Quello del carroarmato M1A2 Abrarns 
-, altra non è che un arcane alenante gros 
stìano 

I primo impatto con 'aspetto grafico è mer 
che deludente. Ma non è ima sorpresa. 
Ancora una volta i programmatori hanno 
infatti deciso di ricorre al VortefBpa.ee, il 
motore che ha contraddistinto la quasi tuia 
lite delie fatiche "marie ir Nova logie" e, 
comunque, il più inefficiente che mense 
imana abbia mai concepito. Una scelta tome 
giustificabile ai tempi di Camnche, quando 
gli acceleratori grafici erano ancora di là da 
venire, ma onestamente difficile da tollerare 
xig che 'e schede 3D sono parte integrante 
- .- stragrande maggioranza dei computer. 
PemiTQ, f ricorso ai voxel - i pixel vdumetrì- 
: - do rende almeno consentire il raggi ring i- 
-■>- ri: c r pi j elevato livello di dettaglio. 
Dettaste che invece non si nota affatto in 
Atwùr&J Fisi j se si eccettuano i mezzi 
corazzati, oy s tra rappresentazione grafica 
presente sul terreno d gioco appare ben più 
pialta ed approssimativa di quatta ottenibile 
con : classici motel poligona! Le interazioni 
tra il proprio mezzo e l'ambiente circostante 
sono poi animate in maniera talmente gres 
solane da sfiorare, a tratti, jl ridicolo; gli albe¬ 
ri caduti scompaiono tra la sabbia, gli edifici 




Prendere In nino ti rifinendo la m ir ragliti trite lair 
bta D.5Ù è atra verri impresa. Nel bel meno 
delta baltaglra, fidi,, è semplicemente ìmiwssfcile. 



tu (rannidane ddi'artigìere è una ledete riprerfu- 
iwne grafico é quello rade* Notmblttate, men¬ 
tre guadate neS'cculare porreste già essere 
sititi dr mudati da un piatane nenko. 



Un altro degli iauediliHr paradossi di Armoriecf 
fisi 1 1 1 mp|rei più semplice abbattere a can¬ 
nonate un ditoiten) die un qnultuujire altro 
surraaTmata! 


sprofondano letteralmente nel terreno e via 
di questo passo Le truppe di terra, una delle 
"novità" di ArmretìF®t3> appaiono come 
grumi di vorrei, mentre le esplosioni sembra 
no delle semplici immagini in bitmap sovrim¬ 
poste al terreno.. Ma l'inefficienza del 
v/oxelSpace diviene patasa quando ci si 
accorge che per "godere" di questa grafica è 
assolutamente indispensabile una macchina 
di ultima generazione. Abbiamo testato d 
gioco su u t PIU 500 con 256 MB di Ram, 
solo per accorgerci che alla massima risolu¬ 
zione 1640x480 ebbene al!), Armcretl Fisi 3 
scarte vistosamente non appena la attuazio¬ 
ne si fa un tentino affollate o si penetra con 
I proprio mezzo n un territorio ricco di 
installazioni. Ma ciò che realmente affossa 


questo titolo non è tanto la modesta reai izza - 
zio™ tecnica, quante il fatto che le meccani¬ 
che d gioco sono addirittura incompatibili 
con • idea dì fonda dei prodotto. E andiamo a 
spiegarci 

Amwed Hst 3 dovrebbe simulare te gestio¬ 
ne di un plotone dì tank MIAI Abrarns attra¬ 
verso 50 missioni singole e4 campagne 
i rteari E nel tentativo di tornire una realisti¬ 
ca aporcscntaz cne nel mezzo e seria sua 
conduzione, quell delia Novalogic, come già 
nelle precedenti uscite dalle medesima sene 
hanno riprodotto e singole postazioni rii cia¬ 
scun membro dell'equipaggio dui cirro 
armata. A tocco di un testo il giocatóre può 
quindi passare dal seggiolino de .l'artigliere* 
puntatore, a quello del guidatore, o, ancora. 


uscire in torrette per utilizzare a mitragliatri¬ 
ce calibro .50, A ogni postatane corrisponde 
una differente visuale, genera mente limita¬ 
tissima. ma riccamente condita dalle imma¬ 
gini fotoraai. Etiche prelevate direttamente dal 
vero mezzo corazzata. Ora, anche i piii 
sprovveduti peri sanno che l'un co molo che 
I giocatore può rivestire in una simulaziane 
di carro armato è quella di comandante, il 
che significa coordinare le operazioni rii pii 
mezzi b mantenere costantemente le. ccsid- 
c'etta “situatiònal awareness' Per dirla in 
stedoni II giocatore dove seguire l'evolversi 
delia situazione su teatro delle operazioni 
senza soluzione di continuità. Un carro che 
agisca per conto proprio, fuori da un coorte 
riamente superiore con il reste del suo pioto- 
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Il gtoratGre può impartire oh ditti a lutti i mem¬ 
bri del proprio plotone tramite un menu u 
scomparsa. Gli ordini possono riguardare lo 
fornici tiare da tonerà,, lo regale di ingaggio del 
nemico e le madaìifù di movimenlD. 


ne. va da sé, ha i minuti contati... 

^nonché, l'un za visuale che consente di 
guardarsi attorno e controllare contempora¬ 
neamente la mappa radar è guelfa più "claa- 
sitamente arcade”, in terza persona, subito 
alle solite del mezzo. Ed e li che, cor buona 
pace ci tutte le postazioni cosi fedelmente 
riprodotte, ci ritroviamo a passare il 95% ce: 
nostro tempo. 

E meno male, verrebbe da ri ire, che c’è ur 
sistema di'puntamento automatico. Lina 
sona d aiiyliere computerizzalo che ci avita 
di dover ricorrere all'inquadramento manuale 
dei bersagli, un'operazione che sarebbe altri¬ 
menti necessario aseguire cali'apposita 
postazione. Meno male, soprattutto perché 
puntare i mezzi nemici manualmente à 
un Impresa virtualmente impossibile data 
l'incredibile imprecisione del sistema di con¬ 
trollo di cannona e mitragliatrice: anziché 
muoversi fluidamente e progressivamente, e 
carne si spostano a scadi, in modo "granu¬ 
loso" , tant e che a volte è impossibile far col¬ 
limare il mirino sull’avversaria sansa spostare 
fisicamente anche H proprio carro.,. 
i puntamento automatico renda quindi del 
tutto nutiloia postazióne deirartiglfere, e 
toglie mollissimo dal realismo di un'ipotetica 
simulazione, ma. date le circostanze, rappre 
senta comunque una benedizione Meglio 
usare i; condizionate: "rappresenterebbe una 
benedizione"., se funzionasse! il rostro 
addetto alle armi infatti indipendentemente 
tagli ordm die gli vengano impanili, inqua¬ 
dra soltanto i bersagli che paiono a un.. .evi¬ 
tando accuratamente te minacce più in ime 
siate per i* nostro mazzo a prediligendo Inno¬ 



cui autocarri, jeep parcheggiate, quando non 
case o torri, Ecco allora che c rUromarw a 
premere freneticamente il tasto del punte 
mento nella speranza che nel mirino appaia 

10 chassis di que: I-BO che. a sua volte, ci 
ste riquadrando nel propria mirino, .magari 
un attimo primo din un proiettile HEAT ci 
spazzi via dalla faccia deria terra. Sorà anche 
emozionante ina francamente pe ne potreb¬ 
be davvero fare a meno... 

Ma se il nostro artigriere non brilla m intel¬ 
ligenza, qualcuno si potrà consolare con il 
fatto ohe I g rosso delle forze avversarie è 
semplicemente cerebrolesD. U intelligenza 
artificiate del nemico è fra le più modeste 
Che ci s a mai capitato di sperimentare in 
un "gioco di guerra' Spesso e possibile 
schierarsi sol crinale di una tallirà (vera e 
propria bestemmie tattica") e distruggere 
uno a uno interi oloton di carri che, anziché 
cercare coperti.ra. continuane a tentare tir: 
Impassibili che l’alzo del proprie} cannone 
non consentirà mai rii portare a buon fine. E 
eie dire dei lei ri ibi li elicotteri d'attacco MI 
Hhd £4, le cosiddette "carrette del diavolo", 

11 terrore dei carri armati del Paltò Atlantico? 
Eccoli r che volano avanti e indietro, come 
le fletette di cartone di ur uria park, ni 
attesa (perché di questo si tratta) di farsi 
colpire delle cannonate (!; del nostro tank. 
Se poi è I realismo ciò che. cercate, a lora 
sappiate che con ii nostro mezzo siamo riu¬ 
sciti a superare pendenze di 90° e ad 
abbattere a cannonate stormi rii caccia 
nemici, il nostra Mi A2 Abrams con corazza¬ 
tura reattiva e state Invece distrutto più 
volte a colpi di mitragliatrice, mentre i rostri 


proiettili perforanti HEAT da 120 min non 
sono riusciti ad avere la meglio su autoblin¬ 
de leggere, poco piu corazzate dei comuni 
turgori portàvàlori 

Ma ci sarà qualcosa di positivo in questo 
gioco!? I multiplayer per esempio, da sem¬ 
pre il fiore all'occhièllo I tratta distintivo di 
Novalogic. Beri, tanto por cominciare l'unica 
modalità muftlgiocatore prevista è quel a sui 
server gratuiti NovaWqrld. il che significa 
che non è supportato né gioco in rete luta¬ 
le, né prie-lo via modem e neppure gli scon 
tri "uno contro uno via internet, Perlomeno 
bisogna riconoscere rie sl NovaViterld 
Armo icari Fisi 3 scorre liscio uomo l’olio e 
che si può giocare in parecchi modi diffe¬ 
renti' tutti contro tutti, destinateli a squadre, 
piatone contro plotone e il classico J captine 
thè flag", la modalità che pars riscuotere 
maggior successo. A ogni modo si tenga 
presento che se il gioco in solitario e già di 
per se un arcade che lascia ben poco spa¬ 
zio alte strategia, te partile in multiplayer sl 
trasformatici istantaneamente in vere e prò 
prie risse, dove pr ma si fa fuoco e poi si va 
e verificare a cosa si è sparato. 

Gli amanti del muEtiplayer possono anche 
sperimentare la tecnologia proprietaria 
"Voce-Over-Nef, un curioso meccanismo 
che consente di parare con gli altri giocato¬ 
ri utilizzando un microfono ed una schèda 
audio turi CLpiex. E che comunque non rag¬ 
giunge l efficienza del a classica chat 
testuale 

E davvero incredibile che dopo II modestis¬ 
simo espici! dei suo: due predecessori - è la 
ridda di critiche che sollevarono - Novalogic 


abbia ritenuto di dovere dare un ulteriore: 
seguito ad una serie che, si era dimostrata 
vecchia e stanca g a al seconde episodio 
Armateti Fisi 3 è un prodotto o'altri tempi, 
Avrebbe forse potuto attirare : attenzione 
desi! appassionati dei genere due o He anni 
fa. Oggi i esce solo far sorridere..A patto 
che lateralmente, non le si sia acquistato. 

Andrea Massi!I 


PC 



3 continua la lunga tradi¬ 
zione Novalogic di spaccia rii giochi 
arcade per simulazioni militari. Nel 
caso di specie, il tentativo di ibridare i 
due generi non solo é fallito, ma ha 
compromesso seriamente la giDcabi- 
lità complessiva del prodotto. La 
modestissima intelligenza artificiale 
degli avversari foglie poi al gioco quel 
pizzico di mordente che potrebbe sal¬ 
varlo da un oblio altrimenti sicuro. Non 


troveranno un minimo di soddisfazione 
neppure coloro che badano più all'a¬ 
spetto che alia sostanze: la grafica di 
Atmored Fìst 3 è l'ennesima vittima 
del Voxel, un motore grafico datato, 
inefficiente e senza più alcuna ragion 
d'essere, 

L'ultima vittima 
di una “carnefi¬ 
cina 1 ’ che alla 
Novalogic spe¬ 
riamo si decida¬ 
no a fermare.., 
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La Terminal Realrty tenta il filone horror, ma i risultati non sono all'altezza delle aspettative. 



Tìtolo: Notturne 
Casa: FakgTv/o 


Sviluppatone: ter-;- 


Genere: Azio . 


Distri twtore; ‘-2269D0 

Prezzo: 94 E][ 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Processore. : -i 1 .'-: 

Grafica: ■ - 

Spazio su HO: 500Mb 
RAM: 9E' 'D 
CD-ROM: -> 

Sistema operative: Windows 9 3/98 



octvme è.., Già, costo fJoctuméf 
La domanda, piazzata cce- atf'mlao 
della recensione, è meno retorica 
di quanto potrebbe sembrare. 0 


soro tìtoli che riescono a coniugare e pregi eli 
giccti appartenérci a gemo cf versi reafizzando 
nel processo qualcosa c completamente nuovo 
e unico {basti pensare alle serse di X-Qxrt} r e ci 
serio giochi che tentando di riuscire nella stes¬ 
sa impresa, finiscano con perdere qualsiasi 
identità. Questo, ve Jo antictolamo subito, è 
stato ii fato di /tóme nuovo titolo horror 
delia Terminal Reality — un mix dì Resv'ent Evil, 
Afone in Ihs [feti e Ovate che non riesce a 


sviluppare appiano te potenzialità offerte da ' 
eoa di base, risultando alla fine vacuo e prete¬ 
stuoso. Come vedremo, però lungo : cammino 
■lori si ncoi Tarar no solo {Stetti. 

Samo a cavallo fra gli anni '20 e '30, li presi 
dente americano Tìieodare Roosevet, dopo 
avero ucciso un lupo mannaro durante una 
battuta ai caccia a Cuba, ha fondaco a iniza 
v; ;oun'Agenzia Governativa, specializzata 
ncn - se- o cori Tappelativo di Spookhovs sa il cui 
compito e indagare sui periodi sovrannaturali 
cne m nsodaro il pianeta dalle ombre. A faro 
pane : tale agenzia entra un curioso perso¬ 
naggio, rroto scio cerne ‘Lo Straniero": un cupo 
figuro cali?, bocca serrala e dal misteriosa pas¬ 


sato che sembra odiare IrcSsalmlratemente 
ogni figuro sovrannaturale - e che porta oon sé 
due potentissime pistole armate di mirini laser 
ante ifofaram capaci o spara ra una grande 
varietà di proiettili rawenBonall u speciali 
{come i tradizionali proiettili d amento pur lupi 
mannarii , Da vero nonno putativo di Lara Grafi. 
Lo Straniero accompagnerà il giocatore altra- 



Uit'ntnfKftite istituto dì setolile noturolì maschero fa piu pulente e inquietante {urganfizaimue del 
governo degli Stati Uniti. La segretario però non sembra parlicelariiiffnte emoziunata... 



iHiram ha la cap-prìtà di percepire le eitioitoiù 
degli esseri che lo dreandaiiD, un labnla uffa 
ma zeiisd ili malte netti iris unni... 



Prima di ogni missione la signorina Hnllydoy ri 
fornisce di dHH equipaggiamenti tonte fucili a 
raggi soluti nnti-vampiro a solidi' asce utili lan¬ 
ini ogni tipo di avversario. 


verno una varietà dt sàtuazTani aourannatura : 
perlopiù caratterizzate da terrore e sangue... 

Un 'ocellata alla nostra tradizionale tabulila 
mostra come fàctume abbia esigenze tm&va* 
re nan'-ne esosissime - tra le pi j alte che d 
sarò mai capitate. Il responsabile’ di lutto ciò è 
il maturo grafico 3D. probabilmente uno dei ero 
sofisticati ira quelli presenti sul mercato, Tale 
spiente, però, non include un opzione chea 
rostro avvizi sarebbe stata fondamentale la 
possibilità di cambiare .a nostro piacimento il 
punto Ci -/sta. comi 1 vedremo pii avanti. 

L ispirazione del gioco non è ancora teririmata 
che già si incontra il pnmo dei tastinosi proble¬ 
mi di Noctum&. la caJibrazkme della luminosità 
{tei monitor In pratica, dopo almeno un'ora di 
tentativi su due astemi tersi non sama in 
nessun modo riusciti a configurare il monitor n 
modo corretto: la calibrazione base generava 
un mor do buio e offuscato ir cut era pitica¬ 


mente impossibile iMugicre i particolari degli 
sfondi (per noe cariare dei piccoli oggetti da 
raccogliere:!, mentre l'alterazione del valore di 
'gamma" prodyceva, si. ir Immagine nitida e 
brinante, ma a spese del; "'cfforo notte . ren- 
tfcnao pressoché sprecata J'sdea di un mando 
pieno d'ambre illuminato n stile naif da luci 
fredde e taglienti Noi d sismo rassegnati e 
abbiamo giocate con la correzione gamma 
pressoché al massimo (0,75). ma questo pro¬ 
blema non sembra essere spedito di una soia 
scheda video, giacché lo attorno riscontrato 
anche nei commenti su Internet a. malti fra 
coloro che hanno acquistato il gioca. 

Terminata l'insìaJiazKjne te calibrate- benedette 
monitor) parie l intmdueipne, ovvero un video ¬ 
clip di sequenze angoscianti girato e montato 
da qualcuno che probabilmente voleva rifare i 
titoli di testa di Semi, ma che ha finito con l i- 
rr: tare l'artistico documentarista deironormofe 


«sarni Moretti ne ti Portaborse, Fortunatamente, 
rame Si ha subito modo di constaterei le scene 
di intermezzo di Noctorm i n sono state girate 
dallo stesse' regista , ma utilizzano lo stesso 
motore grafico 30 del gioco, oon un fluido pas¬ 
saggio ira i moment narrativi e i momenti in 
cui • giocatore ha i controllo de! personaggio, 
Nel suo roto di agente ri punta del ia 
SpùMiùuse, _n Straniero dovrà affrontare 
quattro sanguinosi misteri sovrannaturali state 
natisi ai quattro angof: del globo: un’infestazio¬ 
ne vamp rira in Germania (1327), l'orrore delia 
tomba di un misterioso ‘Dio Sotterraneo ih 
Texas |T9Q1>, I inquietante ctì legamento tra Al 
Capone e uno scienziato tedesco rianimatore di 
cadaveri a Chicago (1933) e. infine, la presunta 
attività demoniaca in corso nei prassi di uria 
tetra vita te Frauda (1935). 

Sebbene ogni caso si svelga in un anno diver¬ 
so, non vi è ragione per giocarli in ornine. Non 
vi è infatti alcuna confinttòy narrativa ira le 
quattro avventore e ognuna fuma un capito 
et uso a sé stante. Ogni avventura viene intro¬ 
dotta ite or breve riassunto degli eventi che 
hanno periato la SpoofàousBa Investigare sul 
case e, in alcune occasioni, nell'assegnazione 
aio Straniero di armi oc equ paggiamenti spe¬ 
ciali (come un fucile a raggi sdori oer la caccia 
ai vampiri] - ira scena che ricorda quella fra- 
diztonafe di Band con il mitico u Cf presente in 
lutti i tifrn di 007 Infine Lo Straniero va spesso 
In missione Insieme a un compagno, un altro 
agonie della SpmttimsemtiiQ\\àta dal com¬ 
pose' che ó segue e combatte insieme a lui 
Questi agenti sono scoi tra odoro che lavora¬ 
no ceri l'Agenzia, e incedono personaggi inte¬ 
ressanti corrre seducenti mese-wnplre o 
demoni mutefoim La SpoQfàouse non è 
certo schizzinosa nella scelte del suoi collabo¬ 
ratori ! Urte piccola dettetene, ma resa necessa¬ 
ria Calle esigenze di sceneggiatura, è che non è 
possibile per il giocatore scegf era l compagno, 
ma esso sarà sempre presentato in torma nar¬ 
rativa da y oco curante i primi minuti di ugni 
avventura, 

Il gioco vero e proprio t carte abbiamo viste, 
una Gombinaztone di gener- diversi - Afone in 
lite Dark e flfesóWfitf sopra a tutti. La definì 
zicne più corretta potrebbe essere "avventura 
d’azione': Lo Straniano, cantidlato dal locato¬ 
re, estora le ambientazioni di ogni avventura 
combattendo contro i suoi mostri, raccogliendo 
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oggetti e risotirando semplici rair cicapo (1 seri 
prauemli usa l'asso con il cane")* I mavlmanto 
deio Smanierò può essere controllato da toste- 
"fi o ria una oamtìnazione di testiera e mouse, 
e l 'ór è un caso che Sa distribuzione dal 
comandi di movimento (comunque ridettile 
da carte del giocatore} ricadi sascettcsamente 
quella di Quake 2. In ogni casa, i programma- 
tori sono riusciti a dare un "leena" a ogni 
avventura, e ii giocatore incontrerà sia oasi 
dove saranno essenziali fa prontezza di riflessi e 
la potenza di fuoco, sia rresaam ani "cerebrali 1 
con enigmi e maggiore libertà di esecrare il 
mondo di gioco. 

Malgrado la cu a con cu» le pani de corpi dei 
personaggi (giocanti e non giocanti) sono state 
animate, cor mantelli svolazzanti e tutto il resto, 
sorprende un po' corre i toro movimenti siano 
con poco naturali Per dirla chiaramente, cam¬ 
minano 'Pome se avessero una scopa... bali, il 
Gancetto è chiaro! Ciò, in ani v in cui a dettare io 
standard seno la Ali : la e fa naturalezza di rara 
s pedino dei giocatori di Fra 2000, appare 
come un Strutto I m te 

Infine, un'opzime di gioco permette al giocato¬ 
re di mirare automaticamente .gii avversari car¬ 
ie ami ir delazione allo Straniero non appena i 
pròni entrano ih scena; queste potrebbe appa¬ 
rire lo eccessiva semplificazione ma, dopo 
occhi mintili di azione nell'anta^ tidìmen- 
aanaJe. ti si accorge di come difficilmente se 
ne potrà fare a meno, problema. purtroppo, 
sono te inquadrature Afacfume utilizza un siste¬ 
ma a inquadrature fisse nnn modificabile dal 
giocatore, come In fltesfetf Evil e Afone in !he 
Datk La scelta di teli squadrature però none 
sempre, la migliore, e più di una volta to 
Straniero si trova a dover affrontare ccmhatti- 
manti in posizioni do to scherno lontanissime 
dal punto di vista del giocatore o a trovarsi a 
fronteggiare cose e perirai che egli vede per- 
tettamente, ma che a noi a causa dei 'inqua¬ 
dratura c quel punto specifico del gioco, esul¬ 
tano occultate. £' possib le che questa sia un 



Nel mando (fi Nberòntt ivm si pw stare tran¬ 
quilli neppure in treno. Mnlgr-ndo non site viag¬ 
giando ceti le nostre ferrovie, te Straniere deve 
sguainitele follare per salvarsi te vita... 


eiteuo ve uro per aumentare la “tensione ' dal 
gioco, ma in '/tìnte preferiremmoChe ciò avve 
mese attraverso un sapiente uso de la musette 
e dei colpi d scena [Mosto che con mi espu 
ri tìnte del tutto irrealisto vedere Lo Straniero 
puntene di scatto i mirini laser de tì sue due 
pistole contro Qualcosa fuori rampo ?. iniziane a 
sparare contro li avversario sènza nemmeno 
sapere cosà o appara totalmente ridicolo 
soprattutto ccrisiuera- ilo ulte medi nettilo 
sovrannaturali richiedono armi o proiettai spe¬ 
da!; [come ì'Aqus Vampira per i principi dette 
tenebre). Se il nostre» alter-ego virtuale vede 
qualcosa davrammo essere in grado u farlo 
anche noi, e tanfè. Così, dopo unto rette ri 
gioco, a scopre che Noctumeè paco pòi di 
uno sparatutto in 30 con alcuni semplici enigmi 
spera qua e là per aggiungere uri po' di suina 
dorsale alta giocabilite il doppiaggio di qualità 
variabile {avevamo vesto rase migliori in fiatóne/ 
K&fflft/più di sei anni fa),, e la sceneggiatura 
non è molte buona. In particolare, un gioca che 




Sv ella un LupEs-tu è aita trentuia ma là dannai e marò vampiro- - alte Si rumerò non piace, 
ma a lai... ehm! 


vuoto essere "horror" e ''terrorizzante" sembra 
violsra a riporne le ragcle dal genera horror 
La tensione del villaggio tedesco abbandonato 
viens mata monte sprecata quando il primo 
cadavere che si incontra subito si alza In piedi 
- trasformando Ir-, paura per l'ignoto nel la con¬ 
sapevolezza che ci si trova davanti al solito di¬ 
che- Certo, qua e là non manca qualche buon 
"saltone", ma ss dovessimo consigliar/ un tito¬ 
lo capace efi incutervi vera tempra tra n.ie 
usati ai recente, senza dubbio ndcheranirrio a 
mani basse Alien vs. ffàdator pi et:; ricordo 
ancora oggi ci provoca alterati di panico, 

R leggendo quanto abbiamo scritte finora ci 
accorgiamo di come, itela nastra .recensione, ci 
siamo concentrati soprattutto sui punti negativi 
ctìl gioco. Eppure in Noctume c'è motto da 
appczzare. Ih plinto nego, nonostante i'am- 
bsrtezicne- storica possa richiamarci a a mento 
i|:'OCh: & ruolo OOlTte ti RtCtMW (ti CffU$U n 
realtà Noctutm è il primo itole capace di ripe 
ter»: alla irerte le atmosfere del WftrWtf 
Oarkna .ss della Whiie Vi/olf ; Empire. 
Changdfog ..) Trama e ambientazione sono 
naturalmente molte diverse, ma te strizzate 
d'occhio non mancai io. 

In secondo luogo, la splendo e meticolosa 
riccstaraone deg ambenti di gioco spìnge 
comunque il giocatore n avanti. non fosse altra 
per vedere come continua la storie e qual 
nuove ambientazton si incontreranno in alcuni 
moment: i mxo fe sinoenasTiente paura, anche 
se è più la paura de; film ir cu: ii mostro salta 
fuori facendo "BUI" che quella de L'Esordsta, 
Rii che. spaventoso alla f ne abbiamo trovato 
floctume, rilassante-'. uno te quei tildi eoa cui 
riempirsi gii cechi e la mente con una nuova 
puntate prima di andata a dormire, sgombran¬ 
do i! cervello dalle preoccupazioni nella giorna¬ 
ta. Senza dubbio un pregio, ma certamente non 
uno efeg i obiettai a cui mirava la Terminal 
Realiti, 1 ! 

Cosi, fine rimane molto rimpianto per foc¬ 


casione sprecate. Una migliora sceneggiatila e 
una siruitura o gioco pù localizzala {noi avrem¬ 
mo votato oc' Liirawentora piena aia Alone in 
thè Dati avrebbero giovato a un tìtolo che, per 
come è ora. punte a diversi obiettivi senza riu¬ 
scire realmente a raggiungerne qualcuno, e 
che, punto per punto 'viene battuto da ognuna 
delle sue fonti é spiratone iAkme in tiie Darò, 
Resktent Brìi, Gabrio Knsghi e perfino il sotiova- 
iutebsE-.no ma affascinante Bfood ») N6n ci 
aamo però annoiati né a ancora a Aitome né 
a corrsietera le sue indubbiamente luophe 
avventura 

Ora non □ reste che sperare che Noctome 2 
(per il quale sono stati acquistati diritti di The 
Biatr Witch Project; costruisca stile buone cose 
del suo predecessore... 

Vincenzo Beretta 


PC 

VA 





COMMENTO 

* 


Sette non è un brutta voto per un gioca, 
e in effetti affa fine Noctume ci ria diver¬ 
tito. Non ci ha, però, entusiasmato, e 
parte del voto viene orerie dai suoi pregi 
tecnici. Un po : più di ''nerbo’' nella 
trama, un migliore controllo del perso¬ 
naggio e, magari, una maggiore confi- 
nu/fy nelle quattro avventure avrebbero 
potalo renderla un piccola gioiellino. Dal 
momento che J Vociarne 2 è già stato 
annunciato, possiamo solo sperare che 
la Terminal Fi cari tv assoldi qua Ielle sce¬ 
neggiatore in piu 
e sviluppi appie¬ 
no quella che, 
per ora, è una 
promessa non 
del tutto mante¬ 
nuta... 
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Lara è tornafa puntuale tome il Natale, siete pronti a calarvi nuovamente nei suoi strettissimi 
pantaloncini? 


INFO 


Genere: Avwntoratezians 

Casa; E 

Sviluppatore; - .r- q~ 

□ istributorE : Teb > 67821177 

Prezzo;. Si 


CON Si GUAIO 


Sistema operativo; WA5/9B 
Processare: Pi K 5 26+3 Mhz 
RAM: 64 Mb 
Grafica: Oireci 3D 
CD-ROM: 4X 
Spazio su HD; 200 Mb- 


C ome ogni Dicembre da quattro 
anni a questa pane, Lara Grafi è 
vogliosa di nuove avventure e 
saremo noi a fornirgliele. Molti di 
ve non aspettano altro, altri si sono sem¬ 
plicemente stancati dì vedere ogni anno, 
sugl scattali un- nata disk con pochi rlac¬ 
chi venduto nome un giaco erigine!e a 
prezzo pieno. Personalmente ho girato a 
tulli capitoli tfella serie, ma il mio interes¬ 
se è andato scemando. Il primo capitolo 
era un gioco Innovativo con una grafica 
accattivante e con dei livelli ben progettati 
che coinvolgevano il giocatore. Il secondo 
non apportava grandi novità, ma era 
comunque piacevole da giacere anche se 
nell arie rimaneva un leggero senso di "si 
poteva fare di più", i sospetti e le inquietu¬ 
dini provati giocando al seguito delle 
avventure della formosa Lara, trovarono 
tostamente conferma l'anno scorso, odi 
terzo capitolo che personalmente ho trova¬ 
te peggiore: I motore grafio, annunciata 
come completamente rifatto, era assoluta 
'denteo a quello dei due preceden¬ 
ti, irò'ire alcuni livelli erano sinceramente 
orrendi e con seri problemi di li li no nelle 
testure ss: I resto, le qualità e i difetti 
rimanevano Invariati, se non altro perché s 
trattava sempre dona stesse gioco. 

Quando ho sentito che era in cantiere un 
quarto episodio, il mio viso si è tolto scuro 
pensando alto parabole discendente subito 
de un gioco che era partita ianto bene pei 
poi finire ac essere la espia carbone di se 



stesso. Adesso mi sono trovato a giocarlo 
e devo subito dire che il gioco mi ha sor¬ 
prese in positivi], ma andiamo per gradi... 

EGITTO MONAMOUR 

Si inizia controllando una Lara in giovane 
età (vedi box Alle Piccole Donne 
Crescono}, In due livelli che fungane da 
Tu boriai, ma che hanno anche una oro fun¬ 
ziona pan precisa all'interno delia storia 
del gioco stesso: Von Cray, che ci farà da 
guida e mentore m queste escursioni 
diventerà £>pì il nemico giurato della bella 
Lara,.. 

il gioco vera e proprio inizia con il terzo 
livello- ambientato ai nostri giorni in Egitto. 
La celi a Lara è su, le tracce di una tomba 
che cela al suo interno un misterioso arte- 
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Un lempìo sommerso, lo tesa si fa inlrìgaflle! 




fatto, sembra un giaco da ragazzi ma sco¬ 
pri rem" presto che anche Von Cray si sta 
interessando alla cosa Traditi dalla guida 
meschinamente prezzolata dai vostro 
remico, vi troverete sprigionati all'interno 
deha tomba., 

Il susseguirsi dagli eventi vi vedrà pratago 
nish ci rm Ilo peripezie Dovrete cercare di 
scoprire quali sono la intenzioni del vostro 
avversario, per coi cercare di sgominare 
un piano che si rivelerà naturalmente, 
diabolico. Contrariamente ai capita li pre¬ 
cedenti che vi vedevano In giro per i quat¬ 
tro angoli de' globo, dalle distese polari 
alia giungla, dai deserti ai fondali oceanici 
l'Egitto à l'unica ambientazione che fa da 
sfondo al gioco. Inizialmente potrebbe 
sembrare- una scelte Imitante ma in 
realtà i vari livelli sono molto ben caratte- 
■ zzati e vari, riuscendo a tornire al gioco 
un'unità stilistica e grafica die ho molto 
apprezzato. Alcuni livelli, poi, riescono a 
spiccare particolarmente mollo intrigante 
d prima tomba egizia, cosi come la città 
dei morti del Cairo, estremamente sugge¬ 
stivi gli interni dèlie piramidi g la cittadella, 
ed ù impossibile non citare il livello 
ambientato sui tetti di un treno in corsa 
(indiana Jones, a quanto pare, continua ac 
essere una continua fonte di ispirazione] 
Altre ambientazioni risultano invece meno 



Gli scheletri vanno uccisi per fona a colpi di 
Finì! e, bi spalla ho fa balenio ma mi servirò a 



ispirale come per esempio gli esterni delle 
piramidi e il tempio di Poseidone. 
Naturalmente non potevano mancane alcu¬ 
ni livelli dove vi troverete a guidare, una 
presenza ormai costante della serie, i 
mezzi messi a vostra dispostetene ccesia 
volta sono un sidecar, con il quale dovete 
farvi strada per e vie del Cairo per riuscire 
a salvare un amico tenuto in ostaggio, a 
uria Jeep Aneli e e armi contano alcune 
novità, tra dii spicca la ha estro, ma in 
realta non si Irutta ci rulla di realmente 
rivoluzionario, più che altro adesso potete 
combinarne alcune con un puntatore laser 
e avere diverse munizioni tra le guai- sce 
gli e re magar? ad ampio raggio o accecali - 
ti, Gli oggslt; a gli artefatti raccolti posso¬ 
no a volte essere combinati tra loro riu¬ 
scendo cosi a dar vita a degli enigmi leg¬ 
germente più alterati di quegli visti in 
precedenza. Tra gii oggetti nuovi è com¬ 
parso un b nocete la luì utilità è pero dub¬ 
bia. 

Linventario ad aneli è sparito, sostituito 
da uno leggermente più craticoe funzio¬ 
nale. inoltre è stato aggiunto un diario che 
annota le vostre azioni e risulta a volte 
utile sor sbirciare dei consigli, in caso vi 
siate impania nati da qualche pane. 

L'unica novità nel sistema di contro Ile è 
costituita dalia possibilità di usare delie 





ALLE PICCOLE DONNE CRESCONO... 


I primi «lue livelli di Tomb 
Haider: The Last Re veiattori, 
ambientati in Cambogia, hanno 
preso fi posta dell'ormai classi¬ 
ca palestra del maniero della 
famiglia Grafi, ma la loro fun¬ 
zione di tu tori al è rimasta inva¬ 
riata (dimenticatevi anche quel¬ 
la sagometta del maggiordomo 
a rieri osci erotico). La vera 
novità è però un’altra, in questi 
due livelli Introduttivi ci trave- 
remo a controllare una Lara 
giovine ella con doppia treccia e 
seno di due misure più piccolo, alle prese con le sue prime avventure 
seguite dai viscidi occhi deirallora noto e stimato Professor Von Cray, 
Questo rattuso (PCZETA fa anche cultura regionale: ratte so in siciliano è 
sinonimo di vecchio bavoso e viscido) vi farà fare tutto fi lavoro sporco, 
sfruttando Lara come se fosse l'ultima delle serve e spazzando (e questo 
in che lingua è? A presto un concorso a premi) le sue forme io più di 
un 1 occasione. Non vi preoccupate, In futuro avrete modo di fargliela paga¬ 
re. Nel corso di queste vicende scoprirete anche le orìgini dell'in separabi¬ 
le zainetto di Lara, sfizioso. 


tu ni a ma' d liana e di scalare lungo alcu¬ 
ne pertiche mentre restano sempre pre¬ 
senti o sprint e ricaccia niente introdotti 
nel terza eplsod o. 

La progettazione dei livefl e stata farta 
con cura e ci vede, gl; amb enfi risultano 
più coerenti b "ereditali di quelli dei giochi 


precedenti inoltra sena collegati cune- 
ai l'altra e spesso uavrete tori-are iti un 
livello giocato in precedenza per accedere 
a nuove aree, magari da aprire cori _ 
travate solo in momenti successivi _esia 
struttura più elastica riesce a ir fon cera 
ina sensazione di libertà e v . .e te’a 
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I MON D GIARA 

I Volete sapere un paio di notizie e 
I curiosità su quest 1 e rei ria eli a ha 
I scatenato cosi tante passioni tra i 
I videogiocatori e non solo (pensa- 
I tea Fìnardl,.,)? Eccovi serviti: 

I Lara nasce ill4/0^G8 
I (S.Va lenti no) a Wimbledon, 

I (Londra} il sito gruppo sanguigno 
I è AB-. Dai tre agli undici anni ha 
I studiato con un Intere privato, 

V dagli undici ai sedici presso N 
I liceo femminile di Wimfrledon, i 
I due anni seguenti II ha passati 
I nel collegio di Gordonstoun per 
I poi passare altri tre anni in un 
I collegio svizzero dì perfeziona- 
I mento. Siccome lo studia tara 
I accapponare la pelle alla maggior 
I parte di voi, vi forniamo anche 
I una lista delle cose che le piac- 
I cioito, in caso doveste mai incon- 
I trarla saprete con cosa attaccare 
I bottone, Il suo film preferito è 
I fleliveirance; in campo musicale, 

I essendo stata ospite del Popmart 
I Tour, non può che amare gli 112, 

I ascolta inoltre con piacere i Mine 
I hiqh Naìts (consigliati da sua 
I zia...) t e infine apprezza la mtisi- 
I ca Trance, soprattutto quando si 
I alieno. Nonostante tutti ì cibi eso- 
I tici che ha avuto modo di gustare 
I durante i suoi viaggi, una volta a 
1 casa. Lara si nutre quasi esclusi- 
I va mente di toast e fagioli con 
I buona pace del suo cameriere. 

I Queste e altre informazioni, sono 
I contenute nella biografìa ufficiale 
I di Lara, scritta da Vlcky Arnold 
I che si è anche occupato delle 
I sceneggiature delle sue awentu- 
I re, volendo potete ordinare il libro 
I nel sito ufficiale delia Eidos 
I (wvav^ dkistrrteractfve.com), tro- 
I vate che si tratti solo di tuffa inu- 
I file? Può darsi, ma quantomeno 
I riesce ha dare un'idea di quante 
I sia vasto ri fenomeno Lara Croft 
I che esula dai semplice supporto 
I argentato, e si presenta sotto 
I forma di pupazzi, magliette e libri 
I di finte biografie, Prima di chie- 
I denri chi mai si comprerebbe 
I questa roba, andiate a dare uno 
I sguardo ai fatturati della Eidos; 

I se invece siete Ira gir acquirenti 
I di questo tipo di materiale è 
I assolutamente inutile che vi 
I poniate certe domando... 

maggiore unità eii mondo rii gioco che 


sembra meno "segato" e strutturato a 
blocchi. Le dimensioni dei flvtllf sono era 
più contenute Finche se if loro numero è 
maggiore rispetto ai precedenti episodi, 
questo esped ente riesce a rendere a loro 
esplorazione meno dispersiva, senza per 
questo accorciare la longevità del gioco 
vera e proprio. I nemici sono invece abba¬ 
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stanza scarsi sia di numero ohe di varietà., 
ia maggior parie degli scenari deserti sem¬ 
bra pullulare solo d ; scorpioni s i fiumi di 
coccodrilli, mentre veri "rati vi" sono rap¬ 
presentati quasi unicamente de due tipi di 
beduini al soldo dr Vari Cray e da scheletri 
e mummie. Alcuni dì questi possono esse¬ 
re abbattuti unicamente con certi tipi di 
armi (per gir scheletri è ottimo il fucile) e 
poltre In oro intelligenza artificiale è stata 
leggermente aumentata ora, infatti sono In 
grado d Inseguirvi anche arrampicandosi o 
scalando pareti ma allo stesse tempo 
hanno conservato alcuni atteggiarne-iti 
ebeti e di difficile comprensione 

A ME GLI OCCHI 

Anche questa volta il motore grafico è 
staio annunciato come nuovo al 90%, ma 
al contrario di Tornò Haider Hi, m questo 
caso dimostra di esserlo veramente! 

Non si parla di orecchie poligonali e ame¬ 
nità simili, nossignore. Tornò Haider. Tòte 
issi Heveiatìon riesce ad avere un Ina* al 
passo coi tempi i livelli non scio risultano 
meno spigolosi di quelli precedenti, ma 
risultane anche foderati benissimo. Le tes¬ 
tura ohe ricoprono gli scenari del gioco 
sona spesso meravigliose, ben definite e 
sembrano soffrire no Ite meno osi problemi 
di all neramente visti in procedenza. 
Splendide quelle delle pareti de rate dalia 
prèma tomba e quelle che rappresentano 


gli affreschi, ottime anche le superile! roc¬ 
ciose. noi tre, grazia ad in supporto del 
bum p mapping (emulate vra software per 
cni non è un felice possessore ài G4QQ), 
spesso ci si ritrova a bearsi di fronte a 
superici non più stirate con lo .schiaccia- 
sassi, bensì ricche d asperità e rugosità 
che riescono ad aumentare in maniera 
inverosìmile il realismo di alcuni ambienti 
L illuni inazione ir teneri reale sembra 
decisamente meglio npieme retata che ir 
precedenza e fanno capolino anche delle 
texiure riflettenti che fanno bella figura 
sulle superi;ci metalliche. 


Le musiche riescono a fornire l classico 
sottofondo tipico dell'irrora sene che sot¬ 
tolinea in crescendo i momenti di maggio- 



Slama nel canile della villo df Ctapatrai tìn 
tanta di romantica fontanelle. 
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LA CORTURA 
E IMPORTANTE 

Il lavoro dei grafici della Gore è 
finalmente degno di elogio; le 
testure che rivestono i livelli del 
nuovo Tomb Raìder sono magnifi¬ 
che e denotano una ricerca stori¬ 
ca abbastanza accurata. I riferi¬ 
menti archeologica mente esatti 
sono plurimi e solo in alcune 
occasioni abbiamo avuto modo di 
potere deile sviste tipiche di chi 
tende ad ammassare H mondo 
classico In un unico grande cal¬ 
derone. Per esemplo come mai 
ogni tanto si Incontra del vasella¬ 
me a figure rosse tipico della 
Grecia? Forse cl si riferisce al 
tardo perìodo egizio? Mhhh..., 



re tensione csr poi rilassai dorante le 
tasi mero concitate, e svolgendo senza 
infamia e senza lode u sua funzione. 

TIRANDO LE SOMME 

Alla fine cosa s: oeó dire di questo erinesi¬ 
na capito o delie gesta della morbida 
Lara? Sicuramente è da apprezzare il fatto 
che alla Core si sano mossi per dare una 
ripulita ad un motore grafico che ormai 
seni iva in maniera ni. arto mene imbaraz¬ 
zante i peso dogli anni (in campo informa 
fico quattro anni sono un nfinitè), adagiato 
comodamente sui senplìc dati di vendita, 
come un Imperatore romano che si limita a 
“antenere i confini delle conquiste ottenu¬ 
te dal precessore, E' altrettanto piacevo- 
e vedere come si sia cercato ni migforare 
a struttura dei livelli rendendoli meno 
dispersivi e amalgamando meglio la loro 
continuità. Ne risulta un gioco sicuramente 



più solido e compatto probabilmente il 
migliore della serie. 

Ma questo non basta ad ottenere un cape 
lavoro o un acquisto obbligato, par il sem¬ 
plice fatto che se in precedenza la serie d; 
Tomb Raider poteva essere considerata 
unica nel sue genere, adesso con lo è più, 
i genere degli action ad ve mure in terza 
persona a letteralmente esploso, la con¬ 
correnza non è più costituita da titoli scarti 1 
some Oeathtrap Dungeon, Pensi da vere e 
proprie gemme del calibra di Soni Rea ver 
(un capolavoro dall'atmosfera gotica e 
dalla struttura elegante che prende spunto 


da titoli del calibro di ztotda) e ShadmvMan 
(altro titolo di grandissimo pregio;-, .per non 
parlare dì Messiati ormai alle none o del 
meno valido ma pur sempre ottimo 
Drakan. 

Ibmb Raider è r uscito a svegliarsi solo 
ora, ritrovandosi con uria struttura di gioco 
•cne per pregevole sia sia s sempre la 
stessa in un campo che invece si è d 
molto evoluto, Per tutti quelli di ./ni ette 
non vivono senza Lara Croci, o che più 
semplicemente si sono sempre divertiti 
con precedenti episodi, non possa che 
consigliare questa nuova avventura, che eli 



catte non li del usura. Gii altri, che già si 
erano staccati e cne sono in cerca di qual¬ 
cosa d nuovo, fareboero torse meglio a 
rivolgersi ad uno dei titoli citati poco sopra. 

Ugo Inviano 


PCM OS 


COMMENTO 


Questo ennesimo capiterò delle avven¬ 
ture di Lara si presenta; con un nuove 
motore grafico tfi sicuro impatto e con 
alcune migliore nette struttura sicura¬ 
mente gradevoli ma non certo rivolu¬ 
zionario. GII amanti di Tomb Haider non 
possono che gioire di tutto ciò, ma tutti 
gli a Uri farebbero terse meglio a darsi 
un'occhiata in giro perché il mercato 


ha recentemente sfornato dei titoli che 


hanno rinnovato molta il genere. 


Morate della favola: a volte non basta 
cambiare solo il trucco per tare un 
gioco veramente nuovo. Sia chiaro il 
Tomb Haider - The Last Revetetw non 
è assoluta mente 


malvagio, anzi, 
si tratte del 
migliore della 
serie, ma te 
concorrenza 
ormai è 
agguerrita. 
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Percorrete a 200 Km/ h le stradine innevate di montagna.» o«hio alle renne (he servono a 
Babbo Natale! 



Genere: 

Casa: Sega 

Sviluppatore ri 

Distributore: Leader Tot, 8M-821177 
Prezzo: L '• '• jC\ 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: W95/98 
Processore: Pfinlium II 30b 
RAM: 64 m 
GraficaiVondOt; 2 / Fnt 

GD-RGM; 32* 

Spazici su HO: 300 Mb 

dflM iamo sotto Natale, gli scaffali de; 
negozi si riempio no di qualsiasi 
cosa possa essere regalata ad 
amici, fratelli, fidanzati e eh olù ne 
ha più ns metta. Ma cosa chiedere a Babbo 
Natale per far felice il proprio fig'botto? 
Perche non regalare al proprio pargolo 
elisila ohe si p iò definire tranquillamente I 
miglior arcade rii guida uscito negl' ultim 
mesi? Ecco il regalo chs fa per noi Sega 
Rally 2 Oiampbnship, infatti, non ha asso 
in tameng deluso le aspettative: è un gioco 
praticamente perfetto sotto ogni punto ri¬ 
vista e veramente divertente da giocare 
anche se a ur primo impatto puri sembrane 
parecchio difficile, soprattutto se per guida¬ 
re la vostra auto vi servite di .ri opportuno 
volante Force Feedback: d'altro canto que¬ 
sto v permetterà di gareggiare seduti 
comodamente sul a vostra poltrona e 
dèvanv ai vostro computer esattamente 
come se foste in saia giachi adagiati sugli 
scomodissimi sedili del famoso coin-op. Le 
differenze tra la versione per PC e il coin-op 
sono ben altre e riguardano le modalità di 
gioco, eie hanno goduto di un paio di 
aggiunte davvero fenomenali, 01 ire alla 
modalità Arcade, eoe replica quella presen¬ 
te in saia gbeh. qui sono state aggiunte 
anche le modalità ‘TQYear Cnamoionship", 
"Time Attaek", “2 Riaver Sartie" e “Multi- 
Player" fino a quattro giocatori Particolare 
atren?ione va posta al 1 QYear 
Championship, che consiste in dieci slag io 
ni. ciascuna composta da quattro dei se' 



Vittorie! La mb (Dmpugno si io abbiamo conquistato il podici 


tracciati che si alternano e cambiano per 
percorsa e condizioni atmosferiche. 0 sono 
altre opzioni disponibili ne' menu principale: 
potrete cuccare sul ‘Replay Galle ry", "Cai 
Setti ngs* e "Car Profiles". In particolare, 
quest'ultima contiene le schede tecniche e i 
filmati 30 d ben 1 fi vetture, comprendendo 
anche tutte le auto bonus. La galleria dei 
replay è gestita molto ben*, con la possibi¬ 
lità dì salvare tutte le gare per intere per poi 
rivederle con tranquilla, tramite l'utilizzo di 
diverse te Marnare, data visuale televisiva 
fino alla telecamera rotante intorno ali'auto 
vettura. 

HA CHI TI HA DATO LA PATENTE??? 

CI li non ricorda, durante i pomeriggi passati 
in sala giochi, quelle persone imbranate che 
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pa* lei pr mìei volta ss cimentavano in questo 
ooin-op rendendosi ridicoli agli occhi dei 
presente, continuando a sterzar e a destra e 
a sinistra senza riuscire a capire qual ora II 
senso di marciti verso cui indirizzare la oro 
; ■ a automobile? Ebbene, questo è proprio 
quello che succederà, l a prime volte, nel 
tentativo di percorrere le sbatte di tengo e 
ghiaccio [sull'asfalto è un po' meno difficile: 
ne costituiscono la maggior parte dei trac¬ 
ciali Le difficoltà incontrate nei tenere in 
'arieggiata la vettura produrranno, olire a 
n senso di Imbranatìgglne", anche un 
a ire sgradevole inconveniente: il navigato¬ 
re infatti, penserà bere di far pesare ogni 
■nima bottarelte che daremo contro te 
auto avversarie te staccionate,, i muretti di 
:ifita, i pedoni... iati, no, . quello è uri 
altro gioco). Ogni colpo che fautomobile 
premetela, rifatti corrisponderà a un urlo 
del navigatore, maschio o femmina che sia; 
j a, perché la parità de sessi è arrivata 
anche in questa categoria sportiva, dando 
a possibilità di scegliere se viaggiare in 
ite pagàia di .n maschia scontroso ed 
magante a di uria fanciulla che si spetti¬ 
nerà, lamentandosi ovviamente, i capelli ad 
ogni curva, 

Giocando, In ogni caso, il livello di espe¬ 
riva comprensibilmente aumenta s il 
■ jvigatore si tramuterà rn un compagno 
■f altro che inùtile; Infetti, farà mangie¬ 



rà caso alle ndicazioni sulla difficoltà 
de Ite curve piuttosto che alle urla dovute 
agli scossoni che prendete. Inoltre, 
seguire le indicazioni d; chi ha una car¬ 
lino soli'occhio è sempre oarecchio 
utile, 

Se tracciati {più uno extra:, cinque dai 
quali percorribili In tre maniere differen¬ 
ti. forniscano una varietà ci perca re: 
davvero menta male; te varietà aumenta 
ancora di più se si tiene conto delle 
condizioni atmosferiche che mutano sa 
tracciate a tracciato: pioggia d luvio, 
neve e nebbia tenteranno di tutto per 
rendervi difficile il pereorso fino alio stri 
sciane rosso con fa scritta 'FINISH', : 
fondo stradate che dovrete affrontare 
varia oa circuito a circuito e anche 
all'interno di agri: tracciare spessa sì 
alternano asfalto, sterrato, fango secco, 
fango, neve e gài accio; la tenuta della 
vettura cambia parecchio a secai da del 
terreno su cui state gareggiando e una 
perfette messa a punto dei settaggi deh 
i auto può fare te differenza: l'Imposta- 
zione dei rapporti tra te marce, la rego¬ 
lazione della rigidità delle sospensioni 
te risposta dallo sterza e dei freni e la 
scelta del tipo di pneumatic possono 
permettere di guadagnare secondi (non¬ 
ché posizióni! preziosi nel Tarn b re di una 
corsa. 



HO VINTO QUALCHE COSA??? 

Nel caso possano sembrare poche te sette macchine che si hanno a 
dis posizione a II Inizio del gioco, eccovi l’elenco delle auto che si otterran 
no ottenendo Ja medaglia d’oro nelle varie specialità* campionato in 
modalità arcade e campionato decennale, 


Fìat 131 Ah art h 
Lancia 037 Rally 
Lancia Della Integrale 16V 


Mitsubishi Lancer Evoluitoli III 
Mitsubishi Lancer Evoluitoli IU 
Peugeot 205 Turbo 16 
Peugeot 106 Maxi 
Alpine Renault Alio 

Renault Maxi Magane (Compionato Arcade) 

Subaru Impreza 555 
Toyota Colica GT-Four SII 85 

Come se non bastasse è disponibile, concludendo vincitori la decima 
prova del campionato decennale, un tracciato extra Super 5.S., sulle cui 
curve portoghesi si dovrà saggiare il controllo che ogni pilota ha delta 
propria macchina. 



Ovviamente gioco supporta ia tecnologia 
Force Feedback, anche se poteva essere 
sfruttato meglio; mentre l'aspetto grafico 
ci Sega Rally 2 è a dir poco fantastico 
ron avendo nulla cei invidiare al suo 
ormai antenato in versione coin-op: c'è da 
segnalare solo qualche problemino di 
dipping "camuffato" abilmente dal! effetto 
nebbia e che passa subito rei famoso 
"iti nemicato re' una volta che ci si sette i 
ma a guardare la qualità del dettaci io con 
cui sono state r.prodotte Ie macchine 
[vedi la ruota di scorte che si può intrave¬ 
dere dalia trasparenza del lunotto poste¬ 
riore della Toyota Ce.ica). 

Il placo non ha date segni di cedimento: è 
stato inizialmente provato su un Celeron a 
375 Mhz cari Voodoo 3 3000, mentre su 
Pentium II 300 Mhz equipaggiato con una 
30Fx di prima generazione noi è riuscito 
a raggiungere la massima risoluzione 
possibile per colpa della quantità di 
memoria video, perdendo quindi un po di 
dettaglio Con il sistema consigliato nella 
apposita sezione non dovreste avere 
alcun problema per godervi al me gl io una 
des miglierei arcade, se non II migliare iti 
assoluto, degli ultimi tempi, 

Walter Mantovani 


PCS E3 

COMMENTO 


Sega Rally 2 Champiotiship è, senza 
ombra di dubbio, uno dei migliori arca¬ 
de dì guida mai convertiti da cotn op. 
Mon avrete difficoltà ad affezionarvi a 
questo titolo, giocando e rigiocando 
fino a quando non avrete ottenuto tutte 
le auto e il percorso bonus. Alla fine si 
otterrà la netta sensazione di aver con¬ 
quistato la strada, anzi, tutto le sbade 
che un pilota di rally possa percorrere, 
su qualunque fonda stradale, con qua¬ 
lunque condizione atmosferica e gui¬ 
dando qualsivoglia maltolto di automo¬ 
bile, Il sistema richiesta, come da 
marniate, è un Pentium zoo MMX, 32 Mt 
di Ram e una scheda basata su proces¬ 
sore Voodoo o Tilt, ma quello consigliato 
per giocare al meglio questo titolone c 
abbastanza diverso: oltre a regalarvi II 
gioco, Babbo 
Natale dovrà 
provvedere 
anche a miglio¬ 
rare le presta¬ 
zioni del vostra 
computer. 
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Sono passate più di tre decadi dalla vittoria della federazione sugli Shivan, ma l'alleanza con i 
Vasudan vacilla sotto il peso delle guerre intestine che lacerano i terrestri... 


INFO 


Genere: Simulatone ■ 

Casa: I trp 
Sviluppatore: 

Dislribllttttt -=•: '-41 3031 

PrEzro: . 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95/93 
Processor Pentium II 233 
RAM: 64 Mb 

(kaftea: Acceleratore 3D obbligatorio 

CD-ROM: AY 

Spazia su HD: 400 ME? 

a grande guerra è solo un incordo, 
ma la fregia alleanza deve veder¬ 
sela ora con una vera e propria 
guerra civile: l'ammiraglio Sorridi si 
è impadronito del sistema Poterla e chiede 
che sm ricorrer; iuta r indi pendenza di diver¬ 
si altri sistemi. Le forze della federazione 
non possono naturalmente piegarsi a certi 
ricatti e nviano le loro flotte per contrastare 
questa ribellione, i problemi però non ven¬ 
gono mai noli, a quanto pare gli Shivan 
sano tornati e in men che non gì dica la 
guerra si sposterà su due fronti; oltre a 
questo, i! sistema Gamma Draconis nascon¬ 


de un portele che potrebbe rivelarsi fonda¬ 
mentale per if tanto agognata ritorno a casa 
dei terrestri ,. 

NELL'OMBRA TRAMANO 

Ffsespzc b //si presenta subito n grande sti e, 
superando il suo predecessore in quello che 
ora il suo punto più debole, la trama nasce a 
essere avvincente sin dalle prime battute a 
presto vi ritroverete completamente immersi 
nella guerra, Al contrario di giochi come Wim 
Commntfer, che puntano molto sui rapporti 
interpersonali tra vari protagonisti farcendo il 
gioco di filmati con attor In cane e ossa., 
Ffàespacs il propone m approccio differente; 

I gioco e. infatti, molto povero di filmati tra 
una missione s l'alba e concentra i suo sforzi 
nelle missioni che possono cambiare moto a 
seconda nella azioni ntraprese dal giocatore, 
A una prima occhiate questo potrebbe sem¬ 
brare un diretto ma, col procedere degli even¬ 
ti, si rivela invece una scelta molto intrigante 
che riesce a fondere perfettamente la trama 
con il gioco stesso, senza spezzarne i ritmo 
Le missioni {oltre 30) partono con un classico 
briefing olia Introduce agli obiettivi da portare 
e termine, ma le coso in realtà sora motto più 
elastiche, durante molte di queste ri nemico 
potrebbe sorprendervi, costringendovi a 
segu re una I rea d'azione ber diversa da 
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In; quEs la schermare] poi remo d cadere con quii li missili or imi re la nostra Bavella. Nel corsa do! gioca 
avremo u diipaìiilaito nuove anni e nuove navette. Le varrete è il sale della vita. 



quella inizialmente previste, Agguati, cale dì 
scena fi avvenimenti in contìnuo "divenire" 
riescano a rendere le missioni molto più varie 
sei previsto, anche se alla fine si tratta sem¬ 
pre di situazioni più o meno classiche: difen¬ 
dere jn cargo, distruggere un incrociatore 
remico, addentrarsi ne le nebulose, stanare i 
ribelli etc 

i cambiamenti di rotta a ir interno di una 
missione possono presentarsi come and:ni 
da parte dei superiori, ma possono dipen¬ 
dere anche da voi stessi. In alcuni ponti, vi 
ritroverete davanti a ver e propri dilemmi 
morali che riusciranno a coinvolgervi ancora 
di più In una trama originale e sempre 
avvincente. Oitretufto, nel caso doveste falli¬ 
re nel conseguire alcuni degli obiettivi pri 
mari, non vi ritroverete per forza a dover 
rigiocare ’a missione, censi modificherete il 



procedere delia Trama (fallire nel compito di 
difendere un incrociatone potrebbe modifi¬ 
care ii corso degli eventi.venendo maga¬ 
ri assegnati a un'altea squadriglia con mis¬ 
sioni meno importanti e dì minore respon¬ 
sabilità. 

COME TI PILOTO IL PUPO 

li sistema di controllo è decisamente com¬ 
pleto ma alio stesso tempo di facile appren¬ 
dimento, grazie anche a' numerosi tutoria] 

Da guasto punto d vista il sistema di tele¬ 
camere- è eccezionale: potrete inquadrare il 
nemico p*i vicino o quello che sta Corri bar¬ 
dando una nave alleate essenziale ai sue 
cesso nella missione, passando poi con un 
semplice tasto e inquadrare i vari sotto 
sistemi, da radar ai cannoni, dal sistema di 
navigazione ai propulsori e via dicendo, 



In ricognizione all'Interna di una nebulosa gli 
strumenti (fi Larda fanno le blue e non si può 
mai sopore rasa ci pi pel la, la musica si fa di 
talpa più angastiasa.,,, fliulol 
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Lo Demos Imi appena sibila un dura Edipo ma il carcra calpevale di quesla misfatto non avrà stampo. 



volendo potrete anche intercettare le 
bombe o i missili lanciati datili avversari. Il 
sistema d gestione dei l'energia è pratica 
mente lo stesso della seria rii X-Wing e 
soc:. starà quindi a vai distribuirà l'energia 
rin-la nave tra le armi gl; scudi e i motor a 
seconda delle necessità, volendo potrete 
ps'smo equalizzare gli scudi in zone parti¬ 
colari della vostra navetta (sarà per esem¬ 
pio molto ; itila concentrare gli scurii sul 
muso quando dovrete veder vela frollai 
mente contro un incrociatore di grosse 
dimensioni.. j. 

Potrete, come sempre, fare affidamento su 
vostn compagni di squadriglia inparter.de 
oro ordini specifici e complessi, inoltre la 
ora Intelligenza artificiale non fase a a desi¬ 
derare come invece spesso avviene, e un 
sagg o jM zzo dei vostri wlngman potrebbe 
risolvere spesso gli esiti di una battaglia. I e 
in formazioni visualizzate dall'HUD :Hsad Up 



fa graffia sfoggia incredibili cromie mentre 
□iratdiicmo in "piaaJa" in ri ode rene Shìvar. 



Display) sono Incredibili per la loro utilità e 
numero, senza psr onesto ingombrane trop¬ 
po lo schermo, Avrete subito a disposizione 
informazioni riguardanti lo stato ne vostri 
scudi, il numero bi armi secondarie e pii- 
nwte a disposizione, il radar, ranteprima 
dei mezzo inquadrato che vi mostra la sua 
posizione e il suo state di salute, gli obiettivi 
principali assieme alle informazioni rigirar 
danti la salute dei mezzi ria difendere te 
schema della ripai tizlone del l'onore io e la 
composizione risile vostro squadriglie ohe vi 
indica anche quali coracgios fo fess a 
seconda dei punti di vista, ,) wirgman 
sono venuti a mancare. 

CIAK.,. AZIONE! 

L'szione è frenetica a allo stasso tempo tattica, 
lo spazio di gioco non è sole popolalo da cac 
eia, ma anche ria navi di grossa taglia e quan¬ 
do dico grassa intendo grassa [avete presente 
una taglia grossa? Esatto proprio quella). Gli 
incrociatori rii fiSffsD'io immensi e non sono i 
soliti mastodonti passivi che siamo abituati a 
incontrare in questo tipo di giocai, andare da 
sci contro una nave d g ressa faglia è un azio¬ 
ne suicida, ma volendo si riesce comunque a 
essere utile, magari concento do ! proprio 



tuono prima sui e torrette a difesa di un siste¬ 
ma a pei bombardando la zona resa libera. E' 
incredibile vedere gir incrociatori capirsi ira 
fora con enormi raggi di energia in grado rii 
trapassarli da parte a parte polverizzando 
magari con un solo colpo i caccia piti audaci e 
tanto stupidi ca Trovarsi risila loro traiettoria. 
Hutto questo è rese ancora più ntenso dalla 
magnifica grafica che accompagna questo 
titolo, rei solo le navi in bailo sorto sempre 
numerose, ma la qualità de modali e delie 
torture è sempre di altissimo I vello riuscen¬ 
do a rendere le battaglie veramente epiche, 
lluminaaone in rompo- reale, le esplosioni 
clamorose (attenti alle onde d'urto ohe pos¬ 
sono danneggiarvi seriamente) le carlinghe 
fumanti e i aser che guizzano nel.'immensità 
deg i spazi siderei. non potranno non farvi 
piangere lacrime d commozione dolci come 
la saccarina. Meravig.iosa anche la resa 
dette spazio, coterato come non mai e quella 
delle nebulose, dove la strumentazione di 
bordo fa le bizze e vi ritroverete a navigare 
alla cieca in densi animassi gassosi, trovan¬ 
dovi magari a II improvviso davanti a una 
corazzata stellare di dimensioni inaudito 
che vi lancia centro sciami di caccia, capo¬ 
volgendo 3 li esisti di una missione d'espio- 



razione ulte sembrava svolgersi in tutta 
tranquillità. 

Il sonoro svo ne con maestria l sua rovere 
gli effetti sonori sono ottimi e diversificati a 
seconda delle varie armi, inoltre nirptemen- 
tazione de l'audio 30 rende il tutto molto 
coinvolgente, le musiche d'accompagna¬ 
mento non sono molte, ma risultano evocati¬ 
ve e calano I gideatore ridia giusto atmosfe¬ 
ra pei tutta la durato delle missioni anche 
se HMUSÉ bella LucasArts è ancora lontano, 
li multiplayer e state molto ampliato rispetto 
al primo capitolo e permette di coll egati alta 
rete, per combattere con altri 12 piloti nel 
più classico Dogfight o in 8 nella gustosa 
moda ice Sentori War dove, con altri 8 gioca¬ 
tori divisi in squadre, dovrete conquistare 
diversi quadranti della galassia in una guerra 
in continua evoluzione i cu: esiti dipendono 
anche da voi.., 

Ugo Laviano 



Freespace U è sicura mente un ottimo 
titolo, erogante nelle sue scelte e nella 
trama. Coinvolgente grazie anche a 
urta grafica di prim'ordme e a una 
struttura allo stesse tempo rigida ed 
elastica. Graditissima la presenza di 
un multiplayer studiato con intelltgen- 
za. Gli appassionati del genere non 
dovrebbero lasciarselo sfuggire per 
nessuna ragione al monna, gli altri 
potrebbero avvicinarsi a questo 
genere grazie 
proprio a un 
titolo come 
questo che non 
mancherà di 
emozionarli e di 
conquistarli, 
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Genere' Avventura 
Casa: Sierra 
Sviluppatore: Interno 
Distributore: Leader Tel 8OC- 82 ' ' ?' 

Prezzo: gg, 90 C 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: . ■ 95 Sfi 

Processore: Ps : .i't-G oequivalerne 
PAM: 64V. 

Grafica: : oa -1 t t3D 

CD-ROM: . 1 
Spano su HO: 450 Mb 

L 'approccio alla nuova avventura 
de^la Sierra va fatto con un mini¬ 
mo rii criterio. Non ci troviamo, in 
questa gelida pagina dicembrina,, 
a parlare d? uno dei fami titoli "usa e 
getta' che siamo, purtroppo, abituati a 
scorgo re sugl affo! lati scaffali natalizi dei 
nostri negozi preferiti. No, Signore e 
Signori: qui c troviamo di fronte a -in 
gioco che richiede un appfoccio ai limili 
del religioso, 

Dimentichiamo, orsù, ogni preoccupalo* 
ne: tralasciamo per un lungo momento 
tutto quello che ci passa per la lesta: 

Jane densen è tornata sui nostri schermi 
con fa nuova avventura di Gabriel Kni gru 
e questo, già -di :er sé, deve bastare a 
calamitare i attenz ione di ogni avventurie¬ 
ro che si rispetti. Oi ritorno dei negozio, 
quindi, si consiglia una fermata strategica 


alio spaccio di fiducia, dove sarà opportu¬ 
no fare incetta di tutti quei gerteri di 
confo ilo che rappresentano I Immancabile 
contorno di ogni avventura che s rispetti 
Sotto, quindi, a. seconda elei gusti e dei 


vizi) con patatine, cracker, insaccati, 
nule la birra, coca, chinotto e sigarette. 
Per nessun motivo sarà giustificato ! as¬ 
sentarsi dalla postazione qaind , se riu¬ 
scite, rubate pure uri 'pappagallo" al vici¬ 
no ospedale, Ah, una raccomandazione: 
niente droghe, , l'effetto stupefacente lo 
tornisce direttamente la Sierra. Costa 
meno, non fa male ed è legale, tzé Un 
rapido ed estasiato sguardo al fumetto 
i ricuso nella confezione è il modo migliore 
per ingannare il tempo necessario per 
l'irista 11 azione n a, ima volta pmrtti, 
abbassare le luci ed alzare il volume delie 
casse (meglio se si dispone di un sistema 
quadrifonico! sarà dtobbfigo. Addio, 
mondo, dobbiamo partire per Rennes le 
Gliateau, 

THE NAME'5 KNIGH1 

Gabriel Knight é uno di que- personaggi 
che hanno raggiunto uno status privilegiato 
nella mente degli avventurieri. La Sierra, in 
effetti, è sempre slata abile a coltivare 
suoi pargoli: basta una semplice ricerca in 


rete per scoprire quanti giocatori, per 
esempio, stiano a tett'oggi aggiornando siti 
web dedicati a Roger Wilco o Larry Larter. 
Gabriel Knigh? è un personaggio a tutto 
tondo non un vuoto c=i mulo di pixel, ma 
un giovane uòmo con un favoloso back¬ 
ground fagliato addosso come un perfetto 
completo d Armali, La poma avventura 
della sene. Sins of thè Fathers , stupì gra- 
z e all'Incredibile profondità della storia e 
alla meticolosa caratterizzazione -del perso¬ 
naggi. Solo in seguito abbiamo appreso 
che. dietro le quinte di questo piccolo 
capolavoro, i tifi venivano mossi da un'abi¬ 
lissima e geniale scrittrice Jane densen la 
mente geniale in questione, porte in segui¬ 
to sui nostri schermi Tfie Sessi Within, un 
gioco spesso sottovalutato a causa dei 
motore che lo muoveva: un, gioco ir full 
jtt ottoiì vid&Q uscito proprio quando una 
serie di titoli‘vuoti" (tra cu alcuni delle 
stessa Sierra) aveva di tatto, etichettato 
questa impostazione come 'allimeni are" a 
precìdere. La si otta, comunque, era ed è 
stupènda’ ambientata in una splendida 
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Lo nostra prima comHceaia: EmilmJ Si runa pa¬ 
ioli aggio. 


Baviera a perfettamente incastonala nella 
stórta stessa de ila famosa regione tedesca 
e dei suo monarca Ludwig I Una trama 
talmente accattivante da rendere difficile 
cistinguere dove ia fantasia esita geniale 
scrittrice staiti ri ter se prendesse i posto 
di veri e propri tatti storici; coinvolgente al 
punto da spirnere molti giocatori (tra cui 
eh scrive) a visitare i castelli bavaresi in 
cu* si svolge la Trama del gioco. 

Oggi starno davanti a un nuovo capitolo 
re Ila storia rii questo aitante e turbato 
indagatore deli 1 incubo c. ancora ima 
volte, alia Sierra hanno tentato una rivolu¬ 
zione Considerato quelle- che avevano 
fatto con King's Quest 3 non c'era da 
stare allegri, invece... 

IL 3D FUNZIONALE. 

La nuova avventura ha cominciato a ter 
parlare di sé molto tempo fa Un po' per 
a lunga attesa eie i'Iia accompagnata 
(pare che la prima, implorante richieste 
ee r un nuovo capitolo s:a giunta alla 
Sierra appena quattro rjiorn dopoché The 
Beasi Wilfìin era stato distribuito}, un po' 
perché 3; apprese che questo nuovo gioco 
sarebbe stato sviluppato in un ambiente 
completamento tridimensionale, fi timore 
per una svolta arcade dei gioco ara gran¬ 



de ma, ora possiamo dirio senza timor di 
smentite, infondato. 

il motore grafico di Gabriel Knigfìt 3, infat¬ 
ti, può essere considerate come evolu¬ 
zione massima cui m postazione dei gio¬ 
chi di avventura classici. Cosi coma ne 
passato si era abituai a utilizzare un pun¬ 
tatore per muovere il nostro alter-ego 
digitale attraverso le locazioni oggi pos¬ 
siamo espandere poesie concetto fino a 
rerìderlo completamente immersivo. Non 
si tratta "Lindi di muovere direttamente 
il personaggio su sfondi pre-renderizzati 
cerne avviane, par esempio n Gran 
Fandango .. Il giocatore controllerà una 
telecamere che, grazie a un’interfaccia 
"mouse +- tastiera' di derivazione 
Quakrana, tornirà una totale libertà di 
movimento negli ambienti del gioco. Un 
"occhio" privilegiato, quindi, sul mondo di 
Gabriel e Giace, croato a scovare ogni 
piccolo indizio, ogni particolare utile per la 
risoluzione del mistero di Ftennes e 
Chateau. 

F nane dire subito affa un confronto uà il 
motore grafico di GK3e quello per esenti 
pio, di Qvake 3 sarebbe ingeneroso: nnn 
siamo a tale live lo ci eccellenza grafica, 
anche se >e letture sono, generalmente, 
molto celie e dettagliate. Quello che 



THE VOICE! 

Non ce ne vogliano i parenti di Frank Sin atra, ma raccosta mento non ci 
pare blasfemo. L'interpretazione di Tim Curry {The Rock/ Horror Pìcturé 
Show, Caccia a Ottobre fiosso, fT, Cange,..) è seni pii cernente eccellente, 
cosi come la carriera dell'attore inglese. Questo grandissimo interprete, a 
dispetto di un aspetto poco incline allo standard delie Major americane, 
ha saputo dare vita a grandissimi personaggi, sul grande e piccola scher¬ 
mo e, per nostra fortuna, non ha disdegnato dì partecipare te varie produ¬ 
zioni legate ai videogiochi. 



manca è certamente un po' d dettaglio, a 
causa deluso generale di un numera non 
elevatissimo di poligoni H motore sembra 
anche non essere estremamente dinami¬ 
co dal punto di visto dell'aggiornamento 
anche se, a parer nostra, questi sono 
comunque nettagli di poco conto: in 
Cabri e! Knigiit 3 non si deve u f reggere' 
nessuno, ma solo osservare, cercare ed 
usare tanto, tanto intuito, 

Sono a none pressoi delle telecamere 
"fisse", circa 5-6 per locazione, che 
permettono d. avere una. visione dirme¬ 
ne de vari luoghi ma, in generale, vengo 
no tralasciate a favore del più comodo 
"freelook". I.'in venta rio non rappresenta il 
massimo della comodità. Fa comunque il 
suo lavoro onestamente, I vari oggetti die 
si coiranno raccogl ere [e sono veramente 
parecchi) potranno arche essere combi¬ 
nat: tra laro per ottenerne altri, a differen¬ 
za di quanto avveniva in Gm Fandango 
attuale Titolo di rito rimerito per quante 
riguarda ie avventure moderne. 

L'IMPORTANZA DILL'AUOIO 


vista. Il tema di Gabriel presente- fin dal 
primo capitolo della se- e è semplice¬ 
mente bellissimo e coinvolgente. Le muSi¬ 
ene di questo nuovo capitolo non manca' 
no ceno di qualità e le sapienti note deli 
pianoforte accompagnano le vicende in 
maniera eccellente, sottolineando le situa¬ 
zioni cor un commento sonoro sempre 
adeguato. Alcuni accenni a giochi prece¬ 
denti sono geniali: chi ha giocato in fungo 
e in largo i precedenti capitoli delta serie 
non faticherà a trovare, qua e là, rapidi 
accenri ai temi caratteristici di ogm per 
setteggio; un lavoro di stile che. per fare 
m esemp o fuori portato, si avvicina con 
csltual mente agii splendidi incisi realizzati 
da Johr Wili ans per Episode One. I suoni 
d'ambiente aiutano Pimmedeslmazione 
dei giocatore e, infatti, troviamo qui mol¬ 
tissimi suori porf et tome ufo realizzati dal 
cinguettare gioioso degli uccellini, al 
risciacquo di un torrente poco distorte 
Tali effetti sono, mtreturto. suddivisi ai 
meglio nel caso in cui si fossa in posses¬ 
so di una scheda audio 3P e d quattro 
diffusori. 


Un aspetto spesso tralasciato è quello del 
commento sonoro a degli effetti che 
accompagnano le azioni di gioco. I giochi 
delia serie, storicamente, sono sempre 
stati allo stato dell'arto da questo punto di 


Dove Gaùrtòl Knigftt 3 raggiunge vera’ 
mente l'eccellenza, comunque, è nel dop¬ 
piaggio. La versione in ics: re possesso c 
quella originale: in * ngua inglese. Reh. c; 
troviamo davanti a una vera a propria 
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ir.. :: ~:a: i€ aa Oscar, lire Curry, giusto 
in nome a un ispiratissime 
j. / t e caratterizza l personaggio ir 
■ era tanto vaISda da spingere il giota ■ 
■' - ; sorridere per le peculiari interpreta 
r -ni che il grande attore inglese ha siti¬ 
ci nto per il slo personaggio. Proria, nera 
r adulta, die pervade tulio il giaco si 
sposa alfa percezione con la voce dei buon 
vecchio Fragfc’N'Furtiie r di Horroriana 
Tiemoris. Anche gli alt', personaggi sono 
molto azzeccati, a partire da un supergo ri¬ 
fiato Yankee ohe parla uno slang tipica¬ 
mente statwìi te rise ai francesi che parlano 
un inglese "veramente" alla francese! 
L'unica nota -loienle, forse, è proprio rap 
presentata dal personaggio italiano che si 
fa chiamare "Signore", parola ohe lui stes¬ 
so pronuncia "zzigghnora". 

Purtroppo, non siamo stali in grado di 
provare la versione loca izze ta nella nostra 
lingua. Ci è stato assicurato che attcr 
professionisti hanno prese sarte al lavoro 
di doppiaggio e passiamo quindi essere 


fiduciosi. Certo che, pero, un Tiro Curry 
cosi è semplice mente inarrivabile per qua¬ 
lunque doppiatore italiane. 

LA STRANA COPPIA, 

i lavoro" da Shatl&njage-i ha decisamente 
cambiato le abitudini di Gabriel. Certo, 
resta sempre un impenitente donnaiolo 
debosciato ms l'influenza di Grece sul suo 
lavoro s è fatti sprttire sempre di più li 
lavoro di Ms Nakimura all'archivio storico 
desia famiglia Ritter è stato produttivo 
tutto a stato informatizzato e quindi Gabriel 
potrà avvalersi oltre al solito registratore 
(stavolta monopiastra) di tutta una serie di 
aiuti tecnologici, a partire da un computer 
portatile sui quale Grace ha creato un 
software dedicato all'imm agazzinamento 
degl- indizi e alto gestione de sospetti. 
Gabriel saprà avvalersi di queste novità 
tecnologiche visto che durante l'avventura 
i dati da immagazzinare saranno morissi 
mi. in Gatriel Xnight 3 r infatti, la compo¬ 
nente investigava è predominante. 



I SEGRETI 
DI RENNES 
LE C HATE All 


Varie tesi sono state accostate ai misteri 
di queste paesino e per descriverle tutte 
non basterebbe, probabilmente, un libra. 

Cercheremo in questo box di dare un 
accenno dei fatti, lasciando alla curiosità 
del lettore un eventuale approfondimen¬ 
to, Apparentemente, tutti i misteri che 
riguardano la cittadina francese possono 
essere ricondotti a un solo uomo chia¬ 
malo Sa un Sere. Quest 1 uomo» negli anni a 

cavallo tra la fine del diciannovesimo secolo e l'inìzio del ventesimo era il 
diacono della chiesa locale* dedicata a Maria Maddalena. Si narra che 
Sauniere, sul finire del diciannovesimo secolo, abbia ottenuto I fondi per 
ristrutturare ta chiesa del paese, dedicala a Maria Maddalena. Durante i 
lavori di ristrutturazione, però, vennero tetti alcuni Importanti ritrovamenti: 
in particolare una boccette contenente alcuni manoscritti. Successivamente 
si recò dal suo superiore diretto, il vescovo dì Careassonne per chiedere II 
permesso di portare i manoscritti a Parigi per essere decifrati, 

Quello che avvenne nel soggiorno parigino del curalo non è chiaro: si sa 
solo che avrebbe dovuto fermarsi pochi giorni e che invece si trattenne per 
Ire settimane. Al suo ritorno cominciò a operare grandi cani bis menti alte 
chiesa, rendendola particolarmente grottesca, e fu sorpreso a scoperchiare 
te tombe nel cimitero attìguo, alla ricerca di una particolare iscrizione, che 
fu in grado effettivamente di recuperare, lutto quello che si sa è che da quel 
momento Sauniere ha potuto godere dì un incredibile quantità di denaro. 
Edificò una bellissima villa, ohe avrebbe dovuto ospitare una casa di riposo 
per religiosi dopo la sua morie; costruì una torre* la Torre Magda la, che con¬ 
teneva la sua biblioteca; ha fatto costruire una stireria di collegamento verso 
Rennes; realizzò un serbatoio a beneficio della popolazione. Nel 1915, in 
seguito a controverse vicende, Sauniere venne sospeso dai suoi uffici. Ne! 
1917 accusò un malore che lo portò sul punto di morta La sua confessione 
durò mono ma Sauniere non ricevette l'assoluzione. 

Cupo la sua motte la governante ebbe a dire: "Con quello che ha lasciato 
Sauniere ci si potrebbe sfamare la popolazione per un centinaio di anni", 
aggiungendo però che lei non "poteva toccarlo”, La donna promise di rive¬ 
lare il segreto in punto di morte, ma purtroppo non fu in grado di tarlo a 
causa di un'improvvisa paralisi, concausa di un attacco cardiaco che la rese 
mute per sempre; Molte ipotesi sono state fatte sul “tesoro” che alimentava 
Saunìere. Tanto per cominciare in quella zona c'è stato, nella storia, un gran 
passaggio: vari popoli hanno regnato e prosperato in questa zona, i Visigoti 
e 1 Catari* per esempio; te zona ha ospitato i cavalieri Templari nel loro 
periodo di massimo fulgore e la storia racconta che si trattasse soprattutto 
dì potere economico. 

L'inserimento nel mistero del TempIlari aggiunge alla già intricata situazione 
una nuova, Importante variabile: c’è chi sostiene che lo stesse Santo Graal 
potrebbe essere passato da Rennes le Chete ehi oppure essere parte inte¬ 
grante del tesoro. Altri sostengono che Sauniere ricattasse il vaticano aven¬ 
do in mano le prove di alcune Imbarazzanti realtà. In alcuni libri si arriva ad 
ipotizzare che Gesù Cristo non fosse morto in croce ma che avesse vissuto 
e prosperato, fornendo una discendenza. Altri ipotizzano che in realtà Gesù 
Cristo avesse un fratello gemello. Le ipotesi e le teorie sono moltissime 

Approfondimenti sulla storia di 


Rennes le Chateau possono 
essere trovati presso: una 
serie impressionante di infor¬ 
mazioni redatte da Pietro 
Marino, che risulta essere un 
punto di partenza veramente 
completo. Da segnalare inoltre 
il Ring del sili su Rennes le 
Chateau, recupera bile ah’indi¬ 
rizzo 
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COMMENTO 


L'awentLira è divisa in tre giorni (uno per 
ogni CO) e quest; sono a loro volta snodi 
visi in porzioni. Per terminare una porzione 
Cabrisi e Grace dovranno obbligatoria¬ 
mente effettuare una serie di azioni. Non 
si tratta quindi di un gioco ~a tempo" in 
senso stretto, Certo, mancando certi 
appuntamenti si rischierà li perdere certi 
avvenimenti che, comunque, sono più 
importanti a livello di punteggio finale che 
per il proseguimento del gioco. Se, per 
esempio, non si capila al momento oppor- 
: uno per notare un particolare avvenimen¬ 
to sarà sempre possibile venirne a cono¬ 
scenza in nitro modo. Questo indica come 
il gioco segua un andamento piuttosto 
lineare, una scelta ede, stante la ricchezza 
della trama, possiamo condividere. 

Tutto il primo giorno di gioco, basato total¬ 
mente su Gabriel, è incentralo sulla sco¬ 
perta del background della stona e sui- 
l’a sprofondi mento dei temi scottanti che 
caratterizzano Rennes le Chateau. É 
impressionante la quantità di informazioni 
che Jane Jansen ha messo a corredo di 
ogni piccolo particolare del gioco. Sara 
possibile recarsi lo un museo e leggere te 
stona dei paesino francese, cosi come 
effettuare ricerche in rete slj- più disparati 
argomenti, da= templari ai vampiri, utiliz¬ 
zando "Sidney il sistema informatico 
idealo da Grace. Tutte queste informazio¬ 
ni anche se richiedono ur m nime sforzo 
di apprendimento, sono basilari per ferri re 
si gioco quei sottofondo necessario per 
rendere la trama profonda al punto giusto, 
A partire dal : a f rie de primo giorno 
combeeranno i colpi di scena, dove inso¬ 
spettabili personaggi si riveleranno essere 
biechi individui, dove scopriremo final¬ 
mente la verità sui mistèri di Rennes le 
Chateau. Gabriel Knigftt 3 è un gioco 


lungo e piuttosto difficile. Le locazioni da 
visitare sono molte e vaste e le cose da 
fare sono veramente parecchie... anche 
questa e una risposta, se vogliamo, all ec¬ 
cessiva semplicità che ha funestato 
recanti esponenti del genere in questione. 
Anche questa volta i protagonisti si trove¬ 
ranno a viaggiare per i dintorni delia citta¬ 
dina francese, ricca di nsediamenti da 
visitare e il modo per ottenere un mezzo 
di trasporto rappresenta urto dei orimi 
enigmi vari" del gioco 


CHE STORI Ai 

I più attenti si saranno accorti che in que¬ 
sta recensione non è stato fatto alcun 
accenno afa trama. È ima scelta che 
abbiamo fatto dopo uria lunga riflessione 
once evitare di rivelare al giocatore parti¬ 
colari che potrebbero rovinare il godimen¬ 
to di questo bellissimo gioco. I misteri che 
caratterizzane- Rennes le Chateau nella 
realtà sono variegati e, come si pub nota¬ 
re nell'apposito box, abbracciano sia 
campi stratta mente spiritual [spesso al 
i mite del blasfemo) che argomentazioni 
più "material ' A ognuno spetterà scoprire 
quali e quanti pi questi incredibili misteri 
saranno pane integrante nella bellissima 
storia ideata uà Jane Jensen per questa 
incredibile avventura, 

Sìmore Soletta 


Che dire di più? Gabriel Knight 3, è 
prima di tutto un’avventura eccellen¬ 
te, scritta tonando presenti i cardini 
che devono essere alla base del gene¬ 
re. E intrigante, coinvolgente, facile 
a li 1 mime de siili aziona. Ha un 'hook and 
Feer di prim ! ordine e un'atmosfera 
stupenda. Il motore grafico svolge il 
suo compito senza toccare punte di 
eccellenza, anche se le ambientazioni 
notturne sono bellissime, grazie a un 
sapiente uso delle luci e all'adozione 
di ottime texture, 

Difetti? Beh, torse chi non è avvezzo 
ad avventure più difficili dovrebbe tra¬ 
lasciare questo titolo per riprenderlo 
dopo aver fatto un po’ di pratica su 
altre avventure e alcune sezioni sono 
un po’ ripetitive. 

Un consìglio: giocato 1 primi due capi¬ 
toli della saga, finanche utilizzando 
una soluzione, è consigliato per capire 
i numerosi rife¬ 
rimenti, spesso 
a livello di “bat¬ 
tute rl che 
costellano que¬ 
sto nuovo gioco 
della Sierra. 
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Guidare un carro armato della Seconda Guerra Mondiale è uno dei vostri sogni reconditi? 
Panzer Elife è pronto a realizzarlo degnamente, i- 


INFO 








Qua sic immagine, tornila dallo Wings SimuJatiooì, mostra la palila grafica di Panier f lite (al massi- 
ma Itvdla di dellaglw) nel casa possediate una scheda acteleralrke cari cimane. 14Mb di RAM ùnhanTtL 
il cfelo, io guasta tonfare, ttaR era (wtora stato finali n alo. 



La s< Ite i ma I u del "Qucrtìcr Generale" dia dove 
è passìbile gestire turiti, gli aspetti della corr jja- 
gna, dairesse^itozlane degli equipaggi ai vari 
carri al rilornimmoto di carburante e mumiioni 
al fondDinettlflle briefing del le missioni futuro. 



L'interno di un ug^r I giste dalla poslaiione. 
Notate la rappresentailune in realtà vìrlude 
simile a quella -degli abitateli dei moderiti siine- 
lalsrì di volo. 


Titolo: Panzer Elite 
Casa: C- I InlcmcthiE 

Genere: Simulazione 
Sviluppatore: Wings Simu ibans 

Distributore;u-; ù 
Prezzo: 10 r 


SISTIAU CONSIGLIATO 


Sistema operativo: ’i kv.vs 95/93 
Processore: ^11233 
RAM. " 

Grafica; SVGA 
Spazio su HD: 201 - ’B 
CD-ftOM; 4X 

anzer Etite è uri simulatone di carro 
armata ambientato (Furante il 
seconde -contiiito mondiale, dal of¬ 
fensiva statunitense nel deserto 
{inizia 1943) alle fine delle campagna di 
Normandia l'iarda estate 1944) I programma 
pone il giocatore al cornando di un plotone di 
carri impegnato in una -serie di scenari a livel¬ 
la ri conpacn.-abatlaq! ione, sia dalla parte 
tedesca che da quella americana, 
il gioca ricostruisce meticolosamente 64 varco- 





Questo diagramma mastra KacuiralO modello é 
rappiesenlaskiie del danni. Ogni urea colorala 
carrispande tr un diverso Salerno del (arre, dw 
può esser? darneggnto n distretto in base aM 'an- 
galo di impone dei cólpi e alle laro penetrali ime. 
lo schema^ mastra 3 possibili dormi allo scala, 
mentre sovrastruttura e torretta sane trattale 
indipctiihnt oriente con dio grammi simili. 


li e 'de di fanteria tedeschi e ni Insti fvcd box 
nella pag na), tra i quali 1B cj dabili Lu prima 
cosa che senz'alto colpisce l'appassionato di 
storia ni filare è che per fa prima volta - è 
possibile entrare ■ fisicamente' all'Interno dei 
eairi ricostruiti e guardarsi intorno m realtà vir¬ 
tuale, scoprendo finalmente come erano gl 
interni nel "Tigre' del "Panthef", dell'M4 
"Shemian" e tfj uno quateias itegli altri carri su 
cui è possibile sai re, Leffetto e, prevediti men¬ 
te, estremamente cteustratebrco, a e .testa non 
è solo una caratteristica "cosmetica" coi gioco: 
come vedremo, uno dei principali probtem di 
PEù. paradossai niente, anche i suo pi ù gran¬ 
de punto 3 forza: una giocabilità "ostica" cui 
limiti riproducono però fedelmente (e difficolta e 
frustrazioni reali che un vero uairisfa sperimarv 
lava durante la sua "carriera" durante I granile 
conflitto AJI 1 Inizio il giocatore può decidere se 
optare per uno scenario di ^ns^Ajtìor? (facile 
e fcndEmentalmentc di addestramento), se 
partecipare a uno degli SO scenari già prepara¬ 
li j'40 per parte) o se inaiare una delle tre cam¬ 
pagne nroposie (Nordafrica, Itala e Normandia) 
ohe conducono il giocatore in ordine cronologi¬ 
co attraverso uria serie di scenari precostru'ti. 
E' possibile anche partecipare a due campagne 
collegate, eppure a una Grand Campaci che 
copre lutto i periodo 43-44, La modalità cam¬ 
pagna include una semplice ma compiete parte 
"gestionale" che obbliga il giocatore a preoccu¬ 
parsi di esperi 1 come la disponibilità dei mezzi 
ii variare della qualità begli equipaggi (che 
aumentano le laro ahi iti con l'esperienza come 
in .V? Tanf; Piatoon 2} , il ritomimento ci carbu¬ 
rante e munizioni s eoe via. La battaglia vera è 
propria si segue a bordo del proprio carro. Non 
è possibile. ; riatti, saltare tra i vari carri del pro¬ 
prio piatone (come accadeva in Mi iP2\ e ss si 
vene distrutti o uccìsi la scenario termina 
immediatamente. Si possono coprire Lutto le 
cinque cosìzion: de I equipaggio, {comandante, 
guidatole, cannoniere, addetto alla radio e cari¬ 
catore) ma la nostra esperienza c 1 insegna che 
raramente si gtoctierà in panni diversi da quelli 
del comandante. L interfaccia è concettual¬ 
mente semplice ma n realtà, poco immediate. 
In alto a sinistra la figura stilizzate de. nostro 
carro ci permette di comandarlo a di ruotarne la 
torrette con un semplice click del mouse men¬ 
tre appena sorto le icone degli altri carri del plo¬ 
tone consentono di selezionarli per inviare loro 


degli ordini. Esiste un menù d comare richia¬ 
mabile su scherme e accessibile anche oa 
testiera, nra la priora opzione non è molto- pra¬ 
tica, e la cosa migliore per j| giocatore è memo¬ 
rizzare i tasti delle azioni piu importanti. 
Interessaiiissima, infine è la passa lite di clic- 
care su un punto del paesaggio e di ordinare a 
uno o più carri dei plotone di dirigersi verso quel 
punto preciso - un ottimo metodo per dispie¬ 
gare latteamente i propri mezzi L'Intelligenza 
artificiale è indubbiamente uno dei punti di 
forza dei gioco, grazie anche a un espediente 
utilizzato dalla Wings Simulata: a strategie 
Celle di.a pari seno programmate ifìdmiktèi* 
mante per ogni scenario. I mezzi alleati e nemi¬ 
ci combattono quindi ir modo logico e avvin¬ 
cente effettuando aggiramenti e puntate sugli 
obiettivi assegnali, invocando il vostre aiuto 
quando le cose si mettono mate e perfino riti 
randosl in caso di gravi perdite. La sensazione 
di essere Immersi in un campo di battasi a 
autentico è fortissima, e ii giocatore è anche 
costretto a corn o era scelto strategiche talvolta 


diffidi : è meglio continuare sùH'obi&tlwo asse¬ 
gnato o abbandonarlo temporaneamente e 
portare i propri corazzai io aiuto del fianco sin 
Siro che sta cedendo? Lino scenario pub esse¬ 
re vinto o perso sul a base d decisioni (fi que¬ 
sto tipo. Assolutamente inetta per un simula¬ 
tore ambientato durante fa Seconda Guerra 
Mond ale è la presenza fanteria, La grafica de' 
pierai ; soldatini è spartana ma : a loro inclusio¬ 
ne è fondamentale: squadre armate di bazooka 
o pmzerfaust possono nascondersi nelle case 
de: villaggi onei boschi, i ftanzergmnadfer com¬ 
battere con i Gl americani a colpi di mitra, 
invocando il vostro aiuto, e il '/ostro caoocamo 
può essere seccato da ura tediate ben asse¬ 
stata mentre metteva la testa fuori dalla forre! 
ta per avere un idea piu chiara deira situazione. 
Un punta in cui Panzer Etite batte qualunque 
concorrente a mani basse - MI TP2 incluso - 
è a rappresentazione de le leggi fisiche del 
mondo virtuale. Le traiettorie de colpi vengono 
calcolate su uggì balistici precisissime e, 
quando essi cBQèoono, Il programma c&nside- 
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ra lo spessore delle corazza del bersaglio l'an¬ 
golo di impatto, la velocità sei proiettile e I suo 
peso per calcolarne la capacità di penstrazfo 
no, Tele penetrazione viene a sua volta utilizza¬ 
ta par determinare i danni subiti dal bersaglio - 
dami che variano n baste al punto In cui esso 
è stato colpito e alla violenza nell'Impatto. I carri 
non sì limitano a saltare in ara o mene-, ma 
possono essere candeggiati In una vernina di 
astemi diversi, dalie sospensioni aire marce del 
motore al dispositivo di rotazione delta torrette 
con conseguente impatto suite loro prestazioni. 
D'accuratezza da® leggi tisiche si apntisa 
anche a! movimento dei catti: un panzer che 
affronta un pendio troppo ripido può scivolare 


I CARRI 


m 




TEDESCHI 
Panzer 111 H 

(nel plotone ma non guidabile) 
Panzer III J 

(nel plotone ma non guidabile) 
Panzer III N 

(net plotone ma non guidabile) 

Panzer IV E 

Panzer IV F2 

Panzer IV H 

PanzeriVJ 

Panther D 

Panther A 

Panther G 

ìlger I E 

Tiger I E (migliorato) 


USAI 

(nel plotone ma nan guidabile) 
M1DGMC 

(nel plotone ma non guidabile) 

M4 

M4A1 

fil 4A3 Miti 

M4A3(75}Vlf 

M4A2 Late 

M4A1 (76)W 

M4À2(76)W 

M4A3(7G)W 

Jumbo 

il gioco include anche Gl unità 
di supporto che vanno dai mici' 
diali Tiger /Iteri escili ai caccia- 
carri come io Jadgpanther a 
svariati semicingolati e unità di 
fanteria e artiglierìa (mortai e 
cannoni anticarro Inclusi), per 
un totale di 34 unità diverse. 


indiretto, o peri rò riho torsi di fianco Una can¬ 
nonala sparata in movimento genera un rincu¬ 
lo che può fare rallentare o sbandare, mentre 
case e altri oggetti dpi paesaggio possono 
essere sfondati o abbattuti a cannonate (e le 
rovine essere utilizzate come protezione!} 
Naturalmente se volete abbattere una rasa v 
consigliamo di provarci prima con un "Tigre" da 
56 tonnellate piuttosto che con un PzkilH. 
te Elite presenta diversi problemi oggetti¬ 
vi. A garba alcuni bug che causavano crash 
improvvisi, e che sono srat quasi completa 
mente risoffi con 1 primo patch, tra i limiti 
riscontrati il più serio è la grafica. I problemi di 
etfjtró sono estremamente marcati, eo è 
assolutamente comune, durante » giaco, guar¬ 
dare fuor: dal proprio carro attraverso "fessuro- 
ne" che paiono aprirai Improvvisamente nella 
sua corazza. P&aggsticamete" però, il pro¬ 
gramma presenta un mix ci debolezze ma 
anche d fascino. Gii oggetti e il paesaggio sono 
qualitativamente interior perfino a MI - un 
titolo di oltre un armo fa - ma geograficamen¬ 
te il terreno è ricostruito n grande dettalo, 
cor ootlira, avvallamenti è numerosissime nra- 
goterta che fanno sobbalzare e ondeggiare 
rea itticamente i cani {otre che a far compren¬ 
dere perchè ii rare in movimento fosse quasi 
impossibile;!, inoltre ['atmosfera delle tre 
ambienlanuni è multo ben r esa, e le differenze 
tra Deseno. Italia, e Normandia sono cosi ben 
rase che si ha davvero la sensazione di com¬ 
aattere in teatrr di battaglia divèrsi 
Non tanto un "procrena''. quanto una "scelta 
filosofica 1 e invece I aspetto di PE che merita 
maggiormente di essere discusso: stiamo per 
landa, come abbiamo visto, della giocatili té, 
AF parte con il proposito di essere ii più reali¬ 
stico simulatore di carro armato della seconda 
gLsrrs mondiale, e suesfo impiira - come 
avveniva ai carristi che combatterono storica¬ 
mente - un buon ammontane di vita grama 
per i giocatore. I proti-erri più seri sano la 
scarsa “consapevolezza situazionale" (Dove 
sono io? Deve sono i miei alleati? Cosa stan¬ 
no facendo?} e fosgeni va difficoltà di control¬ 
lo degl altri carri de proprio plotone. Tutto ciò 
è assoitÉamente realistica un comanda ite di 
plotone nel 1944 aveva 'incarico di guidare i 
' propri veicoli in battaglia mentre si trovava a 
bordo di una scatola d'accia» daustrofobiea e 


P9H 



Un PiK. HI tÈfUjlP ìng uggia urna (ampognip di 
fanteria ameriicna reità Tunisia mcridiomi£. 
Malli scontri avvÉngana a disi saie troppa 
grondi perché i nemici siirna chiaramente 
distinguibili. 



ra ffg l rtpifc pj 
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Uro vista thè tarrariiMfebbe 1 qucilujique carrista die sì rispetti: un piatane di Ftìpcv t appostalo in un vil¬ 
laggio si prepara ad aprirà il fvot® tanire una calmino «rtìiipta cmetPtana nelle vkiwie di Si Um¬ 



ilia toppa di ffigw I in uritne tHtlra ano slar- 
'Lrato pSolan-e americana Il bersaglia seteria- 
nato puD cssers assegnata a uno qualsiasi dei 
carri del nastra groppa, nefflre nai ci aacutiìeBta 
di altri avversari. 


sobbalzante con apparecchi radio inaffidabili 
a primitivi la necessità di orientarsi contrari- 
tentio II paesaggio circostante con. una mappa 
spesso imprecisa, e mentre intorno fischiava¬ 
no proietti: e esplosioni, PE, nell'affrontare 
questo aspetto Pel la simulazione, non fa com¬ 
promessi E' possibile, e vero, Privare alcune 
semplificazioni e lasciare attn compiti [come il 
fuoco con il cannone, o l'avvistamento e ; oen- 
trieazions dei nemici] al computer, me in 
generate mentre giocate le orime volte attor 
detev un buon orario <f frustrazione: carri 
persi per strada non s sa quando o perchè, 
formazioni alleate che comunicano di punto in 
bianco di essere in rette e i sempreverde sal¬ 
tare in aria al improvviso senza ai tre spiega¬ 
zioni sull'accaduto... Infine, tra te mancanze 
del gioco segnaliamo ['aviazione (prevista 
comunque per u future espansioni), mentire è 
presente l'artiglieria, il cui supporlo può esse¬ 
re richiesto dal giocatore durante a battaci a. 
Per il momento nei è ancora previste un eri - 
ter d scenari, In definitiva, malgrado alcuni 
piccoli prcblemi di nterfaccia a i succitati bug 
Panzer Bile è un successo orerie - considera¬ 
ti, lo ripetiamo per un'ultima volta - gli obietti¬ 
vi che si era proposti. Un disco scenari che 
espanderà e migliorerà il primo titolo è già 
annunciato, mentre un ipotetico ^dovrebbe 
coprire un teatro di guerra ancora più affasci¬ 
nante: il fronte russo, Personalmente non 
vediamo l'ora! 

Vincenzo Bonétto 



Una dele daltagliatrssime n : jjk del glato,. rito- 
vate da a it reni idic mappe aavafitaiw u kd sulle 
JelLepwn. l'area di gppea pw ogni utnoin è 
inuneniq, e la ialografia del terrena è ricostruì 
[a tati un mctgine di etrore di ritta un mafra. 
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COMMENTO 


Se ci permettete un paragone 
“in tema ". Panzer Elite ci ricorda un 
T-34 russo: spartano, poco rifinito, 
eppure il migliore delia categorie 
nella sua generazione. Il primo 
impatto negativo, la grafica funziona¬ 
te, ma non eccellente e la gì oc abilità 
sacrificata all'accuratezza della 
simulazione potrebbero lasciare 
incerto anche l’appassionato più sfe¬ 
gatato, soprattutto con alle spalle 
titoli più rifiniti e giocatali come Mi 
Tank Piatoon 2, Noti è cosi: Panzer 
Etite premia dieci volte Ea pazienza di 
chi, liberatasi la mente da preconcetti, 
desidera calarsi nei panni dei carristi 
dell'ultimo conflitto, e sperimentare 
quanto grama, liceità e faticosa fosse 
la vita che conducevano - un'espe¬ 
rienza in “prima persona" che, si sco¬ 
prirà, era ben diversa dal muovere 
elegantemente le 
ftantitéfó dal¬ 
l'alto di una 
posizione 
comoda e favo¬ 
revole. Way io 
ga , Wings 
Simulations!!! 


pedine di Steel 
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Il simulatore di volo (ivile per antonomasia arriva in versione "2000" ed è pronto ad atterrare 
al meglio nel terzo millennio dell'aeronautica digitale. 


INFO 


Titol a: Flight Simulator 2000 

Caia: Micrnsoft 

Sviluppatore: BAO 

Cenere: Simulatore di Volo 

Dlslributore: M frasofr 

Prezzo: L. 139-000 fèèxfcftj / L. (49.000 

iPnc-tessicnaE: 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Processore: P: 233MHz 
RAM: 32MC 
Hard Disk: :' 

Grafita: 5 JEfl 

Sistema operativo: Windows 96/96 
CD- Rem: 4X 

C he amiate o che odiate la 

Microsoft c'è almeno un appun¬ 
tamento che gii appassionai 1 di 
tutto il mondo attendono ogni due 
o tre anni: l'uscita nella nuova edizione di 
Microsoft Fiight Stnwfator. il più antico e 
giocate Simulatore di voto civile oggi sul 
mercato. 

Ogni nuova, edizione di FS ha sempre 
migliorato e ampliato il programma, 
costruendo sulle cose buone delle versioni 
precedenti e - talvolta - perfino ascoltando 
le richieste ce; milioni di piloti Virtual che in 


tutto il mondo dedicano ore e ora del loro 
tempo- libero a questo giaco. In un ce ilo 



Un'■■argine armai entrata nella starla dei 
tTifoogiódii, at pari della schernirla di apertura 
A Par don a di quella di floc™ il nastra Cessna 
pronta d decalta ull J Deraparla di Wegis Fletti,, 
vicino □ Chicago. 



Il iradizfoftale Cessna in vaio sopra alle Hawaii 
al tramatilo^ con le lati di posizione accese. 


•senso, pur essendo per tradizione accom¬ 
pagnato da mugugni e manifestazioni d'in¬ 
soddisfazione per questa o quella parte dai 
programma, ogni nuovo rilascio d FS hn 
sempre avuto il vantaggio rispetto ai precot¬ 
ti concorrenti di ripartirà sempre da basi 
solide e collaudate, espandenti un mondo 
virtuale che ha ormai sulle spalle diciatto 
anni di storia 

Per i 2000 gli sviluppatori avevano promes¬ 
so quella che sarebbe stata, senza riserve, 
la più sostanziosa evoluzione rii FS mai 
avvenuto nel corso della sva stona. Nuovi 


PC 0 H 


CONSIGLIATO 



Il Boeing 737^400 può essere il vosiro primo passa nel mando dei pitali commerciali. In questa imma¬ 
gine ta vediamo sorvolare un litio strato delle nuove nubi di FS2000 sopra o Gilè del Messico. 


aerei, nuove città, nuovi ioùi, un nuovo 
motore grafico.. Ora che Flight Simulator 
2000 s atterrato sui nostri PC tutto 11 
mondo (tm 1 espressione, che, vedrete, torne¬ 
remo a usare) è pronto per salirci a bordo a 
tare un giro Cosa si vedrà da lassù? 
Allacciate le cinture! 

m TU IN CHE CLASSE VOLf? 

La prima novità, almeno per quanto riguar¬ 
da la serie., è la pubblicazione di due river¬ 
se versioni dei programma, L'edizione 
Standard contiene tutti i file necessari per 
giocare, due nuovi aerei (il Concorde e il 
Boeing 777-300) e sei aree geografiche 
fine mente dettagliare (Londra, Parigi New 
York, Los Angeles, San Francisco b 
Chicago;. Essa è stata pensata per chi si 
preoccupa soprattutto di volare & divertirsi, 
senza dedicare altre tempo al programma. 


i a versione Professionat aggiunge a questa 
base altri due aere [il Moonev Brave e il 
King Air 350). sei nuove aree geografiche 
(Boston, Washington D.C., Seattle, Roma, 
Bellino è Tokio - le ultime tre c: mettono un 
po' di inquietudine j e. soprattutto, sue 
importantissimi tool che permetterà ni» agli 
appassionati di creare aerei e pannali per 
sonateti 

E' bene dire che il nostro consiglio sarebbe 
di acquistare comunque la Professional 
Editkjn, dal momento che tutto il ber di dio 
in più, viene fornito a un costo addizionale 
piuttosto modesto [per non panare del fatto 
che i due aerei che preferiamo tra i nuovi 


sono entrambi nella Pr$. Ili Italia, però, é 
stato deciso di tradurre nella nostra lingua 
solo la versione Standard. La giustificazione 
é che gli appassionati di FS2000 interessati 
alle caratteristiche addizionali, sono proba¬ 
bilmente persone che già padroneggiano la 
lingua malese, ma questa s una scelta di 
marketing della quale francamente ci raffi- 
manemarno, perché taglia fuori lutti coloro 
non anglofoni che magari desideravano 
entrare a fare parte appieno del mondo di 
Flight Simulator a. partire da questa edizio¬ 
ne.,, 

UN MONDO A PARTE 



tu vista f&p domi d □ 11 r cF-&.r (hjj □ rl h> Kenn é dy di New Tarli jopmula al mossìmo mastra la cara con cui i 
profili yoogrflfiH del Tei rilorio sano riprodotte in FS200Q. 


FS2000 utilizza un'ulteriore evoluitone del 
motore grafico sviluppato dalla Microsoft 
ceri) suo Combat Flight Simulator. Al primo 
impatto le differenze r.spetto al vecchio 
motore di FS98 non sembrano eccessive, 
ma basta qualche voleTto d prava per 
accorgersi che i programmatori hanno, a 
tulli gli effetti, gettato le bas def quella che 
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Il High! pfomiw genero a ulama riamente un 
piana di vola ira due aernparli dì maslrri scelta 
(qui vcrfiaino un vola Alena - Il Cairo]. Il gioca¬ 
tore può quandi intervenire e BiodHkarlo a pro¬ 
pria piacimento. 
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sarà la grafica desia saie nel nuove millen¬ 
nio. La prima cosa che si nota è la scom¬ 
parsa dei poligoni: le montagne, le valli e gii 
altri ni rovi da terreno presentano le corrette 
superaci curve e ondulate, Ciò permette a 
FS2000 di rappresentare ;a topografia de;- 
l'intero pianata con un margine di errare d 
pochi metri rilevato direttamente dalle 
mappe digitali delia Tema, curate degli isti¬ 
tuti geografici intemazionali. Tutti i principati 


punti di riferimento naturali s artificiali 
(come I cerivi abitati e le strade) sono a: 
loro posto, tteir Alaska a Zanzibar, e sebbe¬ 
ne noi non ci abbiamo orovato, alcuni piloti 
virtuali su Internet hanno riferito di essere 
riusciti a volare e vista sa un punto al altro 
diana regione del pianeta Seguendo la 
roda su una cartina topografica che teneva¬ 
no sulle g nocchia - un'esperienza straordi¬ 
naria! Un'altra. Innovazione del nuovo noto- 


‘T: 





Il -Coticorde di FS2000 può per fai vi in He «re « 
mniza da New York a landra dirgHpmenle 
nella vostra (ornerà d'albergo. Non. provateci 
cui il Cantar de vero* però! 



La visibilità dalla natili a di pìlataggeo del 
Meoney Bravo è piu a meno pari a quella die si 
Eia da un softom urino in ma sema 

dubbia la Jlmntentntipne è mallo nicol 



1 mitra aerea preferita dì FS2000 t IL Beodi King Air: velare a manovro hitv r è alfima per il volo do 
diporla sulle brevi e medie Estonie, Qui lg vediamo In vola se Irinsbrutk. 


re grafico c ia variazione dinamica del pae¬ 
saggio in base a tempo, stagione, quota e 
ora del giorno, I rilievi più atti sono ceree- 
demente Innevati* e il limite delle nevi scen¬ 
de verso i basso durante inverno. Le 
variazioni stagionali del fogliame garanti¬ 
scono poetiche tinte rosse e gialle al pae¬ 
saggi autunnali nelie regioni boscosa, cor 
discese ni verde più o meno carco durante i 
mesi beiilt. Il sdIé si sposta nei cielo illumi¬ 
nando dinamicamente I paesaggio r base 
alia sua posizione, e i* colore delia sua luce 
varia dall'alba ai tramonto. 

La nuova rappresentazione topografica del 
terreno garantisce finalmente un rea istco 
apparire dei rilevi all'orizzonte, Nelle prece- 
cent edizioni di Flight Simulator, infatti, pote¬ 
va capitare d volare su una pianura sconfi¬ 
nata soto por vedere comparire delle monta¬ 
rne di botto davanti al musa del nostro 
aereo. Questo in FS2000 non accade c i,, u 
la visibilità dei rilievi è limitato stxo da la 
foschia e dalle cpndiàQfiì neteoncag che. 
Parlando di questo ultime, il programma 
fornisce ora una dettagliato rappresentazio¬ 
ne nelle nubi (sebbene esse a breve distan¬ 
za appaiano ancora 'blocciiettose") & degl 
effetti meteorologici sul volo. Il giocatore 
può impostare il suo tempo atmosferico 
preferito in una schermato estremamente 
dettagliata o. addirittura, cohegars a 
internet e scaricare le reali condizioni almo 
sieriche presenti in quel momento nei luogo 
in cui il suo aereo e posizionato! Questo 


servizio non è ancora attivo per ogni parte 
del mondo ma fa no certo ottetto vedere 
piovere a New York e scoprire cor. una 
telefonato che laggiù sto effettivamente pio¬ 
ver eri L'unica opzione che non siamo riu¬ 
sciti i trovare è quella par io smog, ma 
nelie dozzine di menù e sottomenù di 
FS2000 rs-i posa amo sinceramente esclu¬ 
dere che ci sa scappata... 

Una volta entrai; nei mondo virtuale vero e 
proprio, un occhio m nc,ando .a rivolto agl 
aeroporti In FSQSznr. :■ rea 3000 n 
FS2000som l'incredibile cifra d 21 000. 
Aree geografiche come lo state de Texas 
hanno qualcosa come 1313 atfopott : .er 
si, mentre perfino luoghi dimenticar za D ' 
come a Repubblica Centratticara pr^Es cu¬ 
rici lo loro brave 14 p sre. Praticamente, s- 
una striscia di terra su cui è cossib le atter¬ 
rare esiste nella realtà, in f-S5000 c'è - 
insieme ai suoi corretti ausili navigazlonall. 
Per quanto riguarda la compatibilità con gli 
scenari sviluppati per FS9 &e 35. noi l‘ab¬ 
bia riio testato con ttaiy 93 e 7T?t? Triangie 
della Lago, con Australia Speco! Edition 
del inglese The Associa Ics, e con una 
grande varietà di scenari ftmvare tra i 
migliori disponibili su Internet. In generale 
non abbiamo avuto problemi nell installare 
e ut lizzare gli arid-on geografici: basto apri¬ 
re l'apposita schermata indicare :a catte:la 
sul nostro HQ dove sono situati i fife spedii 
■ci e il gioco è tatto. Una volta segnalata a 
programma la presenza dell'attì-orr, è qu n- 


AEROPORTI NELLA RETE 

Su Internet esistono naturalmen¬ 
te milioni e milioni di siti dedica¬ 
ti alla serie Flight Simulatore alle 
sue espansioni. Tra questi, noi 
quotidianamente facciamo riferi¬ 
mento a tre: 

http^/www r slm¥oio*com 
Sito italiana dedicato alla naviga¬ 
zione virtuale in tutte le sue forme, con recensioni r notizie (anche dal mondo 
del l'aviazione reale), consigli tecnici e download. 

hrttp^/www.flbgriitsi m com/ cg if sds?f4o«aa4Ì(=Tì«eia/wor-map.htm 
L'area dei sito americano Fiigtitsmi.com che raccoglie tutti gli add-on pre¬ 
senti in rete, divisi per nazione. Se decollare da una versione geografica¬ 
mente corrette dell'aero porto di Anta narrarivo è in testa alte vostre priorità, 
questo è il posto giusto per voi! 

Iittetffrvww.ftlglittim.cwirt4 

Quest'area di Ftightsim.com raccoglie invece aerei, pannelli, modelli di velo 
e file audio creati dagli appassionati, e divisi per linea aerea di apparte¬ 
nenza- Le linee aeree sono a loro volta raccolte per nazione. Una volta di 
più, se non riuscite a dormire perché FS29D9 non propone ia corretta livrea 
per rAir Aruba, qui troverete la soluzione... 
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Il Maaiur Brave, ai velivole ifpiauaHlivomefile nolla (tosse dd Cessilo cito dalle preslaiiari supe- 
fiari (ed arde pw (amplesso do pilotare). Qui siamo In volo su Algeri, <tm l'espansian# ftèèwtne Africa 

Phi iiStaSotB. 



la schermato in cui si determinano Tara e :l gi-or- 
fH> del na&ira voto. A siuislid passiamo vedere 
in tempo reale come le nostre scelte modificano 
raspano del paesaggio. 





La gestione ava mala delle condizioni meteo è 
molto dettagliata,, e Altrettanto lunzionale. Qui 
Stiamo aggiimgeitda et nostro volo un letto di 
nubi grevi di pioggia. 


di possibile selezionarlo fi dissfite&cnado 
cuccando sulla casella accanto al sue 
nome mentre è altrettanto facile modificar¬ 
ne la posizione ne^la sequenza dei foyer &le 
costituiscono il mondo rii FS2ÙQG. 

L'umiC» problema cha abbiamo potuto 
riscontrare nell'uso delle vecchie espansioni 
è che non sempre la loro geografia coincide 
con quella di FS203Q è possibile in alci:ri 
casi vedere fastidiosi effetti eli "sdoppia¬ 
mento" delle montagne, mentre talvolta 
andando a un nuovo aeroporto ci si può 
trovare sfasati dì alcuni metri rispetto aita 
pista, e magari addirittura capitare dentro a 
una struttura! il nostro consiglio è di disabi- 
itare sempre il rilevatore di collisioni quan¬ 
do si utilizza uno scenario par FS98, alme¬ 
no finché non s è completato II rullaggio 
fino a inizio pista. 

Infine, pei citare un caso a noi vicino è 
bene ri re che Itaiy 35 della Lago è natura.- 
mente più completo e dettagliato dello sce¬ 
nario di defeuit fornito con FS2000. ma che 
per quanto abbiamo potuto ver ficare guu 
si'ultimo è talvolta più preciso nella rappre¬ 
sentazione topografica del territorio. Per 
esempio, i contorni dei laghi dell'idroscalo 
ne pressi dell'aeroporto milarese ri' Unate 
sono piti dettagliati in FS2000 che in Ifoiy 


38. La Microsoft in ogni caso assicura 
anche la piena compatibilità deile avventu¬ 
re, dei velivoli e dei pennelli sviluppali oer le 
versióni precedenti rie! gioco. Anche qui, 
ner quanto abbiamo potuto verificare con 
gli esempi scaricali da Internet, a cosa cor- 
r sponde ai veu In casi particolari è nor¬ 
male comunque che gli autori fremere 
includano note sui problemi riscontrati nei 
file ottime che accompagnano i filo - 
manfre è pressoché certo che presto inizie¬ 
ranno a uscire nuove versioni specifiche per 
FS2009. 

DINAMICA DELLA FLUIDITÀ' 

Abbiamo riservato un paragrafato a parte a 
quella che. apparentemente, è la più gran¬ 
de delusione che FS2000 infliggerà ai suoi 
piloti: la scattos ta il nuovo motore grafico 
sembra infatti richiedere un PC ipenpoten- 
? iato per funzionare decentemente: tutti i 
dettagli al massimo garantiscono infatti 
qualcosa corre 5-6 fraine par secondo sui 
cento abitati a 1024x768 su un Fili 500 
equipaggiato con due Voodoo2 in SU - e 
questo malgrado f'assicurazione da "arte 
degli sviluppatori che FS2000 utilizza le 
routine grafiche castoni dei processor Pili. 
Cosa succede? Succede che tale acetosità 



dipende da un amen ^contenuto nel pro¬ 
gran’ma: ogni volta che attivate il pannello 
degli strumenti, indicatore di orizzonte arti¬ 
ficiate decurta e prestazioni coi motore- 
grafico del 40%-50% ?! Per verificare que¬ 
sto fatto basto o volare a rotto schermo 
(tasto W) o disattivare lo strumento nel 
menù Avarìe, vaila, 'l tramerete oliasi rad¬ 
doppiai incredibile, vero 7 Già, ed infatti, è 
molto probabile che tale bug verrà corretto 
dagli sv Liooator- m una prossima {fateti. 
p er questa ragione, vi invitiamo ad avere 
fede e a con gelare via la vostra copia 
dopo il primo voto - e neppure a spendere 
un miltoncino ir un processore nuovo per 
giocare a FS2000.. tuffai più per ora 
addestnatev a volare senza l'importante 
strumento! 

Timi A SCUOLA 

L'altra grande novità di FS2000 è la pre¬ 
senza - finalmente! - di un corso di pilo 
leggio come Dio comanda. Un corso, oltre 
finto, accompagnato per la prima volta da 
tempo immemorabile, da un robusto 
manuale stampato su caria. 

I corsi r realtà sono dus^ e a loro volta divi- 
si In più parti. Uno è uri tutoria! scritto pei 


FS2Ù00 da ur autentico istruttore di volo 
civile statunitense, e prevede lezioni gra¬ 
duali accompagnati ca filmati e da una 
parte testuale che si irtwa sul manuale. I 
secondo è una serie di lezion: di difficoltà 
progressiva suddivise Ir diversi “sottocorsi" 
dedicati, rispettivamente, alia navigazione 
aerea hase. per diporto, commerciale e cosi 
via Le lezioni sono accompagnate dalla 
voce di un te [ruttore che ci spiega cosa 
dobbiamo fare in tempo reale, senza distra¬ 
zioni derivanti dal dover leggere II manuale, 
e ricordano per certi aspetti quelle simili di 
Longbow 2. 

I corsi sono ottimi, per nulla noiosi e con 
predarvi di tutti gli aspetti di FS2000. 
Particolarmente importanti, po' eoi, sono 
state te pani dedicate alla navigazione stru¬ 
menta, e e a il' in piego ri agii ausi come VQR 
e ILS. OK, per mólti potrà sembrare mia 
uosa banale, ma dece ilare ria Chicago, 
volare con gli strumenti sopra alle nubi per 
qualche ora e, al momento giusto, scendere 
rii quota e vedere apparire Los Angeles 
sotto di noi è stato iin momento indimenti¬ 
cabile! FS2000 fornisce Inoltre due ottimi 
ausili per il pi ota virtuale: un apparecchio 
GPS perfettamente funzionante e un gene- 



Ogni «reo fu in dolenwme un broglamo dì bardo passibile in pimlsrasi momento che riassuma la suo 
caralTcfHlidiq, la protettane specifkhc dì volo e ì comandi da Tastiera, V emette passibile prendere delle noie. 
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ratore di piani di vaio, che possono essere 
modificati a piacere e caricali nel GPS, 

SUON A BENE 

Parlando dell'Importante aspetto dell'audio, 
lutto ciò che l'umile recensore può dirvi e 
che,,, suona bene! Non abbiamo purtroppo 
esperienza d: come siano i suoni a tordo 
degli aerei veri rna, affittandoci una volta di 
più alle impressioni riscontrate su Internet 
da chi ne sa più di noi, quelli di FS2Q00 
sembrer ò ma lo realistici oer tutti i velivoli 
presentati. La Microsoft afferma di avere 
registrato nel vero tutti i suoni corretti per 
ogni sfogalo àertìù. ed è cedo che lo spool 
dei motori ni un 777-300 emesso dalie 
casse delia SB Uve dì casa nostra ha fatto 
vibrare le finestre., 

Parlando dello spool è comunque una sor¬ 
presa. nella viste esterne, vedere ie turbine 
dai reattori iniziare a ruotare e accelerare 
come negli aerei veri - una pennellata grafi¬ 
ca non fondamentale ma comunque gradita! 

SABBIA NEI PISTONI 

Un prodotto vasta e complesso come 
FS20GO. raramente può esistere nella sua 
prima versione senza la sua giusta dose di 
bug, In questo caso però la para a "giusta" 
non è usata a sproposito perchè, se si 
esclude quei lo mollo grave dell' orizzonte 
artificiale, essi sono perlopiù abbastanza 
secondari, e, addirittura, È possibile che di 
alcuni icone l'assEnza di aicunE piste d 
atterraggio nella regione del Senegai!) il 
volatore virtuale medio non se ne accorgerà 
mai In generale, a maggior parte dei bug 
segnalati dagli apeas-sionat alla Microsoft 
riguarda l'implementazione errara di VOR e 
ILS, ma anche in questo caso gii amori 
riscontrali sono abbastanza sparsi, e riguai 



ciane perlopiù aeroporti secondari. Piuttosto 
clamoroso, invece, è I! bug in base al quale 
la luci di atterraggio lluminano la pista solo 
nelle viste esterne, per scomparire total¬ 
mente quando si segue il volo cali'abitace¬ 
lo! Alcuni appassionati hanno infine riferito 
che il programma dà segni di instabilità 
•agni volta che modificate le cac.de dalla 
schermata Scenari" dal valore di belaUl di 
50Mb Not abb amo provato una sola verta 
a serrare una cache rii 500Mb (con 8Gb 
liberi sul disco fisso), e non solo il program¬ 
ma si è inchiodato, ma abbiamo dovuto 
rei ristaila rio! Siete avvertiti f Un altra bug, 
egato all'Importazione di aerei e pannelli da 
fìssati nofusi guelfi croati dagli appassiona¬ 
ti). fa si eh a il programma si impianti ogni 
volta che caricate ina situazione otto uno 
degli aerei non di tìéfault d FS2000. La 
soluz one qui e di salvare sempre le vostre 
situazioni sempre con gli aerei di defavite 
quindi dì sostituire ! aeromobile con quello 
desiderato d FS93 una volte che l'avete 
caricata, eoo il gioco in pausa. 

In ogni caso malgrado nor v siano ancona 
notizie ufficiali, le solfe voci di corridore 
attorni a no che la Microsoft e già al lavoro 
sul patch eh s risolverà quantomeno i più 
gravi tra onesti problemi. Visto il supporto 


dato in passato a questo prodotto ria parte 
delia Big M penso che potremo attendere la 
sua pubblicazione con fiducia... 

CIEU FUTURI 

Nel tirare le somme, in quest'ultimo pars 
grafetto della nostra recensione, per una 
volta ci abbandoneremo un po' le vesti del 
giudice obiettivo per raccontare quella cne 
è state la nostra esperienza personale, 
avvero che con FS2000 abbiamo finalmen¬ 
te scoperto un mondo. E n piu di un senso! 
Mori solo il mondo virtuale contenuto nel 
programma, mai come poma cosi vivo e 
vibrante, ma anche quello on-line degli 
appassionati c ! ie, veri e propri modellisti 
virtuali, mettono a disposizione di tutti aerai 
e scenari per le compagnie aeree e le 
regioni del mondo più impensate. 

Per chi era già appassionato delta serie, 
FS2000 rappresenterà un passo deciso nei 
nuove millennio La compatìbilite con le ver 
sicmi precedenti e la tradizionale architettu¬ 
ra aperta garantiscono agli sviluppatori indi¬ 
pendenti la possibilità di continuare usi loro 
lavoro, mentre i nuovi aerei garantiscono 
ancora più varietà di opzioni e prestazioni 
alla già nutrite flotta d FS. 

Ma se covassi indicare ! evoluzione più 
importante di FS2000- alimene pei me. 
senza dubbio sceglierai i corsi e le lezioni di 
volo multimediali, che mi hanno finalmente 
permesso di entrare nei mondo di Flight 
Simulator in modo razionate e rrtoiom. E 
poi l'implementazione di ausili come il GPS 
e I creator i di piani di volo, che permettono 
anche ai piloti civili da sedi.a a dondolo 
come me rii decollare cu New York al matti 
no e di aravare a Mosca al tramonto, in un 
celo rosso screziato ria nubi 
In realtà è torse questa la qualità del gioco 
che si rischia di perdere nella ricerca del 
bug o celi'opzione mancante, e cioè che in 
FS2000 sì vola dove ss vuole e come si 
vuole osi inteso mortori! 


Volete visitare Londra in elicottero? Provare 
emozione d volteggiare in aliante sul;e 
isole dei mar del sud? Guidare un Cessna 
da Los Angeles a New York facendo tanca 
intermedie negli aeroporti cri mezzi Stala 
Uriti per rifornirvi [mante dal CD viene 
America di Paul Simon)? In FS2000 il limite 
e solo la vostta creatività - e se l'area che 
desiderate visitare i on e molto «attagliata 
nello scenario di default è molto probabile 
che su internet cua-cuno avrà già pensate 
ad arricchirla con uri adtt-on scaricatóio 
gratuitamente (noi abbiamo spalancato gl 
occhi quando abbiamo visto la qualità del o 
scenario oe? il Madagascar!) 

Volare pei diporto non mi ha mai calo cosi 
tante emozioni, e queste e - ina cosa per la 
quale, personalmente, non posso fare a 
meno ti ringraziare gli sviluppato! di 
FSF'DOG. E ora scusate, ma ho un Cessna 
da fare atterrare sulla Piazza Rossa.. 

Vincenzo Egrette 


PC0 ES 

COMMENTO 


Flight Simulator 2000 merita piena¬ 
mente il riconoscimento del voto sot¬ 
tostante e il bollino di PC ZETA consi¬ 
gliato. 1 miglioramenti apportati a 
questa versione sono talmente signifi¬ 
cativi da rendere secondari i piccoli 
difetti e la presenza di alcuni bug, 
d'altra parte naturalmente immanca¬ 
bili in produzioni di questa grandezza, 
li dettaglio grafico, la completezza 
del manuale, la scuola di voto 
integrata ne fanno un prodotto asso¬ 
lutamente 
degno di pre¬ 
senziare fra i 
rossi pacchetti 
che stanzieran¬ 
no sotto gli 
alberi di Natale. 
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dia «bile grandi rinvilii di f S2É?dft il GPS, Permeile di (arikorc piani di volo, di traviare rapidamente 
rette versa aeroporti di emef genia e così vìa. 
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Nell'attesa di Diablo II, potrebbe essere rosa buona e giusta non restarsene con le mani in mano: 
sull'isola di Ahkuilon hanno tosi bisogno di noi da richiamarti dalle fiamme dell'Inferno.» 



Genere: Ad :-n R" 

Casa: IX ' S 
SvituppatorE 

B istrfbLrtore : AL.- Tei. IÉ ? -82 11 77 

Prezzo: "r.XX 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: W95/M 
Processore: PIL'K-6 266 Mhz 
RAM: 64 Mb 
Grafica: C-rectlD 

N on sano chiari motivi per cui 

l'antico guerriero Locke d’Ausram 
stia trascorrendo ia vita eterna tra 
le fiamma degli Inferi, ma la sua 
figura carismatica è necessaria a! mondo 
dei viventi per sconfiggere una misteriosa 
seia che sta plagiando gli abitanti delia 
pacifica isoia di Ahkuilon | Chilo rei Of The 
Charge, guicall dal folle sacerdote Vaghoro, 
hanrko persino rapito Andria, la figlia del 
buon Re Tendrik. e lasciano intendere che la 
sua sorte non sara delle migliori... dopo 
ia siili tentativi di ri sn stirare l'ordine,, il con 
siviere dei Re propone la soluzione estre¬ 
ma: richiamare dall'Interno Locke per dare il 
colpo di grazia a la setta e salvare l'inno¬ 
cente ragazza. 

In Revenant impersonerei™) Locke 
D’Averam, un muscoloso mofaccione 
mascellnto dai carattere non propriamente 
amichevole: altre ad essere confuso dal 
fatto di non conoscere nulla del proprio 
cassato Locke è pure temuto dalie stesse 
cerone cne dovrebbero riporrà in lui te toro 
ult me speranza.. del resto è un morto 
Vìvente I contorno del nostro personaggio 
non e quinci molta accogliente, e questo 
intuirà sul suo carattere, sempre molto 
scontroso e cinico per tutto l'arco <M gioco. 
Oltre a rappresentare un personaggio cupo, 
ci muoveremo in uno scenario isometrico di 
ispirazione Dark-Fantasy m cui le dominanti 
di colore seno prevalentemente il blu e li 
viola: per chi ama questi coi or e le loro 
guttazioni più calde, Rmmntè propri un 
piacere visivo, anele perchè è subirò evi- 



1 7B Cdd Pkkftd uf-. \ É]/ 

lh*re is mihing io gel 
Th*;ré ir wtnimj to -set 

Crttóal'slrik* vi, Srókoó UmftiC&OefrT -? Off 140 
0*1 Gold 

sae Ooid eick^d yp. 


che boltQ di «tam questi cristalli verdi. 


dente la cura con cui sono state realizzate 
le ambientalic-ni di gioco; la Cinematix si è 
infatti avvalsa della collaborazione d Den 
Beauvais famoso artista canadese specia¬ 
lizzato in i li l straziai fantasy, che ha curato 
rassetto complessivo del gioco dando ore* 
ziosi consigli agli artisti interni. I progett 
grafici sono stati n seguito fienderizzati e 
tesorizzati in 3D e po convertii! e ritoccali 
in 2D: oltre alle- sfondo suggestivo, sono 
stati aggiunti effetti luce in tempo reale che 
si inseriscono bene nei contesto deila colo¬ 
razione fino a renderla talvolta fin troppo 
stucchevole. Acqua di mare cristallina attra¬ 
verso la duale si intuisce il biancore della 
sabbia, pozze di acqua gelida, stalattiti 
azzurrognole e cristalli violacei, torbida 
acqua stagna, lapilli rncandascenii, . non 


c'è che due, R&manl dal punto di vista 
grafico parte col piede giusto e cì soddisfa 
sa II'inìzio alia line. Gli stessi personaggi, 
protagonista e MFC. sano accuratamente 
animati- ogni movimento è stato elaborato 
col motlon-capture e m renderizzato con 
risortati fluidi che valorizzano In componen¬ 
te pn noi pale del gioco ossia i combatti* 
menti. 

ANDIAMO A FAR FUORI UN PO' DI NEMICI 

Revenant è un action-RPG, quindi non sarà 
possibile procedere negoziando: bisogna 
uccidere e spargere sangue in tempo re aie. 
o cor le maniere torti ne corpo a corpo, o 
con un più distaccato uria pur sempre effi¬ 
cace; incantesimi, Quando per strada ci si 
Imbatte in un nemico appaiono subito sullo 


schermo, affrancate alle nostre, le sue tre 
qualità gli Hit Pninb (quanto oli resta da 
vivere}, il Mena (il potere magico disponibi¬ 
le) e la Forza [cala in base al l'affaticamento: 
meno Forza si ha. meno sarà efficace e 
potente l'attacco nel corpo a corpo). 

Lunga l'arco del greco incontreremo nemici 
calibrati al nostro grado di esperienza, quln- 
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tiid roaaglHfua die d riservano cjli abitanti di Mtslhaven, quelli dio- dominino salvare, 


= -, * - - !.;N^ 

Con rnujtoinqfiping è difficile riuscire u per 
dorsi a si ha una visione d'insieme di una 
par liane di n rea..., nessuna sorpresa dietro 


I teleparlet sona molle ulilizinfi in fltìvaiMHfft 
qualsinsl sia lo Incorrane in cui ri troviamo., 
possiamo ritornare a Wislhrjven per far scorta 
di polloni, « andare àa Jonrj per impetrare 
nuove mosse per le battaglie. 


di difficile e n le avremo problemi par batterli 
fin dai primi minuti di gioco - fa gran parte 
degli avversari non offre eccessive compli¬ 
cazioni e guasto a favore dell'Immediata 
fruibilità e contro la frustratone che 
potrebbe crearsi di fronte a pericoli sper¬ 
pera ertati. 

Un discorso a pane va fatto relativamente 
ab alcuni momenti topici del Dicco, in cui 
per procedane bisognerà confrontarsi con 
creature dotate ci caratteristiche sopra la 
media: in questi oasi occorre aguzzare m 
po' di più J'ingegiw e comprendere la tec¬ 
nica migliore per sconfiggere I nemico il 
più in fretta possibile limitando I danni. 

Le fasi di combafementù si articolano ir 
modo semplice e fluido fornendo una visio¬ 
ne globale sìmile a quelle di un Gombat 
game: le due principati modalità di attacco 
sono a mam nude e con arma a mano; esi 
sterebbe anche la modalità d'attacco con 
arco e freccia, mia purtroppo non è stata 
implementata per tutto il gioco e sarà 
sfruttate solo in un presso momento della 
stona per essere, successivamente, dimen¬ 
ticala, 

Per ciascuna delle due modalità abbiamo a 
disposizione vane azioni di base quali 
pugno, calcio, calcio con salto, affondo, 


fendente e staccata: queste funzioni si 
gestiscono al meglio co: gamepad. ma 
anche con Sa tastiera non e stato diti i ci le 
imparare i comandi. Per etri proprio doves¬ 
se riscontrare diti coìta nel l'impara re la 
gestione del combattimento (e vi assicuro 
che e altamente improbabile), il click sui 
tasto sinistra ce! mouse tornirà un attacco 
casuale tra quelli possibili. Nel corso dal 
gioco, con neramente dm grado di espe¬ 
rienza, si possono riparare nuove combi¬ 
nazioni di attacco, ma solo recandosi da 
Jong, il truiner di fiducia sull'isola dà 
Misthaven: le combo che ci verranno inse 
gnate sono piu spettacolari degli attacchi 
baso e danno maggior sodd stazione sia 
come potenzialità distruttiva otre per i voi 
leggi che Locke farà con ia giusta sequen¬ 
za d‘ tasti. 

A colpo d'occhio distruggere i! nemico è 
proprio una goduria; innanzitutto la spada 
nel muoversi lascia una veloce traccia del 
suo spostamento (come una bacchetta 
magica), n modo tale che sia visibile if per¬ 
corso effettuato e rendendo bene l'idea dei 
movimenti compiuti da Locke e dal avver¬ 
sario: inoltre la semplice interfaccia rende 
l’attacco fluido Bd animato da salii, con- 
Iraccapi e giravolte. 


Esssendo particolarmente cattivi riusciremo 
a gustarci anche qualche scena raccapric¬ 
ciante come atti spezzali, ragni e zombie 
dilaniati e cavalieri morenti che si trascina¬ 
no per qualche metro prima di accasciarsi 
in un mare di sangue. 

Dal punto dì vista del gameplay pur trovan¬ 
do alcune analogie elementari con i vari 
picchiato, Rev&o&nt se ne discosta per la 
minora elaborasene delie coiti ter e per !à 
semplicità del sistema di difesa; un unico 
tasto para qualsiasi tipo di attacco, La con¬ 
seguenza diretta è che mentre nei canonici 
giachi d; combattimento anche fa difesa na 
ì suoi aspetti tattici fornendo varie modalità, 
in Revenant La parata unica risolva molti 
problemi e se ben sfruttata può mettere al 
riparo da morti inaspettate. 

Alcune selezioni ani meni opzioni renderò i 
coni batti menti più semplici, come la possi¬ 
bilità di essere sempre di fronte al nemico 
e sguainare automaticamente l'arma a; suo 
arrivo. 

Gii incantesimi sono una componente molto 
spettacolare di Revenant abbiamo già 
accennata alle bei e lc in tempo reale che 
costellano il background di gioco, e aggi mi 
giamo cne anche e magie torniscono effetr. 
degni di tal nome e meritevoli di essere 
provati tutti quanti almeno una volta. Net 
corso deila nostra esplorazione entrammo 
in passesso dei Dodici Tatisnvani che. tra¬ 
scritti. daranno vita a luminosissimi incan¬ 
tesimi offensivi o protettivi: troveremo 
anche delie scroi! con tutte le combinazioni 
possibili, da gestire nell'apposita porzione 
di schermo {semplice e intuitiva ma di non 


rapido accesso irai caso d emergenza in 
fase dì combattimento): non avremo btso- 
gno di selezionare il target oggetto di 
incantesimo bensì ci (Imiteremo ad attende 
re che il nemico ente ne nostro raggio di 
azione (ciò significa che dovremo attaccare 
da una distanza abbastanza ridotta ma 
ragionevole), 

Sul fronte della qua ita e dell abbondanza di 
avversari disseminali per il gioco, bisogna 
considerare che raramente saremo circon¬ 
dai' da più di due creature nemiche (dei 
resto tutto Revenant si svolge in campagna 
solitaria) e gli incontri sono ben distribuiti 
lungo tutto l'arco dell avventura senza par- 


COSA BOLLI IN PENTOLA 

L’aspetto alimentare non è da sottovalutare in ogni GQR otte si rispetti: 
solitamente si materializza in pane, bicchieri d’acqua, frutta colta da albe¬ 
ri, o pericolosi boccali di birra acquistati in locande... senza cibo il perso¬ 
na ggio si affatica e non rende al meglio. In Revenant l'alimentazione svol¬ 
ge una funzione malto semplice, ossia quella di ricostituire gli Hit Paint. 
Fino a questo punto nulla (fa eccepire, ma sin dai primi momenti in cui 
tramite la Runa Life materializziamo il nostro pranzetto, o saccheggiamo 
un antico sarcofago oppure rovistiamo tra le spoglie dì uno schei etra 
appena vivisezionato, cl troviamo di fronte ad un vero e proprio supermer¬ 
cato piene di primizie fresche ed inconsuete sia per te cupa ambientazio¬ 
ne dì Revenant che per Ea tradizionale mensa alla quale si serve il GDR, 
Abbiamo fatto la lista della spesa di Revenant, ed abbiamo notato che la 
carne fa diventare grandi e forti! ...La cosa più strana resta comunque 
trovare fette di anguria tra le lenzuola di un fantasma e un casco di bana¬ 
ne addosso ad un putrido Zombie... 

Mele, banane, arance, fette di anguria, grappoli d’uva forniscono 10 punti 
di Health e 20 di Maina 

Lattuga e carote (1QH/30M), sedano verde(lQH/2QM) 

Funghi (30H/10M) 

Pesce (SOM) 

Rotolo di salsicce e stinco di maiale (SOH) 

Pane (4OH) 

Formaggio (20H/10M) 

Barretta di cioccolata (15W15M) 
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titolari concentrazion in alcune locazioni 
rispetta ad altra. Anche gli avversari, come 
Locke, sono accoratamente animati e dop¬ 
piati: le regina ragno, oltre re ri avere fattezze 
femminili m K'Dm con strazianti ira volut¬ 
tuosi sospr sembrano delle vere e proprie 
"dominatrici rondage" 1 ). guerrieri Ninja, 
tede a la loro arte, saltano e rimbalzano 
. , ; mente c gli Zombie vomitano sci fel¬ 
ze acide con fedeli effetti audio. Non corro 
mentiamo gii altri personaggi per non 
togliere ii gusto della scoperta, bas: 
aggiungere che sono suri men-teir ; vari 
per questo titolo ciré promette 3C ore dr 
gioco effettivo snodato " locazorni a cielo 
aperto (Misthaven, Foresta Rovine) e chiuse 
Ha Fortezza, le Cavea e Catacombe}. 

ANDIAMO ALIA VENTURA 

La trama ' : -, enant e seni alice 6 non si 
discosto dal plot principale: una scelto ben 
•;/- sviluppatori della Cinematfó è 
a di proporre un gioco lineare 
sena sotto-quesis deviatori dal percorso 
e pale, e di questo intenzione e permea¬ 
to tutto il gioco. 

Conseguenza primaria è la semplicità della 
componente avventurosa di Revenant pro¬ 
cene,remo nome narri armati verso le loca¬ 
zioni firtok senza preoccuparci de. metodo 
che ci circonda, popolato solo di nemici e 
NPC che svolgono l ruoto di negozianti 
Nessun bambino da salvare, nessuna tàglia 
da riscuotere per guadagnare punti extra o 
qualche soldino: le poche missioni che ci 
verranno assegnate sono tutte finalizzate 
alla prosecuzione lineare del gioco in 
Revenant tutto ciò si riflette ed influenza La¬ 
rda di ciuco: prendiamo atto chs le locazioni 


non si sviluppano su arse eccessivamente 
estese, e che I automapping isometrico che 
campeggia nell’angolo destro dei nostro 
schermo offre una visione d'insieme che 
rende immoto atemente l’idea di dove siamo 
e dove ci troveremo girando Fangoso; non 
avendo esigenza di locazioni aggiuntive per 
missioni ulterior gii sviluppatori hanno 
strutturato i liveil come circuiti con un inizio 
ed una ime precisi, dai quali non ci si può 
di scosta re par eventuali espirazioni ella 
caccia dr nuovi pericoli Cic limita quanto di 
avventuroso pretende di avere Revenant, e 
in conclusione priva di una risorsa r più il 
giocatore, che accumulerà esperienza saio 
durante i coni battimenti e racimolerà quat 
trini uricamente derubando i cadaveri. 

La stessa interattività cor il mondo che ci 
ci icone a s* riduce a ber paca cesa: le bei* 9 
torture non reagiscono ai click dei noeti 
mouse se non in presenza di ripetitivi, 
anche se ben decorati, scrigni che contea 
gonopozioii magiche (indispansabrio. cibo 
e soldi a volontà: in Revenant non saremo 
mai poveri! 

La struttura di gioco prevede L a città di 
Misthaven come unico centro abitato di rife¬ 
rimento, raggiungibile con uno qualsiasi dei 
teleporl azzurri piazzali nelle varie ideazioni: 
solo a Misltiaven ci sono I negozianti eie cr 
riforniranno di pozioni, armature ed ami per 
le quali avremo una buona scelta man 
mano che procederemo nel gioco e qu 
potremo anche vendere quanto raccolto 
ungo ia strada {in pari ics lare le numerose 
armature che coroincerami a trovare nel 
livello delle Catacombe) 

: momenti di dialogo con gli NPC sono 
soffocati nella trama stessa: nonostante 


l'ottimo doppiaggio che aggiunge spessore 
e caratterizzazione ai personaggi incontrati, 
risulta chiara f impressione che essi condur¬ 
ranno a un vicolo cieco, con Punico scopo 
rii arricchire un poco il contorno della trama 
senza risvolti determinanti. Facciamo queste 
considerazioni con un pizzico di amarezza, 
visto che alcunii NPC sono talmente ben 
caraffe rizzati che è un vero peccato non 
poter interagire ulteriormente con loro (la 
ballerina alla Taverna e fa ladra dalla Torre 
in primis) .. a conferma d quanto detto 
incontreremo NPC che- si dicono ‘dispiaciu¬ 
ti ssimi di non pater eoilaborare con noi nella 
quest" ma “pronti ad unirsi 3 noi ir jn altro 
momento ’, sono questi i protagonisti di 
Revenant nella sua versione multiplayer fi a 
seziono miriti player del gioco prevede al 
momento fa versione Deathmaich con per¬ 


sonaggi preconfezionati, ma data Cirwmatix 
promettono patch per la personal \mi or e e 
soprattutto per svolgere il gioco in modalità 
cooperativa! 

PHYSIQUf DU ROLE 

L'aspetto prettamente solistico di 
Revenant prende in rassegna alcune delle 
skill tipiche del gioco di ruolo, ma non ci 
permetto di scegliere il personaggio, deci¬ 
dendone la razza, c asse ed allineamento; 
la pergamena di Locke ci illustra le 
seguenti sue qualità: Forza. Costituzione, 
Riflessi, Agilità, Intehigsnza e Fortuna. Le 
armi e le armature influiscono sulle poten¬ 
zialità dì attacco e sulla Armor Class, e 
amuleti, anelli e bracciali incrementano la 
skill ad ùss riferita. Durante- un combatti 
mento appaiono nello schermo di gioco in 




Aumento di livello in combattimento con due 
Minfu...notate la barra rftl nemica sulia 
desini. 
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Andiamo a far spesa di aritmlero,,. in ilio Ini di¬ 
to pOlrentD ai1<lie scegliere il calare dei Untili 
da acquietare. 
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basso a sinistra refendivi té del colse, la 
Forza o ;l Maria impiegato e la Difesa 
opposta dale'avversario, ma le anioni in 
questa fase di gioco sono talmente conci¬ 
tate da non permettere u à serra ottura di 
tali dati; vi consigliamo solamente di tenere 
crocchio gli indicatori superici che segna¬ 
lano gli Hit Point. il Mana e la Forza- oer 
Duri capo interro la Forza cala e si recupe¬ 
ra col trascorrere dei secondi (un piccolo 
rimprovero alla barra degl' Hi: Point e nel 
Mana che non cambiano colore quando 
siamo in condizioni critiche). 

Nel corso dei g oco incrementeremo i nostri 
punti esperienza, e aumenteranno ci livello 
gli indicatori principali di HF e Mana; se in 
maggior carte cagli attacchi si risolve ir 
colpi d'arma Incrementerà maggiormente la 
pinna barra; verrà invece avvantaggiato' il 
Mana se si prediligono le arti magiche. Noi 
consigliarne di sviluppare in modo equiva¬ 
lente entrambe le qualità, in modo da avere 
un personaggio squ librato Ih grado di 
sconfiggere senza problemi qualsiasi tipo di 


avversario, mago o gì enfierò che sia. 

La lettura delle proprietà degli oggetti e 
degli incantesimi, la loro descrizione, è una 
componente importante in un GDR. poiché 
permette ni ottimizzare il personaggio e 
renderlo p l combattivo e protetto nelle 
battaglie: purtroppo in Revenant non è né 
intuitivo né comodo accodare a queste 
schermate, e forse questo è uno dei ditetti 
p ù fastidiosi che il gioco può avere, visto 
che si tratta di un limite a iva Ito di inter¬ 
faccia. 

UGHI & SOUND 

L'inizio dei gioco è descritto in un Limato in 
FMV abbastanza scarno e legnoso (aneti se, 
dopo aver visto i FMV di Fina! Rantasy' 8, 
tendiamo a giudicare cosi quasi tutti filmati 
esistenti;, ma fin dai primi telegrammi una 
soave musica mai fastidiosa e in sintonia 
con l'atmosfera ci accompagna, cambiando 
motivo ad ogn oc azione e incapandoti 
quando fa stona supera i momenti clou. 
Come già accennato sono molta beili anche 




i doppiaggi di Locke e degli altri NPC, arric¬ 
chii di risate, incertezze, impazienza, mugo¬ 
lìi e altri suoni umani e non. 
li gioco è stata provata nella versione ingle¬ 
se, in cui viene fatto sfoggio d differenti 
accenti e di un linguaggio comunque com¬ 
prensibile grazie ai sottotito i che trascriva¬ 
no interamente i dialoghi. 

...NOTE TECNICHE 

Revenant ia. ampio uso delle potenzialità 
hardware delle schede accelerataci 3D in 
commercio; per godere al maglio di tutto te 
raffinatezze grafiche che vi ho destalo (tra 
le quali il ritratto animato di Locke nel qua¬ 
dra oggetti) caricate Revenant con almeno 
64 MB di RAM. mentre con i soli 32 MB del 
sistema minimo vi perderete per strada 
qualche dettaglio. La schermata iniziale di 
avvio permette di gestire al meglio I gioco 
su tutti i ssstenm. ma notiamo una pecca 
che potrebbe risultare fastid.osa per 
pignoli maniaci delia fluidità ogni tanto il 
g=oco effettua dei brevi caricamenti per 
richi ama r e se zore di mappa che ci si sta 
accingendo ad esplorare, talvolta anche in 
momenti poco opportuni come i combatti 
menti. 

Elena Avesani 


PC05 -E3 

COMMENTO 


Revenant è un be' gioco i cui punti 
forti sono la grafica e l'avvincente 


modalità di combattimento: 
gli avventurieri più esigenti 
potrebbero trovarlo eccessivamente 
semplice poiché gii sviluppatori 
hanno preferito orientarsi su una 
trama lineare, ma chi ama gii RFG 
con combattimenti in tempo 
reato troverà pane per i suoi denti. 
Ottime le ambientazioni e il 
sonoro, e intuitiva gestione del 
comandi principali sia tramite 
gamepad che tasti era-mouse. 
Avremmo voluto maggiore 
interazione coi pittoreschi fondali 
e con gli NPC che invece 


si limitarla ad essere avidi 
negozianti. 

Da consigliare 
al fan di 
Diabloe dei 
suoi cloni nel¬ 
l'attesa di 
Ùablo fi. 
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Se non ne avete avuto ancora abbastanza di Grand Prìx Legends, allora vi converrà provare alcune 
macchine storiche degli anni '30 presenti in questa nuova trasposizione videoludica per PC. 


Come molli di voi sapranno, Enzo Fetrari iniziò a coirera noi 1920 per PAIfa 
Romeo e vinse in un decennio di attività numerose corse, Net 1939 fondò a 
Modena la ditta AutQ-Avto'-CorstriiztDni e nel 1943 fondò lo stabilimento di 
Maraneilo, Sempre alla stesso anno risale la costruzione della sua {ntma 
vettura da corsa, una 1500 a 12 cilindri. Le automobili delia Ferrati hanno 


vinto negli anni numerosi campionati mondiali costruttori e piloti e quasi 
tutte le corse piu prestigiose nei panorama motoristico mondiale, li primo 
pilota a regalare un (itelo mondiale pilori fu Ascari nel 1952, mentre rultimo 
come tutti ormai sanno, fu il sudafricano Jody Schecktcr nei fontano 1979. 
Un'altra casa leggendaria fu senza ombra di dubbio l'Alfa Romeo. Questa 
fabbrica milanese venne fondata ne! 1910 e fu la prima casa a vincere un 
campionato automobilistico mondia¬ 
le, La sigla Aita significa Anonima 
Lombarda Fabbrica Automobili, alla 
guaio venne aggiunto II nome dell'In¬ 
gegnere Nicola Romeo che nel 1915 
divenne il maggior azionista della 
società. Attualmente questa marca 
leggendaria apparitene 
{come la Ferrari e la Miserati) 
ai gruppo FIAT. 



INFO 


Genere; Simulazione il ijurcls arcai 
Casa: Hasbro Interactive 
Sviluppatore: interno 
Dislributnrc: Laac^ r 
Prezzo: L99.Q0D 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; W icrws ir: 33 
Processore: • - l:> ?qu .'alerte 

RAM: 129 

Grafica; _ì eq-. valente 
Spazio SU HD: 250 

N el combattutissimo morati delie 
simulazioni di guida per PC è dif¬ 
ficile ritagliare: una nicchia e ven¬ 
dere migliaia dr copie: certa $6 vi 
chiamate per caso Geoff Crammcnd, le porte 
dei distributori si apriranno come per 
magia.. E* ia prima valla cria su PC Zela cl 
torciamo a recensire un erodono cosi parta- 
Fare e curdi, abbastanza "serioreizzato" o se 
preferite “di nicchia' sicuramente p ù azzec¬ 
cato nel caso specifico di questo prodotto, 
Spirita?Spmt 1937, Personalmente, non 
ricordo di non aver mai visto una si m iasione 
dei genere: l'unica accezione ere Monaco 
Grand Prìx 2 della Ubisoft che aveva una 
famigerato modalità "retro" che permetteva rii 
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E«g la Merari ci Boni la miglior runa Una ira 
quelle d'spn nibilì hi questa giaco, m par guida- 
bH'rta sia per patema. 



guidare macchine leggendarie. A parte questo 
simpatica chicca regalata ria ila casa france- 
se. l'unico gioco o simulazione di un certe 
livello cne abbiamo avuto sui nostri monitor è 
Grand Prìx Legends delta Papyius: un vero 
gioiello ri groganimazione, un capolavoro in 
tenta di giccahi'ito e una difficolto mostruo¬ 
sa da affrontane, . 

UN GUSTO RETRO' 

La Hasbro Interactive ha deciso di esplorare 
una fetta di mercato piuttosto particolare: Il 
team rii sviluppo di Spirti of Speso 1937 ha 
dec’so di sviluppare un gioco di corse 
ambientato ai'la fina degli anni 30. Il gioco 
ha un taglio decisamente arcade scordatevi 
le mille e piu regolazioni di Grand Pm 
i egentis .,. Per giocare a Spirti of Spseti 
193? vi basterà sapere dov'è posizionato il 
testo de l'acceleratone e que lo cel freno: se 
poi disponete rii ara qualsiasi periferica rii 
gioco, si può iniziare sobrio a gareggiare. Il 
gioco della Hasbro Interactive dispone delle 
seguent modalità; s potranno disputare 
gene singole, competere nei campionato 
manciate o disputare i cosiddetti scenar 
(gareggiare contro un certo numero di mac¬ 
chino In situazioni pari co ari/, Ingomma, se 
s ha voglia di gareggiare, di carne al fuoco 
ce né davvero molta. Dai punto di vista 
delle opzioni e modalità di gioco non ci si 
può proprio lamentare... Le macchine a 
nostra disposizione sono una quindicina, 
mentre i circuiti sui quali provare le nostre 
qualità di guida con queste macchine deci¬ 
samente storiche sono nove. Se siete 
appassionati di auto nobili saprete sicura¬ 
mente che in quegli anni la Ferrari non 
gareggiava: comunque per la cronaca sono 
stato implementate macchine blasonate 
come l’Alfa Romeo, la Massrati e la Bugatti, 
tutte in grado di tenere aito il tricolore ite na¬ 
no Ogni macchina ria delle caratteristiche 
tecniche specifiche la Mercedes Etera 



autentica dominatrice rii quell'era, e davvero 
una bomba in Questo gioco! 

Non essendo una simulazione, (e scelte 
sulla vettura si limitano a tipo rii cambio ria 
selezionare (automatico o manuale): e cal¬ 
da morte cons gliato servirsi della trasmi s¬ 
sione automatica in quanto è molto facile 
lui esplodere il motore sulla linea di partei 
za.. Quindi, per evitare la scritte, “game 
over", un utrie corsigli io avete già avuto! 
L'Alfa Romeo e presente con hen tre monel¬ 
li Fa pii originale è sicuramente quella 
bimotore, con un doppio propulsore da 
2316 cr ir grado rii sprigionare 270 cavalli 
per motore. Questa soluzione era stata 
deala per cercare di contrastare in quelite 
poca llncredib le strapotere della 
Mercerdes e delle Auto Union britanniche. 
Un’altra macchina storica per ? automobili¬ 
smo italiano e la Bugatti, presente ir Spirti 


of Spoeti f 937 con due modelli, entrambi 
con diverse cilindrate e caratteristiche tec¬ 
niche. Anche la Maseratl è degnamente 
rapprese alata con d ue automobili b lasonate 
come rifiCM e te V8RI. Tra le altre vetture 
presenti, non possiamo non citare la 
Duesenberg, la ERA Remus, la Mercedes 
Beni (con due favolosi model li), l'americana 
M Iter, l'inglese Auto Union e la Napter 
Raillon Per affronterò alte ora noe i piloti rii 
Spiti of Spoeti 1937 hi sogna effettuare i 
soliti giri di apprendistato con qualche oret¬ 
ta di gioco si è in grado di "bastonare" il 
computer al livelle più facile Le macchine 
gestite dsl a CPU sono sufficientemente 
impegnativa de battere: i tre livelli di gioco 
implementati sono in greco di soddisfare te 
esigenze anche dei piloti più esperti. Se al 
livello "facile' in partenza riuscite a guada¬ 
gnare terreno, al livello “difficile" la staio- 
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Le moderò sfenciio ci permettoi» di dfaptilsirc t 
gran premi t«i un cerio numero di avverseri e & 
m-qatòie.Sono moltoertlusiqsrnanti do procure,,. 


ns si presenta motto a il complicata: le 
macchine gesiiee da! computer tendano a 
schizzare via come dei missili.. 

I circuiti inseriti nel gioco sono abbastanza 
vari e in grado di accontentare tutti i gusti 
degli appassionati: il calendario propone 
diversi ovali, diverse piste cittadine e auto¬ 
dromi per queste competizioni, lì prima cir¬ 
cuito che ci si troverà ad affrontare- è 
l'Avus, un ovale situato in Germania, dall'fci- 
credibilB lunghezza di 12 rrigiis a sua 
peculiarità è una curva parabolica alta 12 
metri con un angolo di 43 gradi Se riu¬ 
scite a sopravvivere a questa pista, vi trove¬ 
rete ad affrontare il circuito Brooklands, 
situato nella rurale campagna inglese. 
Questa pista, molto veloce, presente M 
cervoni a 90 gradi molto impegnativi. 
Sempre nella terra d'Albione, vi troverete a 
rimeggiare nel circuito di Domngton Invece, 
neg.i Stati Uniti proverete le brezza relf'af¬ 
frontale un altro ovale ad alte velocità: i 





La immuta di sfratta dì quelle matfMie non è 
mini mani mite paragonabile o quello delle nac- 
diinc cirtucll. 




tracciato situato nel Montana promette 
morte emozioni... Se volete gareggiare in 
uno de- eggendàri templi della velocità, è 
obbligatorio provare la mitica pista lombar¬ 
da di Monza, t davvero eccitante affrontare 
la parabolica o la ch icane a grandissima 
velocità! Un altro tracciato molto collo è 
quello situato a Pau ir: Francia: circuito cit¬ 
tadino che ncorda molto il leggendario 
Montecarlo Alcune piste presenti nel gioco 
si segnalano per originalità e per ambienta 
ziors: è il caso ce Gran Prendo rii Tripoli 
dove ci troverà a strette- contatto cor la 
sabbia de! deserto sfiorandole case poste 
lungo le strade cittadine della capitale della 
Libia. Insomma, Spirti of Spetti 1937 pre¬ 


senta una buona varietà di piste e di 
ambientazioni in grado di accontentare furti. 

GUIDARE UN BOLIDE 

La Biocab.lite di questo titolo è nel com¬ 
plesso buona, nulla di eccezionale, ma il 
gìooo delia Hasbro Interactive si lascia gioca¬ 
re tranquillamente. I suoi preci risiedono 
essenzialmente ndrimmaifatBzza e nella 
semplicità di guida delle macchine; al contra¬ 
rio di Grand Prìx Legenda che richiedeva una 
laurea Ir ingegneria meccanica, In Spirti of 
$pe$d 1937 è faci iesima prende-e in mane- 
uria Maserati é pelarla alla vittoria. La rispo¬ 
sta ai comandi è discreta, anche se si utilizza 
un volante o una qualsiasi altra periferica 
basala sulla magia del Force Feedback. Il 
punto dolente di queste predinone è senza 
duDtrro l'aspetto grafico : non mate visivamen¬ 
te, ma troppo esoso m quanto a richieste 
hardware... Provato sl un computer "ninja" 
ula risoluzione grafica di 30Qx6Q0. il buon 
Spini of Spetti 1937 rallentava troppa. Per 
tustaric- siamo ricorsi a una macchina basala 
su un K6IH/400 Mhz, con 128Mb di ftam e 
una veloce Voqdoal Con una decina di mac¬ 
chine sullo schermo, il gioco ha dei rallento- 


mere vistosi É possibile giocarlo alto fisciù 
zone di 512x334. ma graficamente perde 
me te. Anche disattivando specchietti [come 
in GF2H 1 ;-, ombre e abbassando I livello del 
dettaglici, purtroppo ; a velocità non aumenta 
di molto. Probabilmente il suddetto gioco è 
stato sviluppato per il nuovo K7 o per i 
Pentium della nuova generazione... 
iimJasciafido l’aspetto grafico, i gioco è in 
generale molto divertente da giocare: forse, 
sarà un po' troppo semplice, ma è malto 
divertente guidare queste macchine che 
hanno - atto la stona deH’autamobilisma. 

Raffaello Rusconi 



So volete ripercorre le gesta dei piloti 
leggendari degli anni ’SQ, Spiri!of 
Speed 1937 potrebbe farvi respirare un 
po r di quella atmosfera cosi romantica 
e genuina. Insamma, se avete nostalgia 
del rombo a 8 cilindri dèli 1 Alfe Romeo, 
oppure se volete divertirvi a sfidare le 
favolose Frecce d"Argento, Spiri! of 
Speed 1937 potrebbe essere il gioco 
giusto per voi: è semplice, immediato e 
non richiede conoscenze tecniche par-, 
talari. La sua semplicità è - come 
capita spesso - il suo stesso limite: ma 
volta che finirete i diversi scenari a 
disposizione e avrete vinto il campiona¬ 
to mondiale, dittici [mente ritirerete fuori 
dalla scatola il cd. La grossa lacuna dal 
gioco, a mio avviso, risiede nell’eccessi- 
ve richieste 
hardware: par 
giocarlo senza 
rallentamenti, 
preparatevi a 
comprare un 
K?„.* 



le curve sapraelevore «no davvero eedlatrfi da pacane: la pdrobdkiL dì Manza è assoluto mc-nlt da 
provare! 
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CODENAME 

EAGLE 

Ritortiti ndo Mfo/fensfe/ii 3D, attendendo 
Mortyr la storia degli sparatutto 3D passa 
per Cotlename Eagle. Sarà una pietra 
miliare o un gioco thè si perderà nelle 


nebbie della memoria 


IHFO 


■Genere: Aaone Avventura 
Casa: take 7 Infinite Loop 
Sviluppatore: FleiraidfQfì Gamea 
Genere: Simulatore ili Vb ù Civ le 
Distributore: ClDóffirte Tei. 0331-22S90C' 
Prezzo: l BO ,@00 


SISTEMA COHSI GUATO 


Sistema operativo: ‘..re 9E 90 

RAM: 64 MB 

Hard Disk: 4-XVa 

Grafica: D reca(Sdì* s, aportato) 

CD-ROM: 16. 

Spazio sii HQ: L-.'j MB 

I n principio fu Wolfeastein 3D e il 
nemico da cancellare dalla faccia 
della terra ere line ubo nazista 
incarnato in un esercito di malcapi¬ 
tati soldati tedeschi abituati a recitare fa 
parte dei ‘cattivi’, Sin da: tempi nel mitico 
Gommando, infatti, sterminare giubbe gri¬ 
gie fregiate con aquile nere è sempre 
stato un topos molto caro ag.i sviluppatori 
di vid&ogtotfii e l'imminente Mirtine è 
la conferma. 

Fu poi f turno di alieni e demoni di essere 
ripassati a colpi di fucile a mitra, i* tutto in 
un susseguirsi di titoli che spìngevano 
al estreme le prestazioni del.e schede 
video, ricalcando però sempre lo stesso 
etiche sparare, ammazzare, raccogliere 
arme sp ngere il pulsante, spire la 
porta e ridurre a un ammasso di carne 
Informe il nemico di turno. L originalità è 
marce assai r ara al giorno d'ovai, soprat¬ 
tutto in campo videoludico dove la mag¬ 
gioranza dei tìtoli In uscita segue dei fiion 
ben precisi Per sollevarsi dalla media 
spesso gl sviluppatoli puntano sul dare al 
loro prodotto un punto di forza sm questo 
la trama o un protagonista carismatico, 
che li preservi dall'essere solo un'ennesi¬ 
ma monotona variazione sul rema, oppu¬ 


re, cosa assa* beri p u cifre .e a volle si 
cerca di creare un nuovo genere diverso 
da sedi, già esisterti n isceian-do ele¬ 
menti presi * p ene mani da esperienze 
passate ps ampiamente collaudate. Come 
d re se non si può inventare il whisky, è 
meglio uni Long isiand che un whisky con 
ghiaccio... 

Gli svedesi delia ftefraction hanno deciso 
di percorrere la strada più ditti sii e, sce- 
gliando la seconda soluzione e pe' comin¬ 
ciare hanno pensato di tingere di rosso il 
regale volatile e di sostituire a parlata in 
dialetto bavarese con una spiccata accen¬ 
to da suonatore di baiai alca, Codensms 
Eagle ( d'ora in avanti G£\ trasporta il [.lo¬ 
catore all'inìzio del ventesimo secolo, in 
un passato alternativo dove 1 grande orso 
sovietico diventa un grizzly sanguinario e 
affamato di potere. Alla morte dello Zar il 
regno cade nelle mani de- piu giovane dei 
finii: Pietro. Costui, che dall'Introduzione 
apprendiamo aver ucciso il suo stesso 
padre, è un uomo ambizioso e smanioso 
di realizzare un suo vecchio sogno la 
conquista del mondo. Immediatamente 
l'industria del suo pae$E viene riconvertila 
e comincia a sfornare un numero incredi¬ 
bile di veicoli militari, fri breve tempo 
quasi letta l'Europa è occupata dal binar 
Testabile macchine bellica sovietica e le 
nazioni ancora Ubere si uniscono a forma¬ 
re un'alleanza nel disperato tentativo di 
frenare la folle invasione. Ma per fermare 
! dittatore rosso occorre colpire a : cuore 
i organizzazione del sua Impero e a ta 
fine viene creato lo Shadow Comm and, 
una squadra altamente specializzata for¬ 
nata sa veterani inf ai libiti. Red, Merlar e 
Goggles sono i nomi in codice sei tre eie 
menti migli-ori del gruppo che vengono 
presentati sa una fato in bianco e nero 
mostrata al termine delta uresentaziane. 

La stessa tecnica viene utilizzata anche In 
seguito per narrare gii avvenimenti più 



Ecro un esempio dei pi sii lenii di dipping: fa cosa ho quatlro («tesare 



,, ,hg*ia (ore uir passo in avo ito e s puma no 
fuori Ed porta, I cortiicjno lo e quella spurie di 
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Red si à appetta Travoslila da saldala russo. 
Casto a «dwloiti I deve lanate par udtrafla. 


importami pe: la trama, sostituendo i fil¬ 
mati di intermezzo a cui cl avevano abi 
tuati questo genere ci giochi C’è da dire 
che se ca un lato una scelta di questo 
tipo aiuta a definire meglio l'ambientazio 
ne storica, dall'altro delude abbastanza 
sotto il punto all vista prettamente tecnico: 
una sequenza animata in bianco e nero 
sarebbe stata comunque d'effetto. Al ter¬ 
mine della presentazione si accede alla 
schermata principale dove è possibile 
cominciare una nuova partita, in singolo o 
in nuir ppayer Optando per la prima solu¬ 
zione si dovranno vestire i panni dell'a¬ 
gente Red, nei tentativo ti-, portare a ter¬ 
mine le dodici missioni assegnate di volta 
in volta dagli ufficiali dello Shadow 
Gommane Chi sia Red, qual misteri 
nasconda il suo passato e soprattutto 
quale sia il suo rapporto con lo Zar, sono i 
dettagli che faranno ca contorno alla 
trama e verranno svelai par al letame ri te a 


questa, procedendo attraverso i llvell li 
briefing viene introdotto calla voce rigo ra¬ 
samente anglofona del capiterò Potter, 
ma chi non va a nozze con la lingua 
d'Albione può usufruire dei sottotitoli in 
italiano. Da evidenziare inoltre, come i sol 
cari nemici ciarlino inglese con uno spic¬ 
cato accento russo e come questa carat¬ 
terizzazione risulti particolarmente convlrt 
cento, la prima missione ha come scopo 
infiltrarsi in una base nemica a rubare 
alcuni documenti, cercando di non dare 
nell'occhio e di non attirare l'attenzione 
su di sd. Per raggiungere cubi attivo biso¬ 
gnerà camuffarsi, rubarti armi e veicoli, 
sorpassare posti di blocco, Il tutto senza 
versare una goccia di sa eque, se si esclu¬ 
de ovviamente quello della guardia da cui 
sì prende in "prestito a divisa: per otte¬ 
nere ri suo consenso si dovrà fare uso del 
coltellino da boy-scout., I problema sor¬ 
gerà al momento rii fuggire data base. 
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quando suonerà l'allarme e sarà nscassa¬ 
no impossessarsi di un blindalo e scappa¬ 
re come p m.. fai ciancio a col Di di mitra 
chiunque- sbarri la strada 0 semplicemen¬ 
te travolgendo ogni ostacolo. Vitale in 
queste circostanze l'uhi izze delia visuale 
n terza persona, accessibile in qualunque 
momento, attraverso la quale è possibile 
controllare il mitragliatore con il mouse e 
conlii mar e a guidare con la tastiera. La 
visuale in prima persona, infatti inquadra 
ciò cria sì vede dalla torretta e quando 
questa non è più ailineata col muso del 
veicolo, è molto problematico tenere la 
strada. Detto questo si può notare come 
già dai primi minuti ci si trovi ad utilizzare 
un gran, numero di armi, oggetti e veicoli, 
affrontando situazioni di gioco parecchio 
diverse tra le re, Per questo motivo viene 
quasi inevitabile I paragone con un altro 
agente ben più famoso lo 007 di 
Gtideneye per Nintendo 64, considerato 
da molti una killer application al pan di 
Zefda e Mirto €4 , Oltre ac una realizza¬ 
zione tecnica di ottimo livello, il titolo svi¬ 
luppato per la macchina di casa Nintendo 
gode di un gameplay perfettarnente bilan¬ 
ciato, capace di tenere il giocatore ocel¬ 
lato alla console per diverso ore. Anche 
CE offre sicuramente diversi spun ti me- 
russanti e parecchi elementi abbastanza 
innovativi. Ma soffre anche si alcuni difetti 
che lo pongono decisamente un pare di 
gradire sotto al titolo citato sopra. Tanto 
per cominciare 1 motore grafico presenta 



alcuni problemi che alia lunga possono 
risultare fastidiosi Tale affermazione può 
sembrare assurda a chi osserva le mma 
giril, dato cito il gioco offre effetti atmo¬ 
sferici e di luce molto ben realizzati e 
anche le scie di fumo lasciate dai veicoli 
ridotti in fiamme risultano molte convin¬ 
centi. Duali sono allora i problemi a livello 
visivo? Il primo è li numero ai gorgon che 
l'eng ne è in grado di visualizzare, molto 
minore di quanto alla Refraction vogliano 
far credere. Avvicinandosi ac un edificio, 
infarti, non si vedranno tutti : dettagli 
diventare semplicemente più chiari e defi¬ 
niti ma a distanza di un passo si vedran¬ 
no comparirà dal nulla nuovi Elementi 
a re li ite non io Ad e sere piose u na c asa 
possiede due finestre, ur portico e un 
comignolo, da distante verrà visualizzata 
solo la casa, magari con quattro finestre 
mentre facendo un paio Pi passi avanti, 
come r-ar mag a, due fmestro spariranno 
per far posto all'Ingrasso e sul letto com¬ 
parirà il comignolo. Questo sgradevole 
effetto viene applicato praticamente a tutti 
gli oggett presenti nel gioco, anche agli 
stessi nemici. Mori si rado infatti, 1 soldati 
sovietici verranno visualizzati con un 
numero talmente basso di poligoni da fari 
sembrare bidimensionali, Ma 3'effetto più 
indesiderato è che talvolta non si riesce a 
colpire un nemico distante, poiché tra il 
giocatore e il bersaglio c'è una rete 
metallica che non vie re disegnata 
Inoltre il numero di oggetti m movimento 



Pensnvano di fermarmi facendo Stillare il 
ponte... poveri illusi... 



Oneste deludenti Iota sostaiuisiona ì filmali 



sullo schermo è sempre molto esiguo, 
tanto che di rado se ne con tane più di 
quattro. Ur altro segnale che qualcosa 
non funziona? 

A livello di gameplay i guai maggiori sal¬ 
tane fuori quando rei corso delle missioni 
è richiesto I 1 utilizzo dell’aereo, vera e pro¬ 
pria, fonte di potenziali esaurire erti nervo¬ 
si. Basta osservare l'abbigliamento di 
Red. con 1 suoi occhialoni e Biacca in 
pelle da pioniere del l'aviazione, per capire 
che appena posatola si ancora su qual¬ 
siasi cosa abbia due ali e sia in orario di 
decollare Purtroppo il sistema di controlla 
nei c eli è semplicemente assurdo e de- 
tutto fuori uago in un gioco che dovrebbe 
privilegiare la semplicità all'aspetto simu¬ 
lativi). Chi scriva non è n grado d giu de¬ 
ca re I modello di volo che, ammesso sia 
realistico, comporta non pochi problemi 
nella gest one de! velivolo, almeno da 
parte di chi non è appassionato di simula¬ 
tori di volo II b plano, infatti, nsante rieSle 
correnti e de il a resistenza del l'aria e 
tende a muoversi uri po' come facevano i 
veicoli di Big Red Rating in assenza di 
gravità: motto spesso pare ci essere in 
balia di uro sgradevole effetto yo-yo, per 
non parlare del numero di tasti necessari 
ner governarlo. Sn fine ri livella d difficolta 
non a perfettamente calibrato. Si passa da 
situazioni in cu l'Idea del kilter solitario e 
silenzioso funziona ed è possibile elimina 
r e le guardie prima ancora ohe possane 
scorgere il giocatore, ad altre n cui il 
copi one s inverte e i cosp' arrivano da 
tutte te parti, regalando a Red un prema¬ 
turo vestito di legno, I livelli che prevedo¬ 
no un massiccio impiego dell'aereo fanno 
testo a parte. Per 1 motivi sopra efencat 
si rischia più volte di scagliare a terra 
mouse, monitor e case, colti da un raptus 
omicida... 

Ovviamente non ci sono solo lati negar vi 
in questo prodotto. Lazione, cne si svolge 
tra terra, cisto e mare, magari cambiando 
più d; un veicolo nel corso della stessa 
missione,, non risulta mai monotona. Le 
armi sotto tante s non sono diffidili da 
reperire e c'è anche urta bellissima mis¬ 
sióne n cui si usa quasi esclusivamente il 



Una iwrjjnifka luna dìc-itd renderà Red pilli hiili 
viduaàile (ti Un aliena CBlIln 


fucile da cecchino! inoltre quando si spara 
è possibile, con un po' di attera :re 
ammirare la traiettoria parabolica del 
ora ietti te. Ultima nota la strana gestione 
delle stesse armi, che sona dieci n tutto e 
divise in tre categorie a seconda delle 
munizioni utilizzate: a pallottola, a esplosi¬ 
vo e a gas Quindi pistola, mitra, tubile da 
cecchino e doppietta, utilizzano lo stesso 
tipo di muniziona, ciò che cambia è ovvia¬ 
re ente il quantitativo che ne consumano e 
I danno che infìggono 
Per concludere si tratta di un titolo che 
non realizza a pieno le proprie potenzia¬ 
lità, ma gli va comunque riconosciuto il 
coraggio di aver ternato di dire qualcosa 
d nuovo ri una selva di prodotti davvero 
troppo simili tra toro. 

Per te cronaca CE contempla anche una 
modalità multiplayer In cu s possono 
scontrare sino a 16 giocatori in dea;reat- 
ch team play 0 captare thè "teg, ovvia¬ 
mente tramite IPX e TCP/IP, 

Daniele A ritorta 



Un tentativo riuscito a metà di dare 
una boccata ritorto nuova irt un mer¬ 
cato asfissiata dai ctoni dì Lara Croft 
e dai pronipoti dì Boom. Creare un 
nuovo genere non è decisamente 
un Impresa facile, far tare te console 
al PC ancora meno. La strada Intra¬ 
presa è quella giusta e il voto valga 
più per incoraggiamento, che per il 
reale valore di un prodotto che poteva 
sicuramente essere realizzato meglio. 
Buone te idee, vario e discreto il desi¬ 
gn dei livelli, un parco veicoli che 
varia dai side¬ 
car, ai motosca¬ 
fi, ai velivoli, 
ma manca 
ancora quel 
tocco necessa¬ 
rio ad! emergere 
dalla media. 
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"I vfdeogloriii sono morti, l'originalità è pari a zero, li manca solo una riedizione di Space 
invaders. Galega e compagnia bella". Mai e ripeto, mai fare certi discorsi a voce alta... 



Un'ìmfiwgaie Irpfla dolio presentazione IpnrtKolqrmfrjiie riuscirci | dì Spire fnvwfers. 



Titolo: Spase irtYacters 
Casa: Atìrvisiotì 
Genero: Spraìuttc 

Sviluppatore:!!^ . 

Distributore: Hai Tel; Dii. - ‘ 3031 
Prozjo:I 3=1 • ■ 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo:nckiwS 95/93 
Processore- ' . 33 

RAM 

Grafica: C r =ct 3D 
Spazio su HD: ICO MB 
CD-ROM: 24X 

P a dando dei suo lavoro sulla vi¬ 
sione 3D di Centipede (altro capo¬ 
saldo dei ^ideogiochi che furono 
net gloriosi anni ottanta), Richard 
flouse Iti, programmatore caso e curatore 
della IA del suddetto gioco, ha condotto un 
intelligente paragone tta la ri elabora otte di 
vecchi classici del cinema (in particolare l'e¬ 
dizione di Psycfto di Gus Vari Sant de: '%) e 
di "nuovi'’ classici a ai videogiachi, quale è, 
appunto. Centipede L'arguto discorso vada 
sui differente punti di vista: se per un gioca- 
fora Space fowfóteafinate 1999 (oppure I 
Cffltipede 30 di Mouse III) può apparire 
corno un ingrata e in.iti;a dichiarazione ri a- 
more verso un gioco che ha tatto il suo 
tempo da pane del curatore una nuova 
versione di un'antica gloria può rappresen¬ 
tate una stimolante e fresca (l'Italiano rende 
male a multipla valenza dering ese "fresto 
esperienza, una molla capace di portare 
erso nuove concezioni di divertimEnto e 
nuovi modi di pensare i viaeog'ocni 
Tutto questa per fare introduzione storica e 
per consumare un po' di questi settemila e 
passa caratteri, dato che lo spazio richiesta 
dal a se sgaz ore nuda e eruca di qua che 
2 Scarse invaders oggi (ovvero questa nuova 
versore: appare decisamente ridotto. 

Space invaders oggi 0 la versione prostituita 
dei vece no Space (madera, Punto, finito, 
siamo daccapo coi aiscorso caratteri... 
Perché prostituita? Effettivamente concepire 
che un vìdeogsoco. oggi come oggi, venga 
rimesso a nuovo solamente per aggiungere 
un tassello alla “cultura videoìedica", per 
fare tanto Museo Vicfeogfechf per i 
VìCEag-ocaton Moderni è abbastanza impro¬ 
babile: il vii denaro continua tgiustamente"! 
a monopolizza re ii tutto. Alla Activision 
hanno ber pensato che riproporre Space 


Invaders a più di venti anni dalla sua origi¬ 
nale pubblicazione, con solo una rivisitazio¬ 
ne grafica sarebbe stato un reale suicidio 
commerciale, cosi ecco arrivare boss d fine 
livello, armi special e salvataggi in qualsiasi 
momento. Difficile scegliere da quale de- tre 
aspetti partire per declamare ' avvenuto tra 
dimento di quello che era Space invaders. 

THE DAY THE WORLD WENTAWAY 

A differenza di quanto possa pensare anche 
jl più ingenuo e poetico dei videog ccatori, 
quello che Alandosi ir- uri negozio di 
vidoogioch vede la confezione di Space 
Invaders rifatto e pensa che è già venuto 
tempo di ringraziare suoi dei per I Dono 
Divino, la rivisitazione della Activision deve 
tener conto di un budget da rispettare e di 
uin determinato rientro di frusciami banco¬ 
note a far da controaltare ai van rituali 
nostalgici, in questo sempficiasinw modo 
sono probabilmente pensabili (giustificabili 
non si sa, vedremo se è il cassi le modifi¬ 
che avvenute alla struttura di giocc; anche 
perché, diciamolo, sono poche le parsane 
eh a vogliono davvero gustarsi una bella par¬ 
tita a Spacs Invadersi me non l'hanno 
ancora fatto tramite l'assai più poetica 
Marne e relativa ROM dell’originale coin-op. 
In Questa senso Space Invadere è ravvisabi¬ 
le più come un come sarebbe stato Space 
Invaders se tosse uscito oggi, dopo R-Type, 
dopo Xenon, dopo migliaia di sparatutto 


passati sui monitor di PC e corsole? E il 
risultato è ingiudicaóile, quindi Iniziate a 
mettervi in Dace "animo e n decurtare rii 
ogni vatore quel numero in basso a destra, 
ingiù Citabile? Si. cerche se valutato nell 'ot¬ 
tica di uno sparatutto come tanti altri Space 
Invaders non si solleva dalla mediocrità. La 
realizzazione grafica discreta ma decisa¬ 
mente umiio gambizza il titolo Activision, 


ulteriormente penalizzato da una varietà di 
gioco effettivamente inesistente. Ma che 
discorsi sono. Space Invaders è 
invàderà non deve confrontarsi con nulla a 
nessuno... diranno i vecchi saggi,Tanto 
vero, allora il gioco in questione [questo, 
non cucii e degli anni che furono) è ancor 
più difficile da cfassi ficare, Effettivamente 
questo è Space Invaders ma NON à Spacs 
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invadere, rimane il ritmo di gioco, saitusris- 
mente accelerato dall’uso rii particolari armi 
come missi I, boomerang letali e via di que¬ 
sto passo, rimane la struttura a schermo 
fisso, a volte arricchita (?) dal l'arrivo di un 
grasso e stupido boss di fine Nello, stesse 
(più o meno, questione rimane apertissi¬ 
ma) la difficoltà di gireo. ma il salvataggio 
possibile io ogni momento arriva come un 
colpa d'ascia che spezza I collo del gioca¬ 
tore, quello stesso colio che gà stava assa¬ 
porando il brivido del ' vecchio e belto che 
torna". 

Che senso avrebbe, all'alba del dicembre 
1999 (quindi a un solo mese dalla fine del 
mondo, non dimentichiamocelo) mettere 
nelle mani dei giocatori un titolo difficile, ha 
affrontare ogni volta dal primissimo livello, 
cercando continuamente di scontrarsi con 
se stessi, all"infinita ricerca dei punteggio 
migliale? Nessuna, quinti 'via di salvataggio 
a go-go e porte aperte alla sequenza finale 
del gioco entro pochi giorni Ma, attenzione, 
"sequenza tinaie"? Esiste una sequenza 
fina-e ir Smce tòvaóers, in ero dei giochi 
infiniti per costituzióne? Non lo sappiamo e 
non vogliamo saperlo, ne caso di risposta 
affermativa il dolore sarebbe troppo grande. 
Redattore frustrato cerca sollazzo in un 
solitario d Windows. 


li PRIME DUE PAROLE SUL 

DIVERTIMENTO INTERATTIVO 

Discusso ampiamente su ogni Implicarla 
mora:e relativa sona nedizione/nelabora 
zione di Space Invadere, e J m a inerite 
tempo di vedere da vicino il gioco vero e 


proprio, ia probabilità ohe qualche tenore di 
F'CZeta non conosca l'originale Space 
Invadere non è poi cosi remota. Pensato ai 
prodromi degli sparatutto, meglio, pensate 
a uno sparatutto moderno e qui ndi carico - 
Isielc dalla vostra mente, Quake, Etnhsnder 
1 Playstation! 0 Jet force Gemini (N64) non 
c'entrano un bel nulla con quel che fu il 
concetto iniziale di shoot'em up: un'astro 
nave contro P invasione aliena, schermo 
fisso, nemici fissi, un colpo a dispostetene 
per volta, il tempo che passa inesorabil¬ 
mente e scandito dal la wici riarsi dèi nemsc 
alla nave protagonista, finita li. Il 199R 
vede la sostituzione dell’astronave con un 
più concepiti e carro armato ultra rinforzato 
e sostituisce l'agglomerato di cinque 0 sei 
pixel di cui erano tatti i rem’bili e antichi 
nemici con più aggiornati poligoni. Le diffe¬ 
renze. come anticipato, r siedono pr riapri 
morte nella possibilità di ottenere delle 
armi particolari (un solo colpo) se si eiimi- 
1 " li" so in successore nemici dello stesso 
colore. 

Cosi ira strage pi "nemici rossi" porta a un. 
missile che elimina tutto quello che gli si 
para verticalmente davanti, un attentato di 
massa ai "nemici arancioni' porterà nei 
cannone del carro armato un globo di ener¬ 
gia in grado di eliminare un buon numero 
ci affamati alieni. 

Buona l'kjea alla base dei diversi arma¬ 
mentari e la disposizione strategica rie 
nomici dello stesse colore, aspetto che uà a 
Spùce Invadere un tocco di banale strategia 
piuttosto riuscita. 

Alla fine di ogni pianeta fi pianeti rappre¬ 
sentano i Uveite, suddivis a loro volta in piu 


schemi) trova spazio te scontro con l'aber¬ 
rante boss. I più dello volte relativamente 
semplice ite abbattere e scio poche volte 
Ispirato come idea e realizzazione. 

La curva ci difficoltà subisce a tratti delle 
impennate particolarmente c-urio&e. s 
cassa da livelli estremamente I nean e 
incapaci di offrire una grande sfida per I 
giocatore fine a degli sconti all ultimo 
cu Itone con dei robottmi volanti decisa 
mente ostici. 

La qiocabilità rimane ad ogni modo a livelli 
più che buoni, se non fosse che per i piti 
madami, esigane e menefreghisti ariti 


nostalgici giocatori coirebbe (non a torto) 
apparire corre un titolo banale, poco 
profondo e é scarso interesse. 

Adesso cosa volete? Mettervi a parlare di 
schede 30 0 Space Invaderà Di grafica e 
sonoro? 

Ma è Space Invadere, sài ebbe come 
lamentarsi se R-Typer\$\ ha la nsbaia 
volumetrica.. 


Mattia Ravanelli 



Ben 7919 caratteri e oltre 22.000 
parole sono appena state spese per 
dire che in fondo è difficile, se non 
impossibile, catalogare, analizzare e 
giudicare questa Space invadere. 
Sono cambiati J presupposti alta 
base della sua pubblicazione, è cam¬ 
bialo il mondo dei videogrochi iti 
relazione alla sua esistenza e vien 
da chiedere Uno a che punto cì si sia 
spinti con la mania del retrogaming 
e del “si stava meglio quando si 
slava peggio”. Un'edizione simile 
sarebbe stata sicuramente accolta 
con ben altro calore se pubblicate a 
un prezzo simbolico, non a prezzo 
pieno come invece è successo. 
Definire numericamente e come 
valore Space Invadere è quindi inuti¬ 
le. prima che impossibile, rileggete 
quanto 
sopra e 
avrete più 
chiara che 
mal la 
situazione. 

Forse. 
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Sarà un negromante ad avere la meglio su dì voi? 0 non sarà per caso la noia? 


INFO 


Genere: G 

Casa; Ut Se: 

Sviluppatore; : ito Entertainment 
Genere; • - 1 iato Civile 

Distributore; 3D 3 lanet 
Prezzo 39.300 


SISTEMA CONSIGLIAVO 


Sistema operativo: Windows 95 -vJ 

Processore: Pfin' .t. ?C0 

RAM; 32 

Grafica: SVGA 

CD-ROM; 4x 

Spazio su HD; 150 MB 

G iunta a! secondo episodio, ! a saga 
fontasy di fondisti Entertainmsnt 
d pone mene queste volta negli 
scomodi panni di chi vuote porta¬ 
ne l ordine a la giustizia, contro orde di maghi- 
tjon ugge, zwnbia, schetelri, ctragh e briganti. 
Lo stesso titolo ci suggerisca infatti il fulcro 
attorno a cui ruoteranno gli eventi, avvera la 
potentissima gilda dei Negromanti, al cu; 
Interno sembra si tram no oscuri complotti 
contro il re, e. in generale, oaiiro l'ordino 
costituito. No piano .perù te cose si faranno 
più confuse, anche perche i negromanti non 
sono tute cattivi, e dovremo fate de le scelte 
che, secondo gii svii appaiar, dovrebbero dare 
un senso di libertà a! giocatore. In realtà è 
rubo scopertamente poco originate, e neanche 
per una volta □ ha stato il dubbio di dove 
andasse a parare la trama. Lina sane di sarto- 
c..;es ■ ancor meno originali cella trama pririci 
s - e sar: ranno come diversivo tra un empitolo 
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t fantasmi si uccidono a spadafe, e corric: se n&? 


e l'altra, ad aumentare una longevità che attri- 
rìientr sarebbe stata, infima. Purtroppo la qua¬ 
lità delle missioni non è delle migliori, e spes¬ 
se e volentieri non sarà il nostro palatino a 
vincere, benss la no a. 

Ma andiamo con ordine. Chiariamo nnanzituf- 
to che Ftage ofMages 2 è un y icori di molo 
con combattimenti in tempo reale e grafica 
2D, che ss inserisce nel filone più "classico" 
dui cenere, quello a cui appartengono 'itoli 
come Baidufs G&e e saghe come quella 
begli 'Ultima", di cui si aderta (ira quando 
leggerete queste recensione sarà forse già 
uscito) ia pubblicatone dei nono capito a. 
Come ogni GCfH che & rispedì anche R0M2 
iniaa con la creazione del personaggio, ridotta 
pero a ie soli alternative rrasch o/femm na e 
mago‘guerriero. Una volta fatta ciò si passa 
aita fase di "regolazione" delle skil, cioè delle 
diverse abilità del personaggio; è qui che pos¬ 
siamo decidere quanto il nostra alter ego sarà 
nteli gente i a scapito magari della sua. bravu¬ 
ra con le anni) e quale arma sarà n grado di 
usare meglio, almeno i nizialmente. I valori 
detto sKifl aumenteranno infatti durante il 
giaco in base all'utilizzo, o mero, che se ne 
farà, e questo è probabilmente I urico aspetto 



ter. programmato del gioco, Ia puma fase rie: 
gioco vero e proprio ci accoglie con una 
schermata pre-rende<izzate in 30. che lascia 
presaghe bene, ma che purtroppo non te che 
accentuare lo squallore del motore 2D princi¬ 
pale del gioco, che sembra vecchio di almeno 


(fi cmque anni. Per carità, non è che altri titoli, 
come per I appunto Bakfur's Gate, si siano " 
fregiati di chissà quali erigine ultra moderni, 
ma questo di Rage ofMagas 2è probabil¬ 
mente usato anche al peggio delle sue possi¬ 
bilità i personaggi sono vestiti in modi assur- 



’. s •• 7 






Sii. 




Jt'r ■’ 


V> i-®1 
* T! ■ ÌS 


■W* V" 


f >1 \ 

. ' /-) • 

* 1 » * t 

■i J. 


% 


fa, 

y*,- 


Perché questa diritta sfa davanti ad un liiìd 
impitttitg? ffan la sapremo mai. 
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Natole a delira il delIqgfiCi delie sla'l {tei per¬ 
sonaggio. 



I cupi (fui villani sana futi! uguali: calvi e (un i 
tuffane. 
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di, te costruzioni e pili animali sembrar» usciti 
da un gioco per bambini. Adesso, non e che 
per fare un buon gioco si debba per forza 
andare alla ricerca del realismo ma qui, più 
che questione di gusti, il problema è che il 
modo con cui lutto e realismo è quanto ri piu 
posticcio e Snoomprensibiìa si sia finora visto 
in questo tipo di giochi Ma veniamo alla 
schermata pre-rende rizzata di cui stavo par 
landò, il cui funzionamento e gì osso modo 
quello dei punta e chicca"; avviciniamo l cur¬ 
sore alia porta defa locanda e noteremo Lina 
animazione; dfochlamcd su ed eccoci nella 
locanda. In ognuna di queste schermate (che 
corrisponderanno alle cittì de! gioco) potremo 
effettuare sempre queste soie due uose; visi¬ 
tare la locanda e il negozio. All'Interna della 
prima ncontreremo pian piano eli eroi che 
vorranno unirsi a nei nel party, ma anche 
seme ici avventori, i cui raccorrò serviranno a 
inirodurcc di più nella stona, nel secondo, 
come b'abifudins, potremo comprare e ven¬ 
dere armi, vestiti e incantesimi. Andando 
avanti nel gioco ii negoziante sarà fornito di 




Quando muore qualaina del party la missione è 
miloinatkarranle faNiItt, 



rote sempre più sfiziosa, e dovremo tare- 
tene i canti in tasca se noi: vogliamo finire... 
spennati Le sezioni di compra-vendita sano 
probabilmente le meno noiose dal g ora e vi 
assicuro òlle non è unròffemwnxie eccessi¬ 
va. Lo svolgimento delle missioni principali é 
di una linearità sconcertante e sa di 'già v sto" 
da primo all'ultimo momento, mentre lesorto- 
quest sono, se possila le, ancora p ù noiose. 

Un esempio per rutti er e quasi alla fine di una 
di queste missioni secondarie, dove l'unico 
scopo era uccidere nu&iuncue cosa si muo 
vessa, quando la maga (tei mio party esordi¬ 
sce con una frase od tipo "quest mostri non 
fintsccfio mai. mi sto annoiando" il mio erte 
risponde ' Lai ragione, andiamo via" e la mis¬ 
sione finisce cosi! La scarsa fantasia de. pro¬ 
grammatori si riflette ovviamente non soie 
nella trama: e creature, oltre die essere brui¬ 
ta a vedersi s mate animate sono una più 
scornata dell'atra ed il paesaggio e prato- 
mente sempre uguale a se stesso, con toi to¬ 
nica variante (esilarante) d un terreno sabbio¬ 
so dove crescono palme e cactus. Passando 



Questi Trai uhi le <hve ìdeig menta tasti di quel 
lo (he sembrano. 




ai capitelo "combattimenti ' purtroppo, il fora 
non migliora di una virgola: sa finte! i senza 
artificiate delie creature è almeno coir preli¬ 
bile (attaccane a 'dite ma se si feriscono 
troppa scappano), quella degli eroi del party e 
praticamente inesistente: i maghi attaccano 
subito andante avarili (quando,, essendo piu 
deboli fisicamente; dovrebbero stare indietro) 
mentre i guerrieri non attaccano mai' Pure se 
attaccati, questi ultimi aspettano sempre che 
gli si seccali una creatura da attaccare altri¬ 
menti preferiscono morire. Spero che almeno 
questo sia "solo" i.n bug e che venga corretto 
si più presto. Inoltra, nessuno può cambiare 
l'arma mentre combatte (questo ditetto si fa 
particolarmente sentire con i pipistrelli, che 
sono sensibili ale scie armi da lanca); l'inter¬ 
faccia è uri po' scomodi, soprattutto qfletìa 
dei maghi il cui inventar» occupa mezzo 
schermo; con l'inventario aperto i maghi non 
possano muoversi o prendere oggetti na terra 
ma solo usare un incantesimo (!); il passaggio 
di armi ed oggetti da un personaggio all 'altro 
è scomoda e macchinoso, Se a tutto ciò 
aggiungete che le creature .sane spesso rnoito 
difficili da abbattere e numerose, è facile capi¬ 
re come si ste cercato di rendere il circa inu¬ 
tilmente ostico nella speranza di aumentarne 
la longevità. Un'altra casa che, onestamente, 
non abbiamo cap tu è il perché sia possiti le 
scambiare armi ec armatore solo con i com¬ 
pagni che si sono un ti di toro spontanea 
volontà, mi spiego: alte ocanda oltre che fare 
baite amicizie è anche possibile assodare un 
mercenario, che può essere uri guerriero, un 
mago, un dru co ecc. solo che durante il gioco 
questo tizio risponderà ai soli ordirti di movi¬ 
mento e di attacco, con ii sua meritorio ben 


sigillato ed inaccessib le, l! che, in uria situa¬ 
zione in cui, pei esempio, sono in grada di 
donargli ul'armatura rii gran lunga ni g it*e 
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Un villaggio ii (fealirra infondi 

in meno nrrir- 

pulirlo ani ai caditi, che qtpijìddIì! 



deira sua è abbastanza seccante. Per non 
parlare di quella varia tee he assoldato un 
orco perché aveva una skill altisoni = ne 1 uso 
delie asce, ma che possedeva cane un ce 
arma un anco (pure mediocre), il risultate c 
rutto ciò è tee andando avanti ne gioco, 
quando i nemici si tonno veramente test., è 
assoltamente inutile assodare checchessia 
[anche perché è già difficile contraffare due, ai 
massima tre personaggi, visto Tìnteliigenza 
artificiale. ) Sul versante d$ sonoro poco da 
dire; musichette scortate ci accompagna¬ 
mento a car ato apprezzabile (salo nelle locan¬ 
de, però, durante il gioco i dialoghi sono 
lestoali). £' inoltre presente una monalito mul 
riplayer, cor ur server i n tese ci attivazione 
presso ri sito della Ubi Soft, e un editor rii 
mappe, con i quale sara possibile ovviare alle 
noiose missioni originali, sempre ammesso 
che abbiate ancora voglia di giocare. . 

Per concludere. Rage ofMages 2nor è un 
gioco che consiglierei d comprare, neanche 
agli amanti del genere, perché proprio alle 
caratteristiche principati del genere viene 
meno; la trama é Insignificante, la I berta di 
azione è ridotta a zero, la gestione del per¬ 
sonaggio appena sufficiente, te grafica e ii 
sonoro semplicemente mediocri Le pocne 
cose apprezzabili, come a quantità eh arm 
ed armature sano comunque fadlmetitc 
tracciahili in altri titoli ber ari compiei ea 
avvince riti. 

Sebastiano Pupillo 



COMMENTO 


Purtroppo quando un genere torna in 
auge, come sta succedendo al giochi 
di ruolo, è tacile che in mezzo a tanti 
ottimi titoli ne esca qualcuno unica¬ 
mente per sfruttare ri filone. 

In questo senso Rage of Magùs2è 
esemplare, in quanto programmato con 
sufficienza e 
pubblicato in 
fretta, Evitate di 
chiederlo a 
Babbo Natale, 
dunque, e pun¬ 
tate più in alto. 
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Genere; vei • 

Casa; RCS 

Sviluppa Idre; " ri.A.-ound 

Distribuiate: li New media lei: 02/5516796 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativa Wlnncw? 95'-.98 
Processare: Plàfi n *. penare 
RAM; 3 ? Mh 
CD-ROM; - 0 * 

Spazio su HO: 98 Mb 

E ra ii 1991, quando il nostro 

Indagatore Dell'lncuba di fiducia ai 
prese una vacanza dalle sue 94 
tavole bonelliane mensili e fece una 
sua inaspettata apparizione anche sui 
monitor di PC a Amiga, Il primo vieecgioco 
a farci vedere il nostro eroe vestito di pixel 
era prodotto dalla nostrana Simulmondo, si 


intitolava "Gli Uccisori', prendendo spunto - 
un vago spunto ■ a all'omonima storia a 
fumetti, e cf portava a visitare una sorta di 
casa degli orrori stile Ss latte mossa. Si trat¬ 
tava un mediocre piantomi caratterizzato Sa 
sparuti e ingenui enigmi, olia forse votava 
raggiungere l'eccellenza di un ftfnàè Of 
Persia, ma ciré ben presto sì rivelava esse¬ 
re la brutta copia di Horror Zrnbies Fronti 
Tfte Crypt{c he già di suo tanto bello non 
ere. . 1 . L'unica cosa buona di quel gioco? li 
torneilo in allegato. Un iredita storia di 
Sciavi ii geniale creatore de ! personaggio, 
oggi rarissima e, sulla carta, molto quotata, 
anche se in ren?tà ben poco richiesta, visto 
cha ror sorto n molti a cor oscene l'esi¬ 
stenza. Comunque la Simulmondo ci prese 
gusto e gli anni successivi si moltiplicarono 
te uscite In edicola di giochi sullo stile di 
quello tìi Dylan a scadenza mensile, il più 
delle volte ispirati ad croi Pel fumetto. E' 


cosi che alla fine di ogni mese potevamo 
acquistare il nuovo floppy di Dylan, e ben 
presta anche di D'abolrk, Tex, l'Uomo 
Ragno, Si mulinar, Time Runner e via dicen¬ 
do. Prodotti sempre più dozzinali, tagliati con 
l'accetta e fossilizzati su un unico e trito 
standard, che si -replicava ad libitum, uscita 
dopo uscita. Ir realtà questi giochi avevano 
ben poco a che spartire con le omonime 
testate a fumetti, tranne forse il fitolo strillato 
in copertina Quando furono annunciate 



DYLAN DOG - HORROR 
LUNA PARK 

Ricompare in veste digifal-interattiva 
l'Indagatore Dell'lncubo: grafica incredibile 
ma ia giocabilità sarà all'altezza? 




anche le sere di Martin Mystereed Alan 
Ford, queste uscite si interruppero, 
Rivedemmo poco dopo Dyfan Dog in una 
avventura grafica su PC, sempre by 
Simulmondo, dal l tolo "Attraverso Lo 
Specchio". Anche in questa occasione il 
Dylan Dog del gioco era molto diverso da 
melo su cane ma questa vota il prodotto si 
riveto molto superiore alle aspettative: curato, 
tecnicamente all'avanguardia, discretamente 
originale, anche se nel frattempo gli utenti 
Amiga si sollazzavano col rallrsslnw Naihan 
Afewsrdella Genius. Anche questa volto pur¬ 
troppo non c'era il grande Sciavi a muovere I 



la mio sirena per antonomasia è lo Dai y I 
Hanno dì ^S.pfash! r,, f ma crdip questa noo è 
malattia... 


http://www.oldgamesita lia.net/ 


httpy/www.oldgamesita iia.net/ 



























http^/www*oldgamesitalia.net/ il flirti ” awHlllWU rb — 




fi! del personaggio Inutile dire che questa 
mancanza si notava fin dal primissimo 
approccio co: gioco e gravava su di esso dal¬ 
l'inizio a la fine. 

GIUDA BALLERINO! 

Dopo anni di assenza dai nostri monitor, 
i Indagatore Beil'lncubo è tornato, No, questa 
volte al timone non c'è la Si ni u Innondo, ma la 
NewMediAnound di Genova, sviluppàtrice del 
gioco, unite alla RCS fllzzoK-Coniere De ila 
Sera} Ir veste di casa produttrice e distribu¬ 
trice de! tìtolo, Questa volta (finalmente! i è 
Tiziano Sciavi a curare l ©oggetto della sto¬ 
ria merlre ala sceneggiatura vediamo anco¬ 
ra (sic!) un team esterno. extra-Bomil ed 
extra-DD. Horror Luna Park è essertzia mente 
un 'avventura grafica con delle componenti 
arcade, tene ci vedrà impegnati nel vestire i 
canni di Dylan, imcrig «sfiato in un proprio 
dèli mote incubo, lino psichedelira e grotte¬ 
sco Luna Park fa ria sfondo a Questa avven¬ 
tura, che c porterà ad incontrare anche 
numerosi personaggi, ben conosciuti ad ogni 
lettore della sene. Avremo quinci modo di 
incrociare Groucfoo, Biodi, (a signora 
Trdkovskl, Jenkins, Hamlirc, Morgana, 

Xabaras Lord Welles s molti aitns. Numerose 
sono le dtaziont, anche meno immediate, ad 
alcun- albi delle serie, ed è quinci con piace¬ 
re e grati fi Dazione che i lettore assiduo di 
QD potrà, ad esempio, riconoscere nella 
strana coppia aria biglietteria del Funnel 


Del: ' Amore-Odio. i protagonisti di 
■ Angoscia" litote di una bella Bigaslunana 
storia di Dylan, In Hi F. 'interfaccia di gioco è 
ridotta all'osso e il puntatore del mouse 
cambierà forma coerentemente con gusto 
che sta indicando. Un semplice click ce pul¬ 
sante sin-stra aprirà l'inventario, mentre un 
click del destra farà eseguire un'azione, il 
look del gioco non è propriamente da budget 
game: abbiamo visto, anche recentemente, 
varie produzioni Italiane, vendute a prezzo 
pieno in negozio, con un aspetto molto più 
“cheap' I fondale Interamente disegnar a 
mano e in parto animati, risultano a dir rara 
commoventi (nel senso più positivo del ter 
mine): il tratto caldo, tra quello ci Ambrosi ni 
e quello di frac Inerì, e la meditata scelta dei 
colon creano un'atmosfera sonnolente, torpi¬ 
da, grottesca e unica, che si sposa perfetta¬ 
mente cori ronirismo del plot La realizzazio¬ 
ne grafica dei personaggi è dignitosa, discre¬ 
tamente curali nelle anmazic-n e disegnati 
con buona cura, mentre il protagonista soffre 
di qualche problema di scaling, ma anche di 


deambulazione, verreste da dire, visto che 
ha una celle camminate mero convincenti 
che si siano mai viste. Avete presente Gino 
Fagioli in The Big Red Avventarci Ecco, 
stessa scalata incerte, stessa camminata 
da fagiano impagliato. Per il resto vari per¬ 
sonaggi si sposano abbastanza bone coi fon 
dn i, quindi riescono a sfuggire al problema 
del "pugno nelTocdi o" caratteristico di tante 
produzioni 'budget di questo genere 
Assolutamente deludenti invece sono le trasi 
messe in bocca al nostre protagonista, che 
anche cuesta volta risa ta eccessivamente 
didascalico e comunque molto diverso dal 
Dylan Dog sciamano, che abbiamo amate c 
che ancora amiamo. Ad aggravare le cose c 
pensa un -doppiaggio davvero risibile, molto 
gigioneggiente e, m certi frangenti, anche 
eccessivamente caricaturate (come quando 
Dylan ricorda la sua infanzia), lina carsttsiz- 
zazione che fa molto M;cky Mouse, ma 
parecchio meno Indagatore Deli'Incubo. 

Poi è anche vera che si pub far I nenie rima¬ 
nere delusi, dopo che per anni ognuno di noi 
lia dato a Oylan la propria voce 'Ideale', ma 
è proprio psr questo che una caiattefizzazlo- 
ne un bei po' più misurata, non avrebbe che 
reso più creditele e convincente il personag¬ 
gio. Mentre cosi non ù stato: un copione 
improbabile e un doppiaggio madeguato. 

Cè però da ciré che HLPs\ ascia giocare, 
vuoi per un'ambientazione azzeccata, per del 



Elite die Dylan abbia frtalmenk filila di 
(astrale il galeone della ÌHjo? 


fondali davvero moto belli , o per una storia 
comunque abbastanza curiosa e stnno ante. 
Certe è che si stenta a riconoscere Dy an 
Dog nel protagonista del gioco, e se anche la 
sceneggiatura mu ridi compresi dialoghi 
fosse stato affidata a Sciavi, il gioco risulte- 
rette alia fine beri più cornine ente. 

Il hello di Sctav è. infatti, quello di creare 
personaggi assolutamente percepibili e a 
tutto tondo, grazio e dialoghi sempre coeren- 
tissimi a ad in'approfondite introspezione 
psicologica, mentre qui troviamo personaggi 
meramente funzionati alta storia e a manto 
bidimensionali 


Alessandro fiori 




do'avventura grafica senza infamia 
ne 1 lode, Si lascia giocare, pur senza 
rappresentare un’esperienza indimen¬ 
ticabile, Paradossalmente potrà piace¬ 
re di più a chi non legge Dylan Dog. 

Ma considerato anche il prezzo piut¬ 
tosto basso (24.900 lire), anche in fan 
dell'Indagatore Deirincubo potranno 
dargli un’occhiata, e avranno modo di 
godersi dei fondali disegnati a mano 
assolutamente 
superlativi. 

Un’ultima 
avvertenza: il 
gioco ha la ten¬ 
denza a era sita¬ 
re. Meditate 
bene. 
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"I love this game!": questo è il motto della NBA. Paradossalmente, questo slogan sembra cal¬ 
zare meglio alla serie sportiva sviluppata della EA Sports, che raggiunge il suo apice in questa 
nuova trasposizione annuale. 



Genere; S mul *. m - ■; rt 
Casa: Elec-ncv :s 'ns 

Sviluppatore: ' 

Distri timore ; C T : 
Prezzo: ... ; ; j 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; Windows 
Processore: =• li‘im ? o equlvalentò 

RAM; 

Grafica: IDfx o ecuivalente 

GD-flOM: bx 
Spazio su HD: 170x 

C'po la vittoria dei San Antonio 
Spurs nel camp oriate cello 
scorso anno idi mozzato a 
causa la serrata indenta dai 
ricchi proprietari delle squadre NBA csr 1 
contratto collettivo), quest'ari io si è aper¬ 
to la caccia al titolo conquistato dalla 
squadra texana. La domanda sorgo spon¬ 
tanea: riuscirà il giovane Duncan a ripete¬ 
re le gesta del grande Michael Jordan a a 
eguagliare i titoli vinti dai leggendari 
Boston Celtica degli ann r '607 Come si 
suol die, ai posteri l'ardua sentenza. . 
intanto, il fenomenale Tini DLineari ha con¬ 



quistato l'anello di campione NBA e anche 
la "copettina’ sulla scatola ci NBA Live 
2000, sicuramente, questa mossa, oltre ai 
ricco conto in banca, aumenterà la sua 
popolarità al di fuori dei con-ini degli Star; 
Urliti, il corrimFssiorer David Sterri e i suo 
staff hanno varato quest'anno una sene di 
regn-e mirare a cambiare l tipo di casket 
praticato nella lega professionistica ameri¬ 
cana L'obiettivo dichiarato è quello d far 
aumentare i punteggi, scoraggiando al 
tempo stesso il gioco duro. 

IL PUBBLICO CARTONATO 

Con l'arrivo del nuovo millennio, anche il 
videogioco eretistico più venduto sul pia¬ 
neta si è rifatto 1 look cor ima grafica 
semplice mente "da paura" e con nuove 
modal là di gioco. A cercare di stroncare il 
dominio EA ne! basket ci ha provato que- 
stantio la Fox Interattive con I suo NBA 





Cftampmsbìp 2000 e, prassimamente, la 
Microsoft con ratteso NBA ìnsite Drive 
2000. programmato dal team High 
Voitage. La produzione targata Fox (distri¬ 
buito in Europa dall'Act[Vision) non si è 


dimostrata all'altezza de': più quotato con 
corrente, invece il gioco prodotto calla 
casa dal "grande fratello Bill" potrebbe 
avere qualche asso in più da giocare par 
sfidare i 1 campione d'incassi di mamma 


PUNTEGGI 

Le regole che sono state proposte questa tino dai cervelloni della NBA, sono 
state studiate per limitare il contatta fìsico tra i giocatori e favorire maggior¬ 
mente la circolazione della palla, aumentando cosi il numero delle conrin- 
sìnni a canestra. Innanzitutto, Il difensore non può mettere la mano o l'a¬ 
vambraccio offre la lìnea del tiro libero (pena il tallo fischialo), Sempre In 
questa zona nevralgica del campa, ora il giocatore che prende posizione 
sotto canestro ha qualche seconde in più (5 per la precisione) per spingere e 
tagliare fuori il difensore che lo marca. Lhi’aftra innovazione riguarda le 
infrazioni che vengono commesse quando si attacca nella meta campo 
avversaria; se mancane mene di 14 secondi allo scadere del possesso, l F a- 
zkme e il cronometro di gioco ripartano sempre dagli stessi 14 secondi. 
Un’altra concessione è stata fatta in ambito difensivo: sul lato forte sarà per¬ 
messo agni tipo di difesa. Quest'innovazione è sfata fatta per impedire le 
battaglie cruente sotto canestro: specialmente gli scontri tra centri per pren¬ 
dere posizione per guadagnare un rimbalzo e per segnare un canestro. Nel 
frattempo Baridey e Olle ili sono già venuti alle mani! Speriamo che questa 
volta i punteggi possano aumentare: già negli virimi anni l’NBA aveva varato 
una serie di regole (come l'arretramento della linea da tre punti) per cercare 
dì bloccane questo trend negativo: per ora, i risultati non sona stati eccellen¬ 
ti, anzi i giocatori si stanno già lamentando,.. 
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Tim Hardway sì preparo a bntlere il sso murartene direifa uhi 3 suo Cerale posso btrMràfD, 



I giocolate chiede lo pula tolto canestro: se ti sera I raddoppio potrà scaricare fuori per la Jumba da Ire. 


EA Sports. Comunque, una volta che avre¬ 
te installato quest'ennesima produzione 
E A Sporte sul vostro hard disk, difficil¬ 
mente riuscirete a liberarvene. Come 
avviene ormai da sei anni, anche con NBA 
Live 2000 potrete disputare urta partita d 
esibizione, un'intera stagione NBA, sola¬ 
mente i play-off, lare un po' allenamento 
nella modalità pratica, sfidarsi in una gara 
da tee punti o giocare la partita dello stel¬ 
le La grande novità è l'inserimento della 
modalità urto-contro-uno: finalmente, 
potrete giocare su un zampetto di perife¬ 
ria contro i; grande Michael Jordan o con 
tre un q lì ai si as, avversario designato da 
voi. Un altro piccolo miglioramento riguar¬ 
da la modalità franchigia ci e- vi permet¬ 
terà di disputare fino a 25 stagioni con un 
team professionistico americano. I livelli di 
difficoltà sono rimasti sempre quattro 
(Rdokifc, Starter All Sta: e Superstar) e si 
differenziano certamente fra loro. 

Un'altra innovazioni- è l'Introduzione delle 
squadre deile steri e degli anni 
'5Q/W7Q/W9D: finalmente potremo 



vedere giocatori leggendari come Oscar 
Robertson, Bill Russell. Jerry West e tutti 
quegli atleti che hanno fatto la storia di 
questa lega professionistica, la maggior 
parte di noi in redazione ha cercare di 
rivivere la leggendarie sfide dell'era Bird- 
Magic-DDctor J che hanno lanciato il 
basket NBA fuori dai confini degli stati 
Uniti e lo hanno finn sacrato anche Italie. 
Se fosse stata inserita anche la voce 
inconfondibile del grande Dan Petersen, 
avremmo avuto la sensazione di rivivere 
quei fino-settimana Indimenticabili che 
venivano dedicati ai basket professionisti¬ 
co americano dalle televisioni private La 


possibilità di giocare con questi campioni 
del passato non si limite solo a queste 
pari ite ci esibizione: potremo persino 
scambiare Larry Bird o Magic Johnson 
cor un Kevin Garnett o un Stephon 
Marbury , Per eh è appassionato d 
NBA, queste nnqvaziorm Sara incradibil 
mente gratificante. Quindi, preparatevi a 
creare dei quintetti base dal talento 
straordinario. I programmatori e gli svilup 
patori di questa sene, probabilmente 
dopo aver visto l'incredibile lavoro svolto 
dagli appassionai su Internet, hanno 
tenuto in considerazione tutte le osserva¬ 
zioni fatte e hanno cercate di esaudire la 


maggior parte delle richieste fatte dai 
fanatici della sene NBA Uve. Se avete 
aggiornato per mesi il precedente NBA 
Live 99 , preparatevi a farlo ancora più 
spesso con cuests nuova versione decisa 
mente più flessibile- potrete modificare 
l'impossibile (preparatevi a gustare ii tor¬ 
neo fCAA 2000,.;>)- Comunque, tutti i 
giocatori potranno essere modificati a pia¬ 
cimento e si potranno alterare tutti i para- 
metf.-: molto valida è la nuova tecnologia 
che permette di modificare le facce dei 
giocatori. Preparatevi a ur invasione di 
giovani rookie con pettinature afro che 
ricordano il "look inimitabile del grande 



Jvnkiv Pìpp wk HWonK é w m gufa dì battere dtiiniqw... 
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TIM DUNCAN 


Il fenomenale giocatore 
Antonio Spora è nato nelle isole 
Vergini, più prÈcrsametrte a 
St.Croix, vicino a Porto fico, il gio¬ 
vane Tim hn alle spalle una storia 
piuttosto singolare? sin da ragazzi¬ 
no Il futuro campione «SA ha cer¬ 
cato di imporsi come uri nuotatore 
professionista con l'obiettivo di 
arrivare alle Olimpiadi. Purtroppo 
per lui e per fortuna degli appas¬ 
sionati di pallacanestro, l'uragano 
Hugo discusse la piscina dove si 
allenava il giovane nuotan, Allora, 
vista la sua l’altezza t non gli restò 
che provare con II basket. 
Reclutato dall'uni versiti di Wake 
ForeSt, DLineati portò lo sconosciu¬ 
to ateneo a livelli incredibili (senza 
però vi licere il titolo HGAA), Scelto 
con il numero assoluto nel 1997 
dai San Antonio Spurs, dopo una 
prima annata fé romena le luumi m 
rock re desiteli no), 0 giocatore è 
ulteriormente progredito fino a 
portare letteralmente al titolo NBA 
David Robinson e soci. Il nuovo 
millennio potrò essere l’anno della 
definitiva consacrazione o del 
possibile addio ita San Antonini 
improbabili sirene (Chicago su 
tutti} stanno cercando di accapar¬ 
rarsi i servigi del giovane Tìm rico¬ 
prendolo di montagne di doflari- 


Julìus Ervincj. Tra i grandi di ogni tempo 
abbiamo notato l'assenza del più prolifico 
cannoniere di ogni epoca: manca sua 
maestà «arsero ganc io eie lo " Àbdu I - 
Jabbar!!! Con i ottimo editor implementato 
il problema nemmeno si pone. .. Grazie 
alia tecnologia chiamata "face in thè 
game'' si piò nserire I proprio viso in 
NBA Uve 2000: comunque, sono presenti 
nel gioco una serie di animazioni facciali 
davvero bestiali! 

SLAM OUNK 

Per le animazioni, na conir iodio con una 
seduta massiccia di "Motion Caplure" l'a¬ 
stro nascente Kevin Gameti, che ha gerì' 
sii mente donato a noi poveri giocatori ri 
NBA Uve 2000 le sue terrificanti schiac¬ 
ciatee, fondamentalmente, il gioco vicino 
a cane-sire. Altri fenomeni hanno donato le 
loro preziose movenze: Tim Hardway e il 
suo terribile passo incrociata, Gleen Rice 
e Reggia Miller per il loro tiro stilistica 
mento perfetto (sono i due migliori tiratori 
puri di tutta la NBA}. 

Come sempre, la EA Sports ha reclutate 
un cast di assoluto livello per questa 
simulazione, i movimenti dei giocatori or 
sono sembrati molto più fluidi rispetto a! 
passato: c'è un maggiore realismo nel 
saltare a canestro o nel l'effetto are una 
stoppata. Certo a livello Jifocch e “gioco 
sporco'' sotto canestro sia it o ancora 
molto lontani dalla malto, sperarne che 
con il nuovo millennio la E A ci regali qual¬ 
che sostanziale cambiamento sotto que¬ 
st'aspetto, 

Nel complesso, nonostante la mano de: 
program malori, .1 gioco è ancora troppo 
veloce: nella pallacanestro reale celi coro 
tropiedi fulminei si vedono solo un paio di 
voltò a partita... Ci sano ancora troppe 
stoppate, e i fall fischiati non sono ancora 
sufficientemente numerosi. La frequenza 
delie chiamate arbitrai: va perfezionata 
usto rionn ente. 

Rimanendo in terna, vi segnaliamo la pre¬ 
senza di urta figura enigmatica che era 
sempre riuscita a camuffarsi nelle prece¬ 
denti edizioni: l'arbitro. Sarà il vostro incu¬ 
bo su! parquet: sarà lui a darvi il pallone 
durante le rimesse e sarà sempre tur a 
fischiare le varie infrazioni che commette¬ 
rete, t molto beilo vedere i giocatori 


gesticolare e protestare contro l'arbitro. Ai 
livelli più semolini. NBA Uve 2000 è un 
gioco adatto a tutti (grand e piccini}: non 
è difficile vincere e portare ai titola la pro¬ 
pria squadra, Cello il gioco risulta molto 
più semplificato, però il divertimento è 
garantito. Già ai livello Ali-Star e cose 
cominciano a cambiare: il computo- gioca 
duro in difesa ed e molto abile nel rscu- 


importante avere un sesto e un settimo 
uomo all'altezza per sostituire dRgnsmsn- 
te i titolari. 

Per giocare e sfruttare al meglio le poten¬ 
zialità offerte da NBA Uve 2000 dovrete 
possedere un joypad a 10 testi, che vi 
permetterà di passare a palla, dr tirare, ài 
stoppare, di saltare, di effettuare qualsiasi 
cosa abbiate mal visto fare ai campioni 


penare le palle perse e a stoppare i tiri Al 
livello Superstar la CPU sputa il sangue 
nefla propria metà campo ed & molto 
improbabile batteria. 

Insomma, ! ultimo livello è per giocatori 
duri pronti a combattere su ogni pallone 
per 43 minuti L'Intelligenza artificiale è 
sicuramente progredite rispetto alto pre¬ 
cedente versione e sfrutta il cosiddetto 
Enhanced Pro-Action” nhe permette - a 
detta degl stessi sviluppatori - di reagire 
alle marcature e ai vari giochi [dai e 
vai-■‘blocchi eoe} che si possono -effettuare 
sui campo di gioco. Nella realtà, a nostro 
avviso, i tempi di reazióne sono ancora 
troppo lenr ; in alcuni casi il computer si 
è comportala n modo assurdo e poco 
logico.,. 

Un'altro miglioramento consistente riguar¬ 
da le prestazioni fisiche degli atleti: se in 
NBA Uve 92 il quintetto base poteva 
disputare tranquillamente 48 minuti di fila 
senza mostrare alcun cenno hi fatica 
(situazione che non cambiava di molto 
neanche con la patch ufficiate), ora le 
cose sono state finalmente aggiustate. 
Durante le partite, sarà quindi molto 


della NBA. 

Molto importante sono le chiamate degli 
schemi che conferiscono a questa simula¬ 
zione maggiore spessore. 

LA DINASTIA 

Il modello franchigia è stato ricreato in 
mode magistrale: dovrete stare attenti al 
"saiary cap' per rifirmane un Ire e agoni o 
per méttere dotte coni ratto ur prometten¬ 
te ragazzino uscito dalle università, li 
computer sforna nel corso degli anni 
: coirete giocare fino a un massimo di 
venticinque stagioni) una scria di gì ovari 
promesse che vi potranno essere utili per 
poter costruire una squadra in grado di 
dominare la scena NBA per moltissime 
si agi oni. Comunque, te ribadiamo, la parte 
manageriale inserita dagli sviluppatori 
della E A Sporta è davvero ben fatta e con* 
ferisce a questa simulazione una longevità 
maggiore. 

Per quarto riguarda il capitolo multiplayer, 
NBA Uve 2000 consentirà ai giocatori di 
tutto il mondo di sfidarsi tramite il sito e 
si potrà giocare tramite modem, in rete 
locale fino a un massimo di otto giocatori. 



httpV/www.oIdgamesita lia.net/ 


httpV/www.oIdgamesita lia.net/ 












































http://wvm.oldgamesitalia.net/ 



HI 





Si potranno disputare non solo partite cin¬ 
que contro cinque, ma anche infuoca ti 
uno-contro-uno. 

Tecnicamente, per giocare a questa si mo¬ 
latone vi servirà almeno lp Pentium 166 
con 32MB di Ram 100 MB liberi su hard 
disk e una buona scheda tridimensionale. 
Noi raccomandiamo almeno or PII g equi¬ 
valente. 64 MB di Ram e un acceleratore 
3D dell ultima generazione. VI raccoman¬ 
diamo dì prestare attenzione ar driver 
delie schede video e accio: il vecchio NBA 
Uve 99 non funzionava con te schede 3D 
dell'ultima generazione ;TNT2 e Voodoo3) 
e necessitava di urta appesila paioli, 
Goticamente, il gioco è assolutamente a 
fine def mondo: I NBA sembra davvero 
cosi vicina... 

Il pubblico semicartonato e fantastico nel- 
I 1 Incitare giocatori, a la presentazione de 
quintetti baso è favolosa Visivamente, 
nessuno di noi potrebbe desiderare qual¬ 
cosa di piu! 

NBA Uve 2000 presenta poi un solisti ceto 
replay che consente di sviscerare da ogni 
angolo e prodezze di questi giganti sul 
parquet. La telecronaca è affidata - anco¬ 
ra una volta - a Guido Baratta: il suo 
commento ci è sembrato uri po' troppo 
freddo, 

ALCUNE INNOVAZIONI PER IL FUTURO 

il g i j-li iz d su quest'ultimo NBA Uve 2000 
non è stato unanime: alcuni di noi in 
redazione sostengono che si tratti sempre 
dello stesso gioco riproposto con una gru 


fica scintillante e con dozzine di nega 
schiacciate. 

Altri ritengono troppo debole NBA Uve 
2000 a livello di Intelligenza artificiale, 
limitando il basket proposto su nostri 
monitor a semplici cantrop.e-di con una 
miriade di tiri in svitamento e con tonnel¬ 
late Pi stopnate. 

Effettivamente, un piccolo tondo ci verità 


c'è sotto ogni critica mossa a queste 
simulazione- qualche dilette nella strutture 
di gioco e rimasto, Parò alla EA Spora 
hanno sia i mazzi finanziari sia le risorse 
tecniche per migliorare quest'ottimo titolo: 
insonnia, un buon margine dì perfeziona¬ 
mento è ancora possibile e con un po' di 
buona volontà le cose potranno sofo 
migliorare. 

In redazione abbiamo compilato una pic¬ 
cola lista di cose che dovrebbero essere 
modificate. Innanzitutto, i giocatori degli 
anni '50/’60 non dovrebbero giocare 
come quell situaii vedere un Larry 3irci o 
un Magic Johnson {Il loro duello ha rian¬ 
dato la NBA ne primi anni '00) compor¬ 
tarsi come un Vince Carter ù un Marcus 
Carrby fa una certa Impressione, Intatti, 
non c'è motta varietà nello siile di gioco 
dei giocatori sul parquet solitamente si 
differenziano per « tratti somatici, pena 
velocità e per le percentuali al tiro. Ciò è 
assolutamente poco realistico: vorremmo 
vedere giocatori come Bill Russell giocare 
come da Bill Russell .. D qualche picco¬ 
la modifica necessita anche l'ottima patte 
manageriale presente in NBA Live 2000. È 
impossibile cedere un fenomeno come 
Shaquìlle 0 Neil, per 5 o più "comparse” o 
per futura scelte rei draft. Questi scambi 
accadono realmente nella MBA e andreb¬ 
bero implementati in questa grandiosa 
simulazione. 

Vorremmo vedere, poi un maggior reali¬ 
smo da parte nei giocatori controllati dai 
computer neite nell'esegui re gli schemi di 


giaco, infine, sarebbe gradite una mag¬ 
giore stabilità e magari l'assenza degii 
ormai inevitabili "simpatici" bug 


Raffaello Rusconi 



A noi NBA Uve 2000 è piaciuto mollis¬ 
simo: pur con qualche difetto e qual¬ 
che bug, il titolo EA Sporte si conferma 
un cure una volta una vera macchina 
da canestri. I giocatori si muovono sui; 
parquet con un realismo incredibile, la 
giocabitità è sempre su standard note¬ 
voli e il divertimento è assicurate. 

E poi, quest'anno è tornato anche lì 
grande Michel Jordan- la sua presenza 
vale il prezzo dei biglietto. Finalmente 
potremo sfidare II giocatore piti torte 
di tutti i tempi in un playground o in 
una riedizione di qualche partita 
delle vecchie glorie. Certo, qualche 
innovazione o qualche cambiamento 
per rendere più credibile e realistico 
il gioco sono necessari, pero, 
se amate te, pallacanestro dovete 
assolutamente 
acquistare que¬ 
sta simulazio¬ 
ne: è decisa¬ 
mente imperdì¬ 
bile per ogni 
appassionato! 


VINCE CARTER 

Motti pensano che sia Kobe Bryant l’erede 
naturale (se mai ce ne sarà un altro) del 
grande Michael Jordan, invece, dopo il primo 
armo da rookie nel Toronto Raptors, Vince 
Carter sembra assurgere al molo del grande 
MJ, Le similitudini tra i due si sprecano: pro¬ 
vengono dalla stessa università (Norlli 
Carolina), sono usciti al terzo anno e hanno Io 
slesso maestro (Dean Smith). Ma “Air 
Canada" (queste è if suo soprannome) sem¬ 
bra avere davanti a se un futuro davvero 
radioso. Le sue sensazionali schiacciate 
fanno impazzire il pubblico canadese e tutti 
gir sportivi statunitensi che fanno la fila per 
andare a vedere le sue incredibili prodezze: 
in cantre piede è assolute eh ènte letale. Al suo primo anno di NBA ha colle¬ 
zionato I seguenti numeri: 19 punti a partita e quasi 6 rimbalzi. Al college 
giocava come ala piccola, nel prò si sta imponendo come guardia, Visto 
che ha solo 22 anni, il futuro è sicuramente dalla sua parte: con un consi¬ 
stente tiro da fuori potrebbe diventare immarcabìle come il leggendario 
numero 23... 
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Inaspettato tome una stella <adente, piove tra noi il nuovo punto di riferimento per i giochi di 
rally, siete pronti ad accoglierlo? 



Genere: £ nu atore di guida 
Casa: Europress 
Sviluppatore: Magnolie Fiel-os 
Distributore: LEADER Tel. 167-021177 
Prezzo: L. 99.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: W95/98 
Processore: Pll/K-B 206 Mhz 
RAM: 64 Mb 
Grafica: D; p Ect./!D 

CQ-Bom: 27J 

Spazio su HD: 600 '.'n minimo 


N Dopo aver proposte duo validi tito¬ 
li Quali Internatkmf Rally 
ChampAmstiip e Network 0 RAG 
Rally Champfanshìp, la Euncpress 
si ripresenta sul mercato intemazionale in 
grande stile, cor un titolo che senza dubbia 
farà la felicità dei veri appassionati di rally. 
Poiché è inutile n mandare un paragone che 
inevitabilmente salterebbe fuori ns! corso 


delia recensione, taglia™ Ja fatidica testa 
al toro dicendo subito eoe questo Rally 
Ctiampionstiìp vince lo scontro diretto cor il 
campione di incassi Colla fJcRae Rally, spo¬ 
destandolo, senza usare mezzi termini dai 
gradine più sito del podio, 


PCS u 

Computer' & VI' - incigtDO 


CONSIGLIATO 



_ili lSU 






Notate quanto bella è il cielo e reme è sialo realizzata d lire-ri ani e bene la nube di acquo alzala al passaggio dalla macchina,. 


H NUOVO PUNTO DI RIFERIMENTO 

anzitutto chiariamo che RG (d’ora in 
a. o chiameremo sempre così) è una 
ve'i e :'caria simulazione, rappresentando 
per g echi d -ally quello ne io scarico GP2 
di Geo" Garamond rappresenta per i giochi 
rii Formula 1. 

A te&tirnan arca di questo possiamo dire 
che, cos corre e accaduto per i precedenti 
titoli Europress, flC vanta diritti del British 
Rally diampronsfiip il più antico e prestigio¬ 
so campionato di rally del mondo, mettendo 
a disposizione del giocatore tutte le 32 
tappe originai, ambientate nelle terre aldilà 
della Manica. In termini pratici questa scatta 
comporta uno spaventoso complesso sf fi¬ 


dale tonnato da ben 400 miglia interamente 
percorribili che si riassumono, per venire 
incontro a colora che non fossero particolar¬ 
mente portati con le distanze, in teppe della, 
durata media ci circa 20 minuti ciascuna [in 
alcuni caci specifici si raggiungono ar che i 
30-35 minuti). 

Chiaramente la scelta ci "limitare al territo¬ 
rio britannico l'ambientazione del giaco 
potrebbe apparire a molti rischiosa o addirit¬ 
tura fallimentare ma, per quanto ci riguarda 
si tratta invece di ima decisione senza alcun 
dubbia vincente, come nanno confermate le 
decine di ore passate giocando. 

La realizzazione tecnica dei tracciati è, Intat¬ 
ti, veramente superba e ci si accorge sin da 
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NeJ carso- della r^cefis-ìofue sr è parlata di profondità. Direi (he que^i'immagine bene rende l'idea di 
qaanta ampi sono gli scenari in «p si cane, ricdiì di ipaif uperti spesso inttiamenfo percorribili. 


subito di quanta cu-a e attenzione per i par¬ 
ticolari siano stali usai; ner riprodurre fedel¬ 
mente ìb strade reali percorse dai piloti prò 
fessi orlisi Assolutamente esaltartela pos¬ 
sibilità d abbandonare in qualsiasi momento 
il manto stradale per lanciarsi in sfregate 
corse tuoni pista senza ; incubo del tanta 
odiato "mura invisibile" che caratterizza da 
sempre i giochi di corsa. Ovviamente questo 
famigerato impedimento non è stato com¬ 
pletamente eliminato i RCÉ pur sempre un 
gioco di rally) ma, considerando ; precedere 
ti, si può affermare che è stato fatto un 
notevole passo avanti. 

UN'OCCHIATA AL GARAGE 

Ci sono ben 23 auto appartenenti s 4 
diverse categorie nel garage rii FiC e m 
tutta si sfiora un altissimo livèllo di detta¬ 
glio, sia per quanto riguarda la carrozzeria 
Sia per gl interni, curati a tal punto che a 
possibile riconoscere [possedendo un mini¬ 
mo di esperienza} i diversi modelli sempli¬ 
cemente osservandone il cruscotto. 

Aldilà del fattore puramente estetico 
Ma-gnetic Ffelds non si sono certo dimenti¬ 
cati di imple munta re le d versa caratteristi 
ohe tecniche delle auto anche su piste ce- 
CLjì, Inevitabilmente, la scuita de mazzo 
influisce direttamente sullo prestazioni e sul 
resultato finale della gara. Le prestazioni!, 
inoltre, possono essere costantemente 
migliorate dallo stesso giocatore perfezio¬ 
nando e modificando personalmente la 
configurazione della propria auto: pur 
mezzo di una semplice ha ira è, infatti, aos- 
sihiie modificare i valori delle sterzo, delle 
sospensioni, dulie ceni me. dei r apporli e 
dei meri in base al dpo di 1 cacciato da per¬ 
correre. 

Naturalmente correndo a 200 Km/h lungo i 
sentieri di campagna può anche capitare di 
rompere qualcosa, a capiterà piuttosto 


spasso che sulla splendente carrozzeria 
appaiono ammaccature e danneggiamenti 
cl ogni tipo, perfettamente riprodotti calco¬ 
lane;] la velocità e l'angolazione de.l'impat¬ 
to in modo del lutto convincente. Sono ben 
14 i corei conent meccanici et'a s possono 
danneggiare- ir RCc spesso, in determinate 
situazioni, la rottura di quelli apparente¬ 
mente meno importanti potrà rivelarsi uve- 
ce dee siva per le sorti della gara. 

PER UN PUGNO DI PIXEL 

La grafica d RC, come le immagini posso¬ 
no sicuramente confermerà, raggiunge un 
livello mai toccato prima nel simulatori di 
rally (in molti casi ii discorso vate comun¬ 
que anche per i giachi di guica di altro 
stampo), raggiungendo un dettaglio prossi¬ 
mo ai fotorealismo. 

Sulla carrozzeria delie- auto, come abbiamo 
già dotto i danni vengono riprodotti in 
modo impeccabile; la neve, l'acci.a e lo 
sporco si accumulano durante te gara men¬ 
tre i raggi del sole si riflettono sulla vernice 
e attraversano i vetri, proiettando un ; nstan¬ 
cabile antera sii terreno. 

Anche per quanto riguarda lo scenario si 
puc parlare sicuramente d "rivoluzione gra 
fica", come possono dimostrare anche sol¬ 
tanto gli alberi, il cui altissimo demaglio nei 
viene s mancare nemmeno su I si osserva 
dà pochi metri di distanza. 

Gli eventi atmosferici sano riprodotti davve¬ 
ro fedelmente, mentre stendo all interno 
della maccnina è possibile ammirare te 
gocce di acqua e i fiocchi di neve che s 
posano dolcemente sul parabrezza trasfor¬ 
mandosi in tante piccole goccioline, utiliz¬ 
zarle- una delle visuali esterne all'auto, si 
possono itotele i continui cambiamenti di 
direzione delle gocce, la cui radura muto di 
inclinazione a seconda della direzione è 
delia velocità dell'auto. 


CLASSE AS 



CLASSE 

Ai 



PRQTON COMPAQ 



HONDA GVIC 


SHOP AFELI CIA 





SEATIRIZA CUPRA SPORT 


VAUXÀLl ASTRA 


FOrt& fSCQHT MAXI 


SKODA OQAVIA 


ALMERA 


CLASSE 

A7 


Ma tutta queste potenza no l'angine di RC 
non si limita semplicemente ad esaltare la 
vista permettendo, infatti ài gioco di rag¬ 
giungere una profondità davvero unica. 

Ciò significa che durante una gara ci si 
sunte realmente inseriti nel"mondo" te 
cui si sta correndo, si ria insomma te 
netta sensazione che lutto guanto sfrecci 
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VAUXHALL 
RALLY 
OF WALES 

Le prime tre tappe si sviluppe¬ 
rà^ no su di un terrena quasi 
completamente sterrato, carat¬ 
terizzato dalla presenza di alcu¬ 
ni tronchi ai bordi della strada 
che potrebbero compromettere 
seriamente le sorti della gara. 
Le ultime tre tappe sono inve¬ 
ce completamente r coperte di 
neve, si corre anche di natte. 



PIRELLI 

INIERNAnONAL 

RALLY 

Caratterizzato interamente dalla 
presenza di un terreno sterrato 
questo rally si svolgerà molle- 
faci Imente in mezzo alfa nebbia 
più fitta, sempre presente sin 
dalie prime tappe. La quarta 
tappa è la più lunga doli'intero 
campionato, ben 25 miglia da 
percorrere con estrema con¬ 
centrazione. Le asperità dei ter¬ 
reni© sono una prova veramente 
dura per le sospensioni e Pas¬ 
setto dell'auto. 



RSAC 

SCOTTISI! 

RALLY 


Sara sempre lo sterrato a fare da 
padrone, in una serie di tappe 
perla maggior parte distribuite 
all'interno o in prossimità di 
grandi foreste. Gran parte delia 
strada sarà caratterizzata da lun¬ 
ghe salite e velocissime discese 
attraverso stretti passaggi e peri¬ 
cci ose curve a gomito, li tempo si 
manterrà piuttosto nuvoloso e, 
verso le ultime tappe., una lieve 
pioggia potrebbe investire * pii oh. 






SEAT JIM 
CLARK 
MEMORIAL 
RALLY 

Il primo rally distribuito quasi 
interamente su strade asfaltate, 
alternate in rare occasioni da 
fango e sterrato. Mentre le prime 
due tappe si percorrono alia luce 
del soie (seppure ai tramonto)„ le 
restanti quattro si svolgeranno 
sempre di notte. 

La presenza lungo la strana di 
balle di fieno e macchinari agri¬ 
coli diventano, con la mancanza 
di luce, un pericolo enorme per la 
propria auto. La quinta tappa, 
con le sue 2 miglia è la più corta 
dell intero campionato. 



STENA LINE 

ULSTER 

RALLY 

Ambientato nella verde Irlanda 
de ' Jorci le strade di questo rally, 
secce ne in gran parte asfaltate e 
. m minima parte fangose, 
sono o>,rt solarmente ostiche, a 
ca-sa ce ; e continue curve e 
degl arrgol "he fanno della 
maneggevolezza l'asso nella 
mansca. Le condizioni del tempo 
non aiutano di certo i piloti in 
quanto, a peggiorare le aia impe¬ 
gnative e compiesse strade, si 
aggiungono frequenti temporali, 
la cui acqua rende particolar¬ 
mente scivoloso rasfalto. 



SONY MANX 

RflRNAIIONAL 

RALLY 

L’ultimo rally dot campionato e 
uno dei più veloci, con punte che 
vanno oltre i 200 Km/h. Le prime 
tappe si sviluppano lungo la 
costa, offrendo ampie e veloci 
strade asfaltate dove raggiungere 
te velocità più elevate. Tuttavia il 
caldo del soie e ima vera minac¬ 
cia per il motore che diffìcilmente 
riesce a raffreddarsi, nonostante 
la zona sia decisamente ventosa. 
Le ultime tappe si svolgono di 
notte, nella parte Interna della 
regione, La sesta tappa, ultima 
dei campionato è probabilmente 
una delle più ardue per via deila 
forte pioggia e del buio totale. 
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CLASSE AS 



a iato deila nostra auto esista realmente. 
Fermarsi t prossimità d un dosso e osser¬ 
vare la strada che sì snoda per eh isometri 
distro e davanti a noi, rintanerò abbagliali 
nella notte dagli improvvisi flash del pubbli¬ 
co, sentire il rumore (fella pioggia che batte 
violentemente sulla nostra auto magari 
standosene fermi in un oscuro bosco, ren¬ 
dono davvero entusiasmante ogni minuto di 
gara. 

Quest'eccezionale grado di realismo nella 
parlò grafica comunque sarebbe ben coca 
cosa senza un'adeguata controparte sono¬ 
ra. senza la quale 'effetto si coi rivolgimen¬ 
to dì cu? abbiamo parlato poco fa sarebbe 
pesantemente ridotto. 

Fortunatamente perù anche sotto questo 
punto di vista i Magnetic Field-s si sono dati 
da fare, prestando particolare attenzione ad 
una realistica riproduzione del suono dei 
motori, distinguibili a orecchio nella loro 
diversa potenza. 

roteiiigente è stata poi fa scelta di dosare 



l'intensità dei suono secondo l'inquadratura 
che si sta usando, rendendo per esempio 
assodante il rumore del motore qualora si 
guidi utilizzando una telecamera interna 
all auto, e ri ducendolo invece qualora si 
opti per una visuale molto lontana dal 
mezzo. 

Le stesso discorso va fatto infine per | 
rumori prodotti dalle ruote (che variano 
sempre a seconda del terreno su cui si sta 
correndo} o della pioggia cne. specialmente 
stando all'Interno della macchina, batte 
incassante sulla carrozzeria creando un at¬ 
mosfera veramente unica. 

ARCADE 0 SIMULAZIONE 

E' già stato chiarito nel corso della recen¬ 
sione come l'intenzione del team dr svilup¬ 
po sia quella gì creare un giaco di siamoci 
chiaramente sìmulativo, ben lontano ad 
esempio da quel miscuglio tra arcade e 
simulazione che contraddistingue Cùlin 
McRae Rally, Ciononostante, forse proprio 
per accontenta re anche quella fatta ai gio¬ 
catori {sicuramente non ndlfferente) che 
del rally amaro soltanto Pam tentazione e 

10 srile di giuda, sano statò introdotte alcu¬ 
na modalità decisamente arcade. 

11 gioco si divide, infatti, in quattro diverse 
modalità- Corsa a. tempo, Gara singola. 



Lm polirete e il fufld dei lubo di ìtappameiilQ SOrfl mugistr duiE-nle riprpdpllì, come totlff ■del lesto. 
Anche i riffe sì i di luce mi velie non sono assolutamente malo «munquo... 



Cam pianate [a si, a volta diviso in BRC 0 
Classe AS; e appunto Arcade. 

Nella corsa a tempo e nella gara singola è 
possibile colere uberamente su qualsiasi 
tracciato, scegliendo le auto appartenenti 
alle categorie A5 r À6,A7 e modificando le 
impostazioni della propria macchina or ima 
di scendere ir pista, 

Lo stesso accade per le due modalità cani- 
pio'iato. a loro volta distinte dalla possibi¬ 
lità, nei caso della Desse AB di guidare 
appunto le macchine più petenti, altrimenti 
inaccessi:.!-li Queste due sezioni sono 
senza dubbio il cuore d; RC e proprie qui. t 
più appassionati patiti di rally potranno tro¬ 
vare tutto quanto ci si aspetta da un simu¬ 
latore. Oltre alla particolare lunghezza delle 
tappe, infatti, si dovrà far fronte costente- 
mente ai problemi relativi alla meccanica 
della propria auto; essa infatti (essendo le 
tapoe ir successione) si danneggine no to 
piu pesantemente di quanto on avvenga 
correndo ad esempio una singola gara, 
complicando con lunghi minuti di sosia for¬ 
zata. a già difficile ascesa al podio. 

Qualora invece il giocatone puntasse sulla 
sezione arcade, il giaco si trasformerebbe, 
con la total 0 perdita di realismo e di simu¬ 
lazione. in una sorta di Screamer Rally, 
offrendo la possibilità d affrontare gii 
avversar non più soltanto a colpi di prezio¬ 
si secondi, ma correndo assieme a fero 
scila stessa pista a su dii dì sporteli afe e 
sorpassi iLeciti. Ovviamente questa moda¬ 
lità d gioco è ben poca cosa rispetto alte 
altre e c si rende conto ài come effettiva¬ 
mente essa rappresene una sorta di 
pezza", rata forse per svagare il giocatore 
dopo to lunghe e mpegnative gare alla 
ricerca nei decimi di secondo. Ultimo 
discaiso va fatto per il multiplayer ohe in 
RC è Implementato in diversi modi, Si può 
giocare fino ad un numero di quattro par¬ 


sone sullo stesso PC. dividendo (a patto di 
avere un computer molto potente) lo scher¬ 
mo in due parti oppure, alternandosi alla 
guida, gareggiando quindi col fattore 
tempo, 

Per chi ne avesse to possibilità, infine, è 
possibile sfidarsi in otto framite LAN, 

TCP/1P e seriale. 


Luca Comincili 


PCS □ 

COMMENTO 


Senza dubbio ci troviamo di fronte ad 


una rivoluzione nei giochi di rally, sia 
per quanto riguarda il dettaglia grafico 
sia per l'altissimo livello sitnulativo 
raggiunto da questo gioca. 
Probabilmente, sebbene Rally 
Gfiampionship sia a tutti gli effetti il 
nuovo punto di riferimento del suo 
settore (e ciò significa che è riuscito a 
scalzare anche l'ottimo Colin iVIcRae}. 
rimarrà comunque qualcuno che pre¬ 
ferirà il titolo della Goderti asters all'ul¬ 


tima fatica Europress proprio a causa 
dei l'abbondante dose di realismo. 
Aldilà di questo però non va certo 
dimenticato il fatto che l'obiettivo del 
gioco è stato centrato in pieno, indi¬ 
pendentemente da quanto il mercato 
potrà con ter maro. Un must insomma, 
per tutti coloro che volevano 
qualcosa di più da Colin e ps r quelli 
disposti invece 
a sacrificare un 
po' d'immedia¬ 
tezza a vantag¬ 
gio di un'entu- 
siasmante 
esperiènza 
Emulativa. 
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AND THE NIGHT OF ROASTED MOTHS 


Protoni! Interattive entra nel mondo delle avventure grafitile e lo fa nel migliore dei modi. 


INFO 


Genere] Avventura Grafica 
Casat'PratoFiic Interactive 
Sviluppatore; Protonic/Nay ma 
Distributore: Leader - Teli B 'f&2 1 ' G? 
Prezzo: L. 99.ROQ 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: '.Ylnricws 95/98 

CPU; Pentium 233 

RAM: 32 t/u 

Gnatica: SVGA 

CD-Rom: 1GX 

Spazio su HD: 150Kt> 


D emenzialità. Alcune delle 

migliori avventure grafiche di 
sempre ne tornio fatto larga 
oso, Anzi, per essere più preci¬ 
si, possiamo dire che una grandissima 
casa americana ha fatto rii questa caratte¬ 
ristica la propria bandiera (e la propria for¬ 


tuna), É ovvio che stiamo parlando della 
LucasArts, ex Lucasfllm Games, fa casa 
che, probabilmente, ha contribuito alla slo¬ 
gatura di un gran numero di mascelle m 
giro per iì monda. Era Ovvio che questi 
exploit non potessero passare inosservati; 


special mente in Italia dove, evidentemente, 
le avventure in stile demenziale sono state 
largamente apprezzate, abbiamo visto 
nascere giacim che riprendevano lo stile 
dei Mockbuster delia casa americana: la 
genovese Dynabyte, ai suoi tempi, riusci a 
catturare un buon numera di giocate! gra¬ 





Un raro esempio di dedizione dì lavoro., Pure lo 
tOenlw è f vlilàssima! 


zie ai suoi strampalati personaggi protago¬ 
nisti delle avventure Nippon Safes ine. e 
Big Aeri Avventure. 

oggl, ad anni di distanza, ci traviamo di 
fronte ad un titolo che, finalmente, può dire 
la sua anche di fronte ai capisaldt de! 
genere . La cose c he fa piacere è che e 
stato prodotto n Italia dalla Praterie 
Interactive, giovano e dinamica software 
house che abbiamo visitato il mese scorso. 
Avranno fatto centro? Ben, il tempo di affi¬ 
lare la "mannaia dei recensore'... 

NERDS 

Non esiste nel dizionario, eppure è ormai 
una parola rii uso comune al punto da 
avere perso ogni collegamento con la sua 
origine anglosassone. Sp:nia, proba bilrrmn- 
te P da film come "La Rivincita tìfe/Ate/tfs", 
questa grottesca definizione viene ormai 
appiccicata a qualunque personaggio che 




rientri Ir cedi canoni fisici e mentali, La 
cosa divertente è che questo epheto è 
stato adottato rial"Tanca gioventù m 
maniera talmente scorretta da risultare 
ancora più esilarante: etri non ha irai sog¬ 
ghignato alla fermata de il'autobus ascol¬ 
tando una ragazza declamare, con fare 
solenne e divertito, la magica inmiula "ma 
te se; proprio un n errisi" alla volta sei mal¬ 
capitato di turno? 

Al di là dei discorsi di costume, analizziamo 
un momento chi può essere definito 
"Nerd" il soggetto dovrà essere forzate - 
mente sfigato nel fisica. Meglio se basso e 
stempiato, con una prominente ventrazza 
che lo fa assomigliare più a un cilindro che 
a un essere umano. Assolutamente d'obbli¬ 
ga l'occhiale modello “fondo rii Barbera 
incrostata del 73" e ; denti sporchissimi. 
Aiuta un look pretenziosamente elegante, 
rovinato dalie inconfondibili caratteristiche 
della natura nerd patacche più o meno 
ovunque, robaccia nelle lasche e cosi via. 
Certo, duo nnn essere semplice immagina¬ 
re un tale campionario di schifezze ni 
nostro cervello, in genera, attiva della auto¬ 
difése automatiche}, Beh, niente paura: la 
redazione rii PCZeta e orgogliosa di pre¬ 
sentare il modello - tipo del nerd di fine 
millennio: Tony Tought! 

Un uomo riprovevole ca qualunque punto rii 
vista lo si guardi, un uomo i cui rari sprazzi 
dì cultura servono saio a misurarne l'abis¬ 
sale ignoranza! Eppure, questo. , tipo., 
occupa un posto importante nella società; è 


un investi Datore privato, impiegato in una 
grandissima agenzia investigativa. Con 
indosso l'impermeabile rii ordinanza, ha 
preterito occupare un ufficia defilato: vista 
la fondarnentale importanze del caso su cu 
sta lavorando (da ben dieci anni, oltretuttcù 
meglio evitare le luci della ribalta ed assu¬ 
mere un atteggiamento più prudente 
Certo, potrà sempre salire le scale del 
mefitico scantinato in cui lo hanno raleg.. 
ehm, che ha scelto come base operativa 
per scambiare quattro gioviali chiacchiere 
con : simparici colleghi. 

LA MISSIONE 

li caso che è stato affi nato a Tony è certa¬ 
mente uno di quelli tosti, Ogni anno aa 
Hailoween viene avvistato un personaggio 
con un ambile testa d zucca che vaga per 
ir tenebra alia ricerca di bambini da deru¬ 
bare. Una situazione invero antipatica, spe 
dalmente considerando che le testimonian¬ 
ze nel corso degli anni sono state molto 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


























m\ http://wvw.oldgamesitaiia.net/ 




frammentane. Queste volta, però, Tony 
sente di essere sulla strada giusta: un paio 
di eccellenti identikit sono riusciti a incute 
cargll la convinzione ette il pazzo, malefico 
ladro d 1 dolci altri non sia che il primo 
esponente di una razza aliena che si sta 
preparando ad I nvadere la terra! In pratica 
i colei non sarebbero che il primo passo 
oer impadronirsi poi di tutto il resto. 

Unates certamente credibile. Osi resto 
anche i col leghi d'ufficio non mancano mai 
d; incoraggiare il novello Moulder con 
poche ma sentile paróle di stima. 

Ogni investigatore che si rispetti, in ogni 
caso, ha bisogno di una spella all'altezza 
di un compagno d'avventure pronto a 
sacrificarsi per il proprio mentore, Non è 
facile trovare, al giorno (Staggi, qualcuna 
degno di fiducia al punte da mettere la 
propria, stessa vita nelle sue mani. 

Tony, grazie alle sue indiscusse dualità (per 
lacere dell' mmsnso carisma} rieri ha avuto 
grossa difficoltà a trovare un segugio 
imbattiti le che lo affiancasse nelle indagi¬ 
ni. Certo, il nome è un po' fuori dagli sede 
mi, del resto perché ostinarsi ad usare 
noni, banalissimi quando ci si può chiama¬ 
re Pantagrod? E poi. una volta scelto di 
portare un nome, per cosi dire, alternativo, 
non è meglio distinguersi una volta per 
Tutte? Insamma, una bulla pelle viola non 
può che donare a un'aspirante investigato- 



Le itilo dolio frasi apparo dal basso agii valla 
thè saremo- Ini erpe Unii. 


re privato, Volendo proprie esagerare, allora 
hisoererobhe essere uri ammala in tutta e 
per tutto. 

E infatti Psntagryel è un cane,., ben, cane, 
è in mani note no, questa è certo. Ur bari e 
adiposo lilla che passa la maggior parta del 
suo tempo a rimpinzarsi di stoici Un vero 
spasso! Peccato che abbia la stessa ten¬ 
denza a cacciarsi nei guai del proprio capo- 
padrone, Purtroppo per lui Tony sarà unico 
in grado di aiutarlo in caso di smarrimento, 
fratture, INPS, rapimenti e/d morte irnpmv- 
visa. Ingomma, non c'é da stare allegri. 

SCftITCH - SCftATCH 

Certo che le avventure sono proprio:lam¬ 
biate dei tempi d Mankey istanti Le 
recenti mirabilie tridimensionali c hanno 
fatte perdere dì vista, tersa, quello che otti■ 
mi artisti possono creare disegnando 
ur avventura 'talassica'. Bene. Tony Tanghi 
(ci i fiutiamo categoricamente di citare il 
lunghissimo sottotitolò ancora una voltali è 
disegnato in iranista magistrate. A partire 
dalla presentazione, molto semplice, pos¬ 
siamo notata corno il tratto e lo stile 
riprendano in maniera eccellente ur certo 
stile cartoon" già visto in Day ot The 
Tentacle, portandolo però a l'ennesima 
potenza della pulizia uralica. 

Ormai siamo abituati a vere mirabilie tecni¬ 
che. me il fascino di uro sfondo disegnato 






L'OSCAR DELLA DEMENZIALITÀ 

Stiliamo una lista dei personaggi che andrebbero insigniti, senza alcun dubbio, 
della nomination all’Oscar della Risata. Moltissimi sono della LucasArts, segno 
defrabilità dei creativi statunitensi nel creare personaggi veramente divertenti. 

Guybrush Treepwood 

Il principe della risata inade in LucasArts. Guybrush ha letteral¬ 
mente devastato il popolo dei giocatori nei suoi tre giochi. Le tragi¬ 
comiche vicende di questo giovane aspirante pirata sono talmente 
divertenti da farci ritenere il secondo (rapitolo deiia serie r Monkey 
istanti2, il miglior gioco del ma genere ancora oggi. Anche il terzo 
episodio, sebbene un po’ sottotono rispetto al due precedenti, 
mantiene quel tono demenziale che ha contraddistinto le vicende di Guybrush, 
costellate da enigmi assolutamente fuori di testa e da fraine ai limiti del geniale. 

Larry tuffar 

impenitente donnaiolo, Larry batter è un altre bell'esempio di 
r, Nerd”. Perennemente alla ricerca di incontri erotici proibiti, Larry si 
avventura in mille situazioni compromettenti, riuscendo comunque a 
concludere le sue avventure senza mai battere chiodo. Circondato da 
donne bellissime, il povero scapoione ha dovuto subire ogni anghe¬ 
ria, ogni tortura, ogni prova che un essere umano possa sopportare. 
Ma lui, per fortuna, umano non è. Del resto, con quei capelli, come 
avrebbe potuto esserlo? 

Sani & Max 

ì personaggi creati dalla malatissima fantasia si Steve 
Puree II sono stati adottati dalla LucasArts fino dai primi 
titoli d'avventura della casa californiana. Fanno lo loro 
apparizione, per esempio, già in indiana Jones e iVItima 
Cruciata, piuripremiate avventura grafica creata dal clan 
di George Lucas. Hanno raggiunto l'apoteosi in un titolo 
loro dedicato, dove si trovano a indagare su una misteriosa apparizione, 
Demenzialità alto stato puro, soprattutto grazie al coniglio Max: uno dei personag¬ 
gi più "bastardi" che la storia dei videogiochi ricordi. 

Dino fagioli. Donna Fatale e Doug Nuls 

Croati dati‘ita liana Oy ma byte {oggi Ludo me dia) questi tre debosciati 
si incontrane In due storie di discreto successo. Divertenti nelle 
loro estreme caratterizzazioni, con un Ooug Nuts (nella foto) che 
ricorda in larga parte Tony Tough, altrettanto ' perdente” ma con 
l'aggravante di essere un malato di computer e con una femmina 
procacissima che fa il verso alla Fujiko ohe imperversa sui cartoni 
animati di Lapin ili. Chiude il cerchio un canonico ex pugile suona¬ 
to, tanto grosso quanto imbecille. 

Hoagie 

Il rutto assoluta di Dàyof Thè Tentade, il seguito di quella favolosa 
avventura ohe rappresentava il seguito del datatissimo Mania? 
Mansion, Uno- dei primi personaggi che ci sì ricordi capace di rende¬ 
re partecipi i giocatori dei suoi bisogni: corporali, in un concerto di 
ffaotoienze divertentissime. Panza fuori, look metallaro, rutti in stile Bamey (quel¬ 
lo dei Slmpson, non quello de ip Glil antenati"!!!) per uno dei personaggi meglio 
caratterizzati di sempre. 

Il tentacolo, il gemello e H professore pazzo 

Comesi può immaginare un tentacolo che vuote conqui¬ 
stare il mondo? Solo qua Ite menti malate della Lucas 
potevano riuscirci. Beh. questo simpatico essere riuscirà 
veramente a conquisterei tutti e a renderci schiavi, Solo il 
viaggio nel tempo dei simpatici personaggi di Day ofTtte 
Tentaste riuscirà a salvare l'umanità da questo scempio. 

Roger Wflko 

Protagonista di una delle più fortunate serie della Sierra, Space 
Quest, Roger Wìlco è semplicemente l'astronauta più debosciato 
di sempre. Riteniamo che alla Sierra abbiano tutti una punta di 
sadismo, altrimenti non si spiegherebbe da cosa derivi tutto II 
livore che gli sviluppatori hanno riversato su poveri protagonisti come Roger e 
Larry. Purtroppo, però, la Williams ha poi deciso di incanalare il suo sadismo so 
Ptiantasmagoria, con i risultati che conosciamo, Peccato, 
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a roana e ncc imensurabile. Ci sono teira- 
ziar ■ ~ : raggiungono valori di bellez¬ 
za d S£-'T anEe.. Del resto la ricchezza grafi- 
■?. r -^nipriE! stata un punto torte delle 
■ .re gli sfondi non hanno mai necéS- 
. ■ 3t: d grandi aernazioni e ancia in cas¬ 
sa!:: abbiamo potuto assistere a veri e prò- 
pii capolavori pittorici anche quanto i colori 
ut lizzabili erano un numero ma-lg interiore, 
come i 25G della VGA o i 32 / 6^ 
dell'Amiga Qui grazie alle tecnologie 
attualmente disponibili, gli artisti della 
Protonic hanno potuta disegnare degli 
ambienti veramente eccezionali, 
l personaggi seno buffissimi, come si add: 
ce a un titolo di questo ripo. e sono carat¬ 
terizzati ni maniera eccellente, uo stesso 
protagonista assume posizione e movenze 
motto divertenti, aiutato in questo da una 
parlata bai betta nte e si r dui a che si addice 
alle perfezione a! personaggio. La caratte¬ 
rizzazione dei personagg à marcata, infatti, 
ria voci cartoon esche che solo raramente 
risultano essere sopra le righe. L’audio, 
rifate si attesta su buoni iivetli, sia per le 
musiche (perfettamente cartoon esc hs e 
cuasi mai troppo invaaivej che por gli effet - 
• sia l parlato che gli effetti sonori scio, 
i cerere, azzeccati. 

1 3 P rotante, poi. hanno persalo di instau- 
■■■•■ .,n dialogo diretto tra il protagonista e 
g Destane, fatto di battute divertentissime: 
e :: ..Bado una porta, per esempio, ascol¬ 



teremo Tony commentare con un a tegnente 
Ma che razza d slocatore sei, da guance 
m oca ci si mene ad esanimare le porte!!!". 
Tony tenderà ad usare un campana rio di 
frasi piuttosto vasto e divertente per comu¬ 
nicare al giocatore te proprie :dee suite 
svolgimento delia trama o sult'opportunità 
di effettuare certe azion Non si rifiuterà 
mai senza un valido motivo! 

Sono presenti in tutto ii gioco riferimenti a 
famosi film (la stessa scena finale del ' n 
traduzione scimmiotta A Nigtitmare Belare 
ChristniBs] e queste citazioni sano sempre 
divertentissime. Gran parte del cìocd è 
ambientato in un Luna Park e questo ha 
permesso agli sviluppatori ci creare tutta 
una serie d, personaggi assolutamente 
tean di testa, che si tratti di una donna 
barbuta in piena crisi esistenziale, oppure 
di una sorta di yeti poeta, ogni personaggio 
e caratterizzato ir maniera molto valida e 
tutti sana prontissimi ad aiutare i nastro 
sfigatissimo alter ego digitale nella sua 
missione 

MANO AL MOUSE 

Tony Tougììt si contro ita coi una classica 
interfaccia punta e clicca, Un puntatore a 
forma di mano è la nostra .ntertaccia con 
il matetìssima monco d TT. 

Cori questo potremo spostare Tony seni 
pii ce mente cuccando con il tasto sinistro 
oppile esaminare particolari presenti in 
ogni locazione, il puntatore evidenzia gl 
oggetti con cui il giocatore può interagire 
e premendo il tasto destro' del mouse, 
vedremo apparire una rappresentazione 
grafica delie azioni ohe potremo eseguire, 
aito stregua di quanto visto nei giochi 
Lucas in Bufi Tbrottis e The Curse of 
Monkey Istanti. Il sistema é collaudato e, 
Tifarti, funziona piuttosto bene, azioni 
sono soste nzi al mente guarirò: esamina, 
usa, parto, raccogli, 


L'inventario è rappresentato da una barra 
che campare spostando il cursore sui iato 
inferiore della schermata ma può essere 
spostato a piacimento sul lato superiore 
delia finestra d [fioco, Si possono combi¬ 
nare gli oggetti raccolti per crearne alte ed 
è presente Lna comoda scorciatola (sem¬ 
pre usando il tasto destro) pe r esaminare 
ed usare gli oggetti raccolti in maniera 
veloce e funzionate. 

É inoltro pass bile eliminare t ari nazione 
che accompagna l'apparizione celJ'inven- 
tario per evitare rallentamenti di sorta a chi 
non fosse in passesso rii un computer 
veloce ci giocare. A questo scopo è pre¬ 
sente anche un'opzione per ridurre il det¬ 
taglio dei personaggi presenti sullo scher¬ 
mo. Altre opzioni riguardano la velocità di 
movimento di Tony, la presenza di sottoti¬ 
toli e di aiuti all'Interno del gioco a a rego¬ 
lazione dea vari livelli audio 
Fir dalie prime are d : giaco ci si accorge 
di come TT sia un titolo molto lineare, 
distante ann- luce da quei titoli, come 
Biade Rurmer della Weslwwd o il prossi¬ 
mo The Beai Nevsrenaing Story di Discreet 
Monsters, La trama comunque è divertente 
h coinvolgente, i dialoghi sono all'altezza di 
produzioni più blasonato, peccato che, 
anche qui, ci si rii rovi davanti a uno sche¬ 
ma 'canonico' di domanda risposta con II 
solito elenco tra cui scegliere le cose da 



HriHNUL., Pofiy... Mi ricorda quale osa! Glisso 
se velale un [rocker. 


fare dire al nostro personaggio. 

GN enigmi non sono eccezionalmente 
impegnativi, specie per un avventurerò 
che noi sia un novellino. Gran parte dei 
gioco verrà ca ssata ad espio raro le varie 
locazioni e a parlare con i vari personaggi, 
ceresnrio rii aprirsi strade che, oer un 
morivo o &Er l'altro ci verrà, impedito dì 
prendere. 

in ogni caso la scelta del livello d difficoltà 
al l'inizia del giaco può venire incontro alle 
vano esigenze di ogni singola giocatore, 
permettendo a lutti di godere al meglio 
della malatissima storia creata dai 
P retante. 

Si mon e Soletta 


PCS E3 

COMMENTO 


Quest’avventura è sicuramente una 
bella sorpresa. Un tuffo nel passato 
come g ine abilità tanche se a lunghi 
tratti risulta essere un po' troppe 
esplorati va) con te soluzioni tecniche 
di oggi. Le grafica è eccellente, il parla¬ 
te buono, le musiche tipiche da cartoon, 
Gii unici dubbi che permangono ri guar¬ 
dano l'effettiva longevità; ci sentiamo 
comunque di pater consigliare a occhi 
chiusi questo giaco a chi vuole giocare 
un'avventura divertente senza doversi 
scervellare su enigmi i ricompre esibiti 
per giorni e giorni. Gli avventurieri 
esperti dovreb- r 
riero considera¬ 
re TTun simpa¬ 
tico diversivo 
n attesa di 
giochi più impe¬ 
gnativi. 
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Interessante prodotto su una delle più miste¬ 
riose civiltà del passato, che tuttavia non 
arriva a soddisfare il desiderio di emozione 
del giocatore moderno. 



Casa: Cryo 
Sviluppatore: nEerr 
Distributore: C LO tei: 051-616/711 
Prezzo: L. 99.90D 


SISTEMA CONSIGLIATO 


CPU: Pefflium II SCO 
RAM: 32 MB 
Grafica: Dif0Ct3D 
Spazio ffO: 60MU 

li Aztechi SDrió una de ile civiltà 
meno note e studiate dalia 
nostra storia, probabilmente per¬ 
ché. nella classica visione euro 
centrica dell'evoluzione delle umane vicen¬ 
de, si tenne a trascurare tutto ciò che 
accadde lontano dalia culla del 
Mediterranea. Ora , a ila Cryo nonno deciso di 
realizzare un'enciclopedia interattiva su CD- 
ROM e rendere appetirle il tutto, henne* 
inserito anche una trama che I utente potrà 
seguire ir. prima persona, una semplice sto¬ 
ria gialla che serve da pretesto per mostra¬ 
re una carrellala di personaggi tipici e di 
edsfici Aztechi. Ecco caste Altee, il gioco 
vero e proprio passa :n secondo piano si 
fronte all'ampia Enciclopedia, consultarla 
sia separatamente, sia durante ì gioco vero 
e proprio il gioco é in puma persona, inté¬ 
ramente in 3D, e nana delle vicende di 
Piccolo Serpente-, un giovane cacciatore di 
una delle più fiorenti città dell'Impero 
Azteco, eh a un giorno assiste aJI'omicidio di 
un nobile da parte di un soldato. Da quel 
momento neonato ingiustamente di tale 
crimine, dovrà lag gire, inseguito ca: soldati, 
per cercare di scoprire mandami Intanto 
una misteriosa pestilenza colpisce la città, e 
sembra co!legata airomiridio del rasile. Per 
dipanare la matassa, occorre spostarsi in 
diverse parti delia città, servendosi dii una 
mappa e cuccando sul settore che interes¬ 
sa, e una volta in un quartiere si può esplo¬ 
rare gli edifici, conversare con chi a'incon¬ 
tra. raccogliere oggetti e, se necessario, 
comprare ciò che sen/a al mercato. La gra- 
' ca è di buon livello, realizzata totalmente 


m 3P, Ma purtroppo l movimento non è 
libero, come si poteebbe pensare nel 'am¬ 
biente tridimensionale ma sì avvale di una 
tecnologia detta Orno3, che funziona nel 
seguente modo: solo le ratazian sono sa; 
tutto licere, così si può ruotare la visuale di 
iato e sopra r sotto, senza muoversi, usan¬ 
do il mause. Quando I cursore del mouse si 
trasforma in una mano con l’indice puntato, 
il click sinistra istantaneamente c trasporta 
in quel nuovo punto, e il processo ricomin¬ 
cia Talvolta il cursore (tei mouse assunte 
altre forme, nel caso si debba parlare con i 
personaggi, scambiare oggetti, a invocare 
l'enciclopedia interattiva per quei particola¬ 
re personaggio (il mercanto, I soldato, la 
cortigiana, eco o per quel particolare ertiti 
ciò (H tempio, la casa di cura, la scuote, a 
altri}, Il clic* destro permette l'accesso 
all'inventario i materiali e Je strutture sono 
ottimamente disegnati. Lo stessa vale per i 
fratti somalei dei personaggi. 

Sii affetti sonori sona rii scarse interesse, e 
le poche musiche si odono sola durante la 
consultazione (teli'enciclopedia. Buono il 
parlalo in itaHano La g ocabditn non pre¬ 
sente problemi, data te semplicità dei corri 
piti che abbiamo come giocatori. Trovare gl 
oggetti nascosti è ir cito facile, personaggi, 
dalia elementare psicologia [lo schiavo 
timorasa, Il vecchia saggio, il sa dato t risto, 
il mercante untuoso) dicono subito tutto 
quello che ci serve, permettendo una prò- 
seduzione piatta e lineare del gioco. 

Bisogna abituarsi al tipo di movimenti, per 
■che spesso chissà perché, g i spostamenti 
includono una rotazione, quindi capita per 
esempio, d puntane di fronte a un edif ciò 
ma di arrivarci vicino ave nuoto dr fianco. 

Won tetti gli edifìci sono esplorabili, anzi 
multo cachi, s ! personaggi sono alquanto 
■ari. por cui sembra sempre di girane ir una 
città disabitate, per inciso nemmeno cosi 
varia, a uri set vuoto di un iilrr 
Ito discorso a parte merito ' Enactcpsdia, 
che ci e sembrata motto approfondite. Alla 
Ciyo assicurano che Aztec è stato realizzato 
con rigore scientifico, e l'EncIdcpedia lo 
dimastra amp amen te. Ogni aspetto defa 




I giovani' Pinolo Serperne sciame il iffrabile- ferita a morte, nel fi lui dio iniziata. Un attimo L-sempto 
dalla qualità del modelli dei pMitmgggi. 



L'inskmL- d-i'IJi: foto rioni ilsctabili por gli spàsiti menti ampi. Una sc mplkc moppd, uhi un torto artistica. 


civiltà azreca è stato esaminato, dalla storia 
globale del pope o dalle cugini alla rapida 
scomparsa ad opera dei Conquistadores 
spagnoli, ag i aspetti nella vita quotidiana le 
leggi, il vestiario, i\ livello dell artigianato, le 
conoscenze mediche, e la religione. 
Qualcosa da obiettóre sulla leggibilità delie 
scritte, nere su sfondo verde scuro 
U no scarno manuale funge da help, tìeS 
reste non serve altro I gioco funziona solo 
ad una risoluzione di 800x600, non di più. 



Una schedo delLEncklopedm, I testi sono chi uri 
e hanno link ipertesi irali. ì pulenti di naviga¬ 
zione sono il Stile ailettì, e a L-orrede ti itti» 
dì segni a la toc]rafie di reperii storiti. 
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Aztecè un prodotto che suscita curio¬ 
sità, Da uria parta abbiamo il semplice 
gioco, facile da imparare e da intra¬ 
prendere. Dall’altra l’enciclopedia, 
accurata e completa. La grafica è 
buona» il sonoro quasi inesistente, ai 
parte il parlato. Non lo consigliamo a 
chi stia cercando il titolo coinvolgente 
che gli faccia accelerare il battito car¬ 
diaco. Ma può essere un buon regalo d 
Natale per il nipotino che sta tacendo 
storia a scuola e vaglia trovare per una 
ricerca originale del materiale interes¬ 
sante, ber organizzato e rapidamente 
accessibile. Se PC Zeta fosse una rivi¬ 
sta che si occu¬ 
pa di titoli edu¬ 
cativi interatti¬ 
vi, probabil¬ 
mente il volo 
sarebbe stato 
più alto. 
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una galassia, convivevano quattro 
T-psri. par quattro civiltà divèrsissime fra 
toro e per altrettante strutture politico- 
sociali, Le quattro potenze erario m con¬ 
tinua espansione, ma nor>ostantfi questo vige¬ 
vano sane alleanze e costruttive alterazioni 
tra di taro. Questo fino a che. un giorno, anche 
I ultimo ter ritorta' rimasto libero venne occupa- 
to e cotonizzato. Fu allora che si scontrarono 
le diverse ideologie sei quattro imperi visto 
che ciascuno riteneva opportuno che, a quei 
punto, la galassia fosse governata sacotlffa I 
pregno criterio. La guerra fu inevitabile e logo¬ 
rante. Per am i i quattri: imperi a; combattero¬ 
no senza avanzare o retrocedere in maniera 
apprezzabile nel proprio dominio. E intanto In 
gelasse si prosciugava ri- risorse. Un giorno 
però, f.i scopèrta una grossa regione ancora 
vergine: il dominio di quel territorio avrebbe 
fatta la differenza ne- ia lotta fra le quattro 
fazioni, e chi fosse riuscito ad impossessarse¬ 


ne avrebbe dato finiao ad una nuova dinastia. 
Tocca a noi scegliere da che parte stare; ogni 
fazione si distìngue rial altra, non solo par 
mezzi, unità a oosfruzoni disponibili, ma 
anche abilità globale di attacco e difesa 
morata delle truppe, diplomazia e commercio. 

I durissimi Krakeder basano la propri forza 
suH arser-ale bellico e sulla solida disciplina 
delle legioni. Il loro esercito è comprato da 
mercenari e kamikaze con ben poco senso 
della diplomala Diversa è ("identità dei 
Sciarli, ricchissimi commerciami, con un 
esercito che eccelle nelta difesa ma che pre¬ 
senta gravi carenze nell'attacco. I Otite inve 
oe sono dei fanatici paligli che, grazie ai loro 
poteri mentati, nascono ad ottenere trattai' e 


alleanze dagli atei imperi che sete un pazzo 
potrebbe pensare d ottenere. Infine i Cihemia, 
pur non vantando un grosso impera economi¬ 
co. hanno dalia loro tecnologie sofisticatissime 
e le macchine da guerra più evolute, 
li gioco si presenta come un classico strategi¬ 
co in tempo reale con rie te ambizioni gestio¬ 
ni Miche. Carne in Conquest tiriti, l'intera.- 
ztone è a bue livtìl L ed è quindi compresa una 
fase di piaritìcaetone, a livello di mappa della 
galassia, dove sarà possibile scegliere su 
quale pianeta insec ami nonché il numera dei 
unità d'assalto che ci poteremo appresso per 
Spanare te strada, fra quelle che abbiamo 
disponibili SC ha una profondità di gioco sen¬ 
sibilmente superare a Quella di un Gommami 
& Conquero di un l/ltaatfa-caso: qui Infatti 
potremo vendere g comprare materie prime, 
stipulane alleanza, corrompere e disporre nei 
servizi dèlia pirateria spaziale, ir SC troveremo 
trenlasei tipi di unità e una trentina d scenari 
di guerra. I quattro imperi da poter guidare 
rendono questa italo molto longevo, nono¬ 
stante is unita in comune tra piu in ebri stano 
comunque molte. In realtà l'approccio a una 
stessa missione non è cosi radicalmente 
diverso fra un impero e l'altro, come k> era in 
Starerai ma comunque le tattiche vincenti 
variano abbastanza fra te varie fazioni Quello 
che invece più latta in SC s un autentico e 
percepibile "feeling" di gioco, elemento che ; n 
questo genere spesse fa la differenza fra .in 
tìtolo bello e appassionante e uno balta, ma 
poco appettato- E' strano: SC è concettual¬ 





K’in 


Teuliu iti guerre è, m quesiti casti, un lerri- 
lorio desertico. Ma in SC I rovere-m» anche 
piantili vukanià sommersi e artifUiali. 


mente ben fatto, ma non diverte cosi tanto 
come dovrebbe divertire sulla cada. Il gioco, 
tecnicamente, non va molto □ rii ; a* celta suf¬ 
ficienza. Buon gh intermezzi animali, discreta 
la resa della; strutture e degli scenari, ma le 
animazioni delie unità, specie quelle appieda¬ 
te, sono sotto la soglia della sufficienza, in più 
penalizzate da un fastidioso retrogusto ta 
fasullo, un po' -corra quelle di TritaiRage o di 
Wafbrfóds. Gli effetti sonori sono piuttosto 
sotto tono, mentre le musiche risultano abba¬ 
stanza curate. L'interfaccia e ben calibrata, ed 
ogn azione è facilmente raggiungiate con uno 
□ duo click, [inette se l'approccio ai gioco, 
anche per il suo grado di profondità, non risul¬ 
ta del tutto Immediato. 

Alessandro Gori 


pcs n 


Un titolo onesto, che si lascia giocare. 
Sulla carta risulta pure accattivante, 
sia per la buona profondità tattica die 
per i’ap prezzari ite livello d'intera zio ne, 
ma una volta che avremo iniziato a 
giocare, ci accorgeremo quanto, in 
effetti, il gioco stenti a decollare c 
comunque non riesca ad “acchiappa¬ 
ne” del tutto il giocatore. C'è da diver¬ 
tirsi insomma, ma non c’è da perdere 
Ea testa, a causa di quel percepìbile, 
ma poca descrivìbile, quid mancante. 
En ogni caso, il prezzo del gioco è 
basso (35.000 
lire), e un pen¬ 
sierino se lo 
merita. C r è di 
meglio, ma c'è 
anche molto di 
peggio! 
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L ì de tempo gira.e le Età veri 

Sono e passano, lasciando memorie 
cne diventano leggenda. Le leggende 
sbiadiscono nei mito, e persino i mito 
e da lungo tempo dimenticato, quando l'Età 
che io ha generato sopraggiunge ancora, In 
un'Età, chiamata la Tersa Età da alcuni, 
un'Età ìungi dal venire, un'Età da tempo 
passata, un vento s levò da uoghi lontan 
un vento che ci porla sulle pagina di 
PCZeta r e dare un'occhiate a questo Hfles/ 
of lìdie. 

Quest introducane è tubata di peso dai libri 
della saga da cui questo vidsogioco trae 
spunto, a probabilmente sarà incipit più 
abusato e scontato per qualimeua recensio¬ 
ne di WGT, ms d'altronde so Jordan l'ha 
usata per sette lisn, nor verrete certo a d re 
a me che sono poco originale! 

In un mondo atollo lontano, dunque, in un 
mondo che forse è il nostro in un'epoca 
rmpraclsàte, la vicenda muove i suoi primi 
passi, ni un'ambientazione corrispondente 
al nostro basso medioevo, latta di regni e 
casate nobiliari, miti ed antiche rei igieni, 
sette e magia, 

La cosmogonia di questo mondo, sintetiz¬ 
zando si duo riassumere in una sona di 
Beota finestrate, nel senso dì un mistico 
stocs o che in tesse la tata del tempo, 
annodando r componendo le sue trame, 
creando cos tessuto della realtà in cui si 
intrecc arto stona e destini, e su cui si sten¬ 
dono le vicende umane 
Molto temaci fa durante I Età delle 
Leggende, un'epoca di prosperità e pace ir 
cui il male e la miseria parevano sconfitti, 
ari conclave dai più possenti maghi-, deno¬ 
minati Aes Sedai, liberarono accidentalmer- 
te una funesta forza del mate. Le cronache 
di quei tempi sono andate per lo più perse. 



Lo studio dell'Àmyriin Seat, lea>lra di toschi intrighi di patere- e di fatali decìstonL 


ma dai frammenti superstiti si può desume¬ 
re che gli Aes Sedai avessero scoperto re¬ 
sistenza di un'altra tonte del Potere, quella 
forza vitale basata sugli e'omenti eh a solo 
certi tra gii uomini riescono a incanalare ed 
utilizzare ed insuperbiti nella loro onnipo¬ 
tenza. produssero inconsapevoli una falla 
nella pigione in cui Shai-Tao, l'Oscuro, era 
stato rinchiuso dal Creatore. Alcuni sospet¬ 
tano che Oscuro potesse già toccane, sep¬ 
pur debolmente, Il mondo, e .e lusinghe del 
potere che aveva in serbo avessero già cor¬ 
rotto- alcuni tra gii Aes Sedar, i quali consa¬ 
pevolmente Spìnsero il conclave a liberare il 
loro oscuro signore, ma si tratta di pure 
speculazioni. 

Fatto sta che dopo la si a liberazione 
l'Oscuro si riversò sul mondo, distruggendo 
e corrompendo e molti cedettero alla 
brama di potere e divennero suoi seguaci. 
Alcuni tra gli Aes Sedai più potane cesatte¬ 
ro alla sua malia e (lenirono suoi luogote¬ 
nenti, cambiarono nome e si denominarono 
H Gli Scetlf. anche se il mondo li chiama 


- / 
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Sforato da iuta dulie CilndeL Beltà, eh? Ricorda vagamente M Pantheon. 


"Forssked ovvero gli Abbandonati, e una 
lunga e sanguinosa guerra cominciò, e si 
protrasse a lungo tra vicende alterne, fin 
quando, in un momento di disperazione per 
le forze deha Luce, ims 7 derni Tetemm, il 


più grande e potenteA.es Sedai di sempre 
soprannominato tf Drogo, pedo battaglia fin 
sulle soglie di Sdayoi ShuS, il luogo dove 
c'era la falla, e al culmi ito di un terribile 
scontra rii Potere riuscì a rinchiudere nuo- 
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vamerrte l'Oscuro nella sua prigione, insie¬ 
me ai Forsaken, e a sigillarla con sette 
dischi di Ct/emto un minerale forgiato col 
Potere. 

Mei l'enorme battaglia non tu senza conse¬ 
guenze: il contraccolpo magico fu tale da 
corrompere per sempre Saidin, .a metà 
maschile de la Irto Sorgente, la fonte del 
Potere. Da al ora una sorta di malevolo 
alene inquina quella parte di Sorgente, a 
chiunque tocchi Seinin oc viene a sua vetta 
toccato, a alla fine ammorbato e corrotto. 

Fu così che gli Aes Secai iTy.sc ni a poco a 
poco impazzirono e chiamarono a sé 
mcommcnsumb li poteri devastando oltre 
misura il mondo con terremoti, inondar ori. 
strazi e stragi, durante cu dia che è nota 
come La Distruzione dei biondo, finché m 
pazzia e la malattia non li condusse ratine 
alfa morte. 

Da atea incanalare Sa idi n è fuorilegge, gli 
Aes Secai si sono riorganizzati e vigilano 
su 1 mondo dagli alti bastion delia Torre 
Bianco nella città di lar Valori e uno dei 
sette Ajah in cui sono suddivisi ha come 
ragione di vita o scovare, arrestare, pro¬ 
cessare e rendere innocui tulli gli uomini 
che possono toccare la metà maschile della 
Sorgente, li monda reca ancora ; segni 
delia D struzione. ed ó urctralo socialirer 
te e tecnologicamente, molte delle cono- 



libaitiuflj, il più patente e tu luta dei Farsnkeh, 
in tutta il sud spaventoso potere. 


scenze precedono al tempo delia Follia 
essendo andate? perdute ma l'Oscure non 
lo tocca più direttamente, anche se molte 
delle creati.re concepite e scatenate duran¬ 
te la guerra ancora prosperano e fanno raz¬ 
zie alle terre di confine, ma se laggiù, in 
Saiid&à o Sbiecar, nomini coraggiosi 
costantemente combattono per la vita, 
altrove molti credono eie mostri orrendi 
come Trottoc e Myitfdraai siano solo spau¬ 
racchi con cui intimorire i bambini, 

E qui ci fermiamo nella nostra narrazione, 
anche perché di cose da dire te ne sa-eb- 
bere veramente troppe, tanto e vasto e det¬ 
tagliato l'universo creato dalla mente d 
Robert Jetidan 

La nostra storia comincia nella ~erza Era 
nella città di lai Valori, le cui mura ma 
furalo violate, eri antro i cui confini ;a Torre 
Bianca esercita marinamente i suo pote¬ 
re. Vigile sul mondo, la AmyrtinSmt l'Alto 
Seggio d Tur Valori, la venerata Madre delle 
Aes Seca osserva, consiglia, dirige e 
ammanisce i regnanti,, cercando di indiriz¬ 
zare s tenere in piedi un mondo che risente 
ancora delie conseguenze di una guerra 
forse mai veramente vinta. 

Vestiamo i panni d Elavsa Sedai, Keeper 
of file Ùìfonidcs dei la Torre Bianca, arac- 
ciò cestro e consigliera dell'Amyrlin Seat, 
e ahi noi, la nostra abilità nell'uso del 



Una sequenza di camlHiltiinenta abbastanza 
convulsa. Noi ale la luci a gli éf folti grafici stro- 
luicicasissinni. 


Patere è talmente poca che nel tempi di 
massimo splendore della sorellanza noi 
avremmo mai ottenuto la stala simbolo 
delie Aes Sedai. 

Facciamo parte dell'Ajàh grigio, che consa¬ 
cra sé stesse ala ricerca della conoscenza, 
ud È nei nostra studio che una rione di 
tempeste irrompe un uomo capace rii usare 
il Rete re. che ha portato con sé una schiera 
■tu Tralice, un Datkfrimìd in cerea dei due 
Sigilli in possesso delia lene. 

Coma un assalto sia stato possibile all'i'i 
temo cella stessa Tar Valso è spi eg ah ile 
scic col tradimento ca parte di alcune 
sorelle appartenenti all'Ajah nero, una otta¬ 
va soc età la cui stessa esistenza viene 
■legata dalla Torre; ii Darfcfriend non è riu¬ 
scito a rubare i sigilli, ma è scappato por¬ 
tando con sé un artefatto mag ico assai 
importante, ed ha ucciso quattordici sorelle, 
una perdita assai gravose 


L'artefatto va recuperato, ma chiunque 
nella Tome Bianca potrebbe essere parte 
dell'Ajah riera ed Elayna è ' unica sorella d; 
cln rAmyriin Seat si può fidare, quindi spel¬ 
ta a nei il compito rii Inseguire il ladre, che 
scopri remo essere stato mandato da 
isftamaei n persona, ritenuto nelle antiche 
cronache il più potente dai Forsaker e che 
evidentemente rasce ancoro a toccare 
questo monda. 

Qui comincia la campagna in solitario, 
composta da d tatto livelli di crescente dif¬ 
ficoltà legati insieme ca intermezzi animati 
uhe ci vedrà intraprendere un pericoloso 
viaggio attraverso la riha maledetta di 
Shadar Logùtt 1 . scoprire i torbidi inganni 
nell'A in nero, affrontare gl' inquisitori de 
Figli cesa Luce in un crescendo di che ci 
porterà fm sulle pendici di Shayol Ghuf. 

Ma non voglio dirvi albo, perché 
à storte è di uer sé bella e brigante, u 


FUORI L'AUTORE! 

Non del gioco, ma dei libri. Partiamo di 
Robert Jordan, il creativo cinquantenne 
americano "papi” dell'universo di Whaei 
of lime. Ex marine degli Stati Uniti, pluri¬ 
decorato in Vietnam, crìtico teatrale e sto¬ 
rico, è l'autore di quella che è attualmen¬ 
te la saga fantasy più In voga, almeno 
negli States, Dalla sua Ita un grande 
amore per gli spazi aperti che riversa 
nelle ricette ambientazioni che fuoriesco¬ 
no dalla sua penna e la capaciti di intes- 
sere intrecci complicati e carichi di ten¬ 
sione, che sfociane in finali roboanti e 
grandiosi, capaci di “assorbire” totalmen¬ 
te Il lettore fino afla fine, quando l’unica 
cosa che rimane è una vocine nel fondo 
della propria testa che reclama insistente "Ancora! Ancora!” 

Di contro è senza dubbio un po’ prolisso, ama ripetersi ed approfondire 
spesso gli stessi concetti (cerne molti romanzieri americani, peraltro), e 
per quanto questo arricchisca luoghi, situazioni e personaggi, tende talvol¬ 
ta ad appesantire oltre modo la narrazione. 
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UNA SAGA INTERMINABILE 

Sette sorto E libri lungo I quali si svolge la 
storia narrata in Wheel of Time, vicenda ohe 
non ha ancora trovato una conclusione, e, a 
detta dello stesso autore, diffìcilmente la tro¬ 
verà prima che escano altri tre volumi, 

Rispetto al gioco, gli eventi prendono piede 
parecchio tempo dopo, quando la forza dei 
Sigilli si È e si avvicina il memento in cui 
secondo te profezie, ri leggendario Draga 
rinato (protagonista della vicenda) combat¬ 
terà per r ultima (e Pennesi ma?) volta 
PDsdiro, méntre il mondo è avviato a grandi 
mutamenti, 

The Wlwel of Time è probabilmente fi più 
grande successo della letteratura fantasy 
degli ultimi anni, e pur essendo una spanna 

sotto soprattutto In senso artistico alla ferra di Mézzo di Tolkìen, rappre¬ 
senta un riuscitissimo tentativo di creare un'ambientazione suggestiva e 

affascinante. 

Al di là della storta, che si riassume nell 1 eterna lotta tra il Bene ed 11 Male, 
ta carta vincente della serie è la complessità e la vastità dell’universo 
creato, con una moltrtudine dì rane, sette, società e culture tutte estrema- 
mente diverse tra loro, e descritte con una completezza ed un dettaglio 
incredibile, come solo in Tolkìen si era visto, Un mondo estremamente 
vasto, dunque, che si ha la sensazione di non poter mai esplorare vera¬ 
mente tutto, su cui si innesta una vicenda articolata ed intricata, ricca di 
personaggi importanti e densa di colpì di scena e svolte inaspettate, 
Unnica vera critica che si può muovere alla saga è forse un’eccessiva 
“serializzazione”, nel senso che per la stia stessa lunghezza pare alte 
volte di avere a che Fare con un qualche Serial televisivo, ma la tensione 
ed il pathos della storia sono tali da ricompensare il lettore perseverante, 
e che non si spaventa per la lingua inglese.., 

Si perché purtroppo in Italia sono attualmente disponibili solo I primi tre 
libri della saga, e a chi rimane ammaliato dalle vicende di WGT non rimane 
che affrontare la (peraltro non troppo difficile) lettura in lingua originale, 


sarebbe un peccato rovinarvi il gusto di 
scoprila da soli. 

ARCADE 0 GIOCO DI RUOLO? 

La demanda è: sjsmo di fronte al solito 
sparatutto ir 3D? La risposta è senza 
dubbio no, ma quarti! spedavano in un 
gioco di ruolo rimarranno delusi, WUeei 
of Time si può fondamentalmente assi¬ 


milare ad un 1 avventura, proponendo un 
gioco pm di h spio razione che un freneti¬ 
co arcade, Fondamentalmente il tutto sì 
r icori duce a trovare la strada per uscire 
dal livello, raccogliendo il tal oggetto o 
premendo il tal interruttore, avendo cura 
di eliminare, nel frattempo., i nemici che 
si ncontrano per la via Si tratta, quindi, 
dri urta meccanica di gtoco ampiamente 



vista, con l'acconto spostato su una certa 
gestione tattica delio scontro; Gii situai 
ni "calce' ir cui mettere ala prova il 
mouse cb ne sono, ma nulla di parago¬ 
nabile alla frenesia di arso partita a 
Quake o soci 

i nemicr, m generale, tendono a venirci 
addosso a piccoli gruppi, soprattutto 
nelle fasi iniziali, e a tendere agguati da 
angoli bui, arretrando e cercando ripa? 
quando ridotti a mal partito dimostrando 
una Al buona, a quanta mena in linea 
con i giochi attuali, Il fatto che il fulcro 
del gioco non sia lo scontro corpo a 
corpo trova conferma nei fatto che il 
nostre personaggio, Elayna non e pro¬ 
priamente una macchina di distruzióne, e 
riebbe fare affidamento spesso all’uso 
intelirgente Celle armi per salvare la 
pelle, 

li nostro arsenale è, naturami ente, magi 
co: se non vi siete assopiti leggendo l’In¬ 
troduzione ricorderete che Eiayna è in 


grada di Incanalare soie briciole di 
Potere, ma sfrattando un vera e propria 
pozzo senza fondo di Ter'Angreah arre- 
fatti forgiati attìngendo alla Sorgente, è 
;n grada di controllare flussi di magia 
enormi come qualunque Aes Seda della 
Torre. I Ter’Angreal disponibili variano in 
natura: si va da magie difensive ai classi¬ 
ci fulmini, passando per magìe di guari¬ 
gione. per respirare sott'acqua, per tele- 
trasportarsi, per immobilizzare gli avver¬ 
sari e così via. il totale delle arrr- dispo¬ 
nibile supera abbondane me ma la trem¬ 
ila e sebbene alcuno siano salo versioni 
potenziate di altre, la loro varietà non si 
estingue in una mera collezione di palle 
di fuoco di varia natura Anzi ci sono 
certe magie molto particolari, alcune 
de Ire quali trovano il loro uso migliore nel 
□;oco in multi player. 

La differenza di impostazione rispetto agli 
shooter più gettonati del momento appa 
re chiara fin da qui. anzi WOT esprima il 
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suo massimo valore allorché si vada a 
considerare a corri pone me tattico strate¬ 
gica dei gioco o atmosfera che ricrea. 
Guanto a quest’ultimo punto, i fan delia 
saga troveranno pane per i loro denti, e 
sebbene differenze e- mcongmenze tal 
volta saltano talvolta fuori, sono ricono¬ 
scibili tutti gli elementi principal che 
caratterizzano il vasto scenario de< li ori e 
rimane irifatta quella sensazione di com¬ 
plessità e completezza che immedesima 
e coinvolge totalmente nella storia, A 
quanti non conoscono [ libri di cui sto 
parlando ( p-ù, ho paura), posso garanti¬ 
re che I un verso di WOTè uno de: più 
vasti e variegati mai concepiti da mente 
di scrittore. Il gioca non può da scio 
ricreare tutta la vasta ambientazione si 
Jordan, ma l'atmosfera lugubre e hou e- 
tante della città maledetta di Shadaf 
Lagoth, ’e vaste e tetre sale di Tar Valori, 
gii esterni sempre scuri e temporaleschi 
calano il già ceto re sempre più nella sto¬ 
ria che di suo è sufficientemente or gi¬ 
riate ed intrigante. 

Il motore grafico di Unreai Toumment, 
inoltre, pare avere una prodilezione natu¬ 
rale per guasto tipo ci ambientazioni c st 
avvale, inoltre, di un pa>o di novità intro¬ 
dotte dalia Leggati come le partidBS e la 
decaìs, ma soprattutto gli agenti atmO' 
sferici che sono il vero fiore all'occhiello, 
esteticamente parlando, di WOJ. Da un 
punto di viste tecnico dunque, siamo ai 
massimi livelli, con una grafica e un 
sonoro d eccezione, e dell e sequenze 
d'intermezzo altrettanto eccellenr., sep¬ 
pur dall‘aspetto forse un po' grezzo nel 
modelli umani, 

Ma il vero piatto torte i ho lasciato per 
ultimo: oltre alla carri sugna sìngf&stayer, 
infatti, esistono altre due modalità Di 
gioco, entrambe multiplayer. Se la moda¬ 
lità Arena altro non è che ;i più classico 
dei DeatftMatch [e. duole dirle, c'è di 
meglio in ci ree lezio ne soprattutto censi ■ 
de randa i due giganti in arrivo a breve), 
ts, vera, chicca è la ma dai ita Citale! {un 
assaggio della quale si ritrova nella stes 
su campagna), 

Si tratta ni prendere il controllo di una tra 
le quattro 'fazioni" disponibili \ Aes Sedai, 
Forsaken, Hounti e Whitedosk- il nomi¬ 
gnolo affibbiato ai già citati Children of 
thè Lfght) e di lottare insieme e contro 
altri avversari umani con lo scopo di 
impadronirvi di uri ce r to numero di Sigilli 
d Cuendiilar e di custodir!, all'interno 
della propria Cittadella. 

Ma non si tratta di una sorta di Capture 
m Ffag, ir- quanto una serie di elementi 
tattici e strategici rendono il gioco assai 
più complesso Avremo la possibilità, 



infatti, di disseminare la propria base di 
un certo numero di truppe' gestire dal 
computer e trappole e difese di varia 
natura (ad esempio nel ruoto d Elayna 
potremo disporre di altre consorelle e di 
Warder - atfdesiratissiml guerrieri al sei- 
vizio della Torre Bianca). E chiaro che di 
grande rilevanza È lo studio e la pianifi¬ 
cazione prima della battaglia; bisogna 
studiare per bene la propria fortezza, in 
rnooo da posizionare frase un elemento 
ne punti chiave della mappa, e fi riso Ta¬ 
to è un g ocù parecchio appassionante 


che deriva la sua bellezza proprio dalia 
sua complessità tattica s strategica È 
chiaro che un gioco di questo tipo biso¬ 
gna avere voglia di furio. Insamma i più 
smanettoni non :o troveranno d loro 
gusto, ma quanti apprezzano meccaniche 
ci gioco piu "complicate'' del Camage di 
Quake troveranno pane per i loro denti e 
diverti mento garantito, oltre a una longe¬ 
vità garantita anche dall editor incluso 
nel CD. 

Gabriele Ciaccasassi 


PC0 E9 

COMMENTO 


Un gran bei gioco, dunque, dotato di 
una grafica asso Iute mente abbaglian¬ 
te, un'atmosfera ‘'avvolgente 1 " e una 
trama sufficientemente intrigante. 
Altrettante importante ai fini deE diver¬ 
timento globale (e del voto) è la moda¬ 
lità CitEutef, vere innovazione di WOT 
oltre alla sua struttura per cesi dire 
più “riflessiva 1 ' rispetto alla media del 
genere. 

I difetti di questo gioco? Presto detto: 
potrebbe non piacere ai Quaker® più 
estremi, o a chi ha ormai visto piu gio¬ 
chi in soggettiva di quanti l'uomo è 
destinato a giocare. A parte queste 
vanno debitamente segnalate le richie¬ 
ste hardware un po' elevale, e la ten¬ 
denza a scattare comunque un po' 
quando il motore è messo alla frusta, 
a meno di non possedere un buon 128 
MB dì RAM. Se avete la macchina per 
farlo girare, e se le sue caratteristiche 
non vi "spaventano’ 1 , allora worè il 
gioco per voi, 
ma attenzione: 
chi si aspetta 
un altro Neretti, 
o un qualche 
Ll Quake medioe- 
vaie” rimarrà 
deluso. 




Gradai mode: ho posizionala uro Aes Se dai od uà Morder, eh? si Slatino «HWMltraildl» m visto dell 


Ila imminente, 
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Comprare riedizioni economiche a Natale può rivelarsi l'idea vincente per una strenna diversa 
dai solito. Un altro degli innegabili vantaggi che queste collane hanno in dote. Buon gioco e, 
soprattutto, buon risparmio. 




THE SEXY EMPIRE 



Casa: 

Distri butore: SDPlnr-t 
Prezzo consigliato; L. 36.QD0 
Uscita originale; Marzo 19&9 
ZETA TEST #35 ~ Volo 5 

£ uìa - m Sexy Empire è un greco 
che I ti creata un certo scalpore. 
Fondamentalmente si tratta di un 
gioco gettona e è I campo In cui c 
si muove In questo simpatico gioco che non 
rientra esattamente m canon' dei videogio¬ 
di che sismo abituati a recensire su onuste 
pagine Si. perchè Lula non è am che una 
ragazza molto "sportiva" che, opportuna¬ 
mente gestita, potrà essere guidata fino 
all'Olimpo del cinema erotico. Luta - The 
Sexy Empirei ovviamente un Stola dedicate 
a un pubblico adulto, ma presenta situazioni 
piccanti in maniera assolutamente ironica 
Basta guardare tutta la serie degli "acces¬ 
sori" acquistabili per la produzione, dalle 
telecamere afte luci, dalla scenografia ai 
gadget' eretici per farsi un monte di risate, 
Nello specifico il greco comincia in uno 
se .a da cittadina situata nel deserto. Qui 


noi dovremo cominciare a investire sulle 
"grazio'' dà !_u a realizzando reportage foto¬ 
grafici e filmati da vendere poi allo schifo¬ 
sissimo distributore locale. Lo scopo è quel¬ 
lo di sbarcare il urtarlo e mettere da parte i 
soidi per tare il grande salto- Hollywood 1 
Ogni mezzo è lecito per incamerare qualche 
dollaro, anche p cchiare i poveracci senio- 
briachi nei bagni dal locai a sai con per deru¬ 
bar li dei poco; spiccioli che hanno in lasca. 
Lina volta giunti a Hollywood si dovranno 
mettere su dei veri e propri "stucios 
noleggiando i capannoni, le macchine da 
presa, le luci, creando una sezione di 
Storyboard die croi le divertentissime 
"trame" dei nostri film e le mandi in proda 
zione. Va reclutato tutto if personale n eces¬ 
sario a la produzione dai divi ac tecnici e 
fare in modo che siano contenti di lavorare 
per noi. Una volta avviata la produzione 
pero, il gioco si spegna a poco a poco, 
diventando incredibilmente complicato da 
gestire e piuttosto no oso. avendo esaurito 
la "trovate" miglior. Però, fino n quel 
moment^ fi rivelerà veramente divertente, 
un mix tra un Larry un po' più “sp nto"' e uri 
gestionale vero e proprio. 



IL QUINTO 

ELEMENTO 


KHFQ 


Casa; Utìi Suri 
Distribuire; 3D-Pla.net 

Prezzo consiglialo: L -J.DDO 
Uscita originale: nd 

ZETA TEST nd 

T ic-in tratto data fortunata pellicola 
di Lue Besson. questo action 
avventura ricalca le avventure di 
Leeioo, Interpretata dalia bellissima 
Milla Jovicich e di Korben, il canonico eroe 
tutto fango e sangue interpretato dai serri 
preverde Brace Witlte. Come nel film, lo 
scopo è quello di sconfiggere il malefica 
Zero testa di ponte sui la terra per una 
incredibile minaccia al ena. Laelao e la rap¬ 
presentante di una razza extraterrestre 
amica dei terrestri, ancora una volta pronte 
a toglierci d'impaccio. Il gioco, d ha?,?., è un 
action avventure che si spira come impo¬ 


stazione al classica modello " Tornò ftaitier". 
Quello che differenza un tanti no questo 
titola, sviluppate dai la Kalisto, è la presenza 
di duo personaggi che forzatamente avran¬ 
no modi diversi per superare i vari livelli dal 
giaco. Laddove tortai rappresenterà la 
forza bruta a tufi cosi compiti di Ltaoo 
saranno tipicamente più espirativi. Non 
che a dinamica aliena non sia in grado di 
difendersi, turi'altro. Anz, una delle peculia¬ 
rità de fi Quinto Elemento è proprio quella di 
variare un pochi no dall ormai canonico 
"aspetta il puntamento automatico e spara", 
Leeloo, infatti, potrà esibirsi in tutta una 
serie di colpi che ricordano molto in 
esatte rr up di qualche anno fa. 
Graficamente, il gioco riesce a riprendere 
con successo l'atmosfera del film, che 
aveva, come ricordiamo, peculiari ambienta¬ 
zioni. Un gioco, infine, che pur in un genere 
piuttosto affollato riesce a farsi valere. 
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Casa: Uhi S::>li 
Distributore: Vianet 
Prezza consigliato: L 42.[00 
Uscita originate: Novèmbre 1996 
ZETA TEST tf 46 - Voto 7 

O rmai di giochi di corse ne abbia¬ 
mo visto ci ogni foggia e colare. 
Simulativi, arcade, ambientati nel 
mondo dei rally o in quello della 
formula uno. Ce n‘è per tutti i gusti. 

Anche titoli corsalo!i un po' fuori di tasta, 
ma mai come questa produzione Ubisoft Si 
perchè qui si tratta di correre su ve coli 
molto particolari con le forme e caratteristi¬ 
che animai*’ La pretestuosa trama narra di 
un lontano futura, dove i computer, ormai 
raggiunto uno stadio evolutivo avanzatissi¬ 
mo, decidono di comcetere tra loro in gare 
tra vetture che ricopino le fiero eie un 
tempo popolavano il pianeta, 

Da qui racronimo che compone il titolo del 
gioco: Super Computer Animai Racui g 
SimulatiOR, un nome reboante quasi come 
ruggii degli animali che ogni auto rappre 
senta Come in tutti i giochi arcade che si 
rispettino avremo una certa varietà di 



modalità d: gioco un campionato composto 
da cinque diverse coppe, una modalità uno 
contro unse .ma timo attack;. 

La cesa, divertente è che nelle gare tutto é 
lecito e i molti power-up disseminati per i 
percorsi faranno in meda che le gare e 
concludano nel modo più cruento possibile 
Bomba a tempo, missili. Primiere elettriche a 
cammite sono solo alcuni dei simpatici gad 
get di cui s potrà usufruire. 

Esteticamente Eccellente. S.C.A R.S. si 
difende anche sotto il profilo della giocate- 
Irta possedendo modelli di guida piuttosto 
vane-yati a asconda dei mezzo animalesco 
scetc. interessante, inoltre la possibilità di 
giocare in sue in split screèr. una modalità 
sempre divertente che, in questo caso 
risulta veloce e godibile. 



HELLCOPTER 


INFO 


Casa: Ubi Soft 
Distributore: SDPIanel 
Prezzo consigliato: L. 4L 1 ODO 
Uscita originale: Novenùre 1933 
ZETA TEST #51-Voto 6 

elicottero ha sempre esercitato 
un córto fascino sui videogioca¬ 
tori. r/olre persone acquistarono 
un PC solo per poter giocare a 
Maximum Comande Ovattili, Questo 
Heitcopt&r non si propone però come sinni 
Ettore di elicottero, ma piuttosto come evo¬ 
luzione di quei titoli arcade delia Bscfforsìc 
Arte che tanto successo ebbero qua tette 
anno fa, a partire da Dsssn Sittke. ir g eco è 
strutturato a missioni, per un totale di venti¬ 
cinque, che rappresentano ognuna una par¬ 
ticolare situazione. Purtroppo non c'è una 
trama comune a legare il tutto. All'Inizio di 
ogni miss, a ne viene- proposta una scherma¬ 
la oi Briefing dove il giocatore potrà assiste¬ 
re alia sp egazkifie cagli obiettivi e potrà 
scegliere *1 suo mezzo preferito tra I tre 
disponibili: lo Seppia, il D,facenti'/ e il 


Vulture. Questi tre mezzi si distinguono per 
la maneggevolezza e la velocita, ovviamente 
inversamente proporzionali al Tarmarne; n fu e 
alla robustezza. La scelta d penda più dai 
gusti ette da effettive necessita, viste ette 
alla fine si può Iran cu inamente finire i gioco 
cor tutti e ire gli elicotteri senza, faticare più 
di tante. Insamma, non ci sona missioni 
dove è realmente consigliato un modello 
piuttosto che un altro AIPinterno II gioco 
presenta una grafica acce erata non esatta¬ 
mente alio stato dell'arte ma che, in ogm 
caso, è veloce e fa il suo dovere. E' possici 
e ruotare la telecamera a p aci ni ente per 
adattare la visuale atte proprie esigenze. Il 
difetto forse più grosso è l'eccessiva faci¬ 
lità: un giocatore che non sia propriamente 
un "novellino" non ci metterà molto a «inirlo. 




FLASHBACK 



Casa: EIDOS 
Distributore: SDPIanet 
Prezzo consigliato; L 25,000 
Uscita originalo: nel 
ZETA TEST nd 

I l seguito di queU'increrì itole titolo, chia¬ 
mata Anotfier World , colpi come, un 
fulmine a ciei sereno il mondo dei 
vid-aogiochi. Flashback possiede tutte 
le migliori caratteristiche del famoso prede¬ 
cessore, portando!e a livelli elevatissimi, 
Anche l'unico grande difetto d AW, la scar¬ 
sa longevità, venne demolita dalia d ffcatta 
che Flashback preponeva al giocatore. 

Se vogliamo, Flashback e il capesti prie □□g : i 
action-adventu re che ogg spopolano in 
vesto iridimene ona e. Anche se : imposta¬ 
zione grafita tra, avvenente, molto diver¬ 
sa. la Bastanza non cambia: un'attinia 


■rama, enigmi non trosce difficili, una valida 
componente di azione. 

II nostra protagonista dovrà trovare il modo 
di fugg re da un pianeta alieno affrontando 
molti enigmi, avanzando tra le varie sezioni 
del gioca. Molta importante e T'nteraziane 
con i personaggi, che forniranno vane sot- 
Eoawenture che permetteranno al rostro 
personaggio di avvicinarsi sempre y ù all a- 
oc-gnato ritorno a casa. Le cosa aveva 
attratto l'attenzione all'epoca dell'uscita del 
gioco era line redio ile fluidità delle anima¬ 
zioni, che rendevano Flashback una vera 
gioia per gl occhi. Inoltre la storia si svolge 
va su locazioni superamente d segnate: 
insomma, por l'epoca flashback era un 
vero godimento visivo. Chiaro che ogg; 
possa apparire graficamente superato, ma 
non abbiamo timore d: affermare che un 
classico del genere possa, essere, a livelle- 
di giocato! ts. ancora valido anche ne giorni 
della grafica 3D a tutti costi. 


MONACO ISP 


INFO 


Casa: Uni Sot 
Distributore: dDPIanet 
Prezzo consigliata; . 4? ODO 
Uscita originate: Novambm '■ =: : 

ZETA TEST # 42 - Voto 7 

opfl i contrastati pareri che hanno 
accompagnato Formula 7 Racfng 
Simolation, alia Ubisoft ci riprova¬ 
no con un nuovo titola dedicata 
alla madre di tutte le corse. La prima cosa 
die salta all’occhio a l'assenza ci ira (len¬ 
za ufficiale: sia i remi dei piloti sia i colori 
delie livree delie auto sono pertanto fittizi. 
Non e un grossa- prtìbisma, considerato il 
fatto che molli appassionati hanno creato le 
patch per potar correggere puEsto probla 
ma. Il gioco non si discosta molto da; pre¬ 
cedente. sia dal punto di vista grafico che 
da quello dei l'approccio aria gara, Sono 
state però aggiunte alcune modalità di 


gioco: m particolare esiste una modalità 
definita "Carriera" dove potremo vestire i 
pano di un giovane pilota alle orme espe^ 
i -enze nella serie regina ovviamente assol¬ 
dato da un piccola club, e cercare di far e 
diventare un novello Hakkinen Un’altra 
novità è mutuata direttamente da simulatori 
d volo e si tratta d< dover risolvere situazio¬ 
ni imite in differenti scerar;. Come in un 
normale simulatore, intatti, avremo una 
sezione di breattng dove verremo istruiti 
sulla particolare situazione da affrontare. Il 
modello di guida è stato ritoccato, in modo 
da nsultane un po mena ostico. Certo que 
sto allontana i. gioco da quel concerto 
simuiativo che sì ara prefisso. A compitare 
i lutto segnaliamo una modalità arcade che 
trasforma Monaco GP n un prodotto acces- 
sibi u anche a chi noi ha nai capto mento 
di rapport campanature e precompressione 
degli ammortizzatori. 
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GUILIEMOÌ 3D PROPHET 
E CREATIVE ANNIHIIATOR 

Sono arrivate finalmente le sdiede basate sul nuovissimo etiip di Hvidia che promette faville. Che il GeForce sia con voi! 



S I pronuncia GIFws* contrariamene 
a quanto vi diranno tutti com¬ 
messi rfello catene Inforni Etiche 
In comperaci §\ atterranno alla 
verità quando vi informeranno che è quan¬ 
to di meglio ur appassionato di vioeogio- 
chi bidimensionali possa comprare. Il 
GeForca 266. la ori ma GPU (Graphic 
Processor llrm e qui a noi di PCZeta ne 
abbiamo approfittato par provare a tondo i 
ti enei! di Guillemot e Creative. 

QUASI GEMELLE 

Le nue schede si basano completamente 
sul ^efsrance design' di Nvidia e vedono 
Gumdi li 23-rn il ioni -d -transistor G a Force 
sormontato da una ven totina per la dissi¬ 
pazione dei calore. 32Mb di SD RAM da 5 
nanosecondi e connettore AGP 4X fi con¬ 
nettori 4X sono riconoscibili par la secon¬ 
da tacchetta centrale che le 2X non 
hanno). La Prophet ha però daJla sua 
anche ur'uscita TV g il relativo integrato 
della Brooklree/Conexaru in grado di 
visualizzare sul vostro Trinitron immagini 
tinca 1024768 Entrambe le schede 
montano un RarnDac da 350Mb/ potendo 
così raggiungere quota 192QM44Ù a 
75Hz. Per i più smaliziati tra voi che già 
meditano ni flverdokkare facilmente I 
GeForce grazie ai la ventola di raffredda¬ 
mento. diciamo sin da ora di abbandonare 
ogni turile speranza, 23 mifioni di transi¬ 


stor con tecnologia a 0.22 micron furi 
milione esatto in più del sofisticato Athlon) 
significarle, offre che una complessità spa¬ 
ventosa, una forte produzione di calore. 
Entrambe le schede sono ctokkate a 
'2QMhz oer la GPU e l66Mhz pe r la Ram 
il che significa, sl. un bus a 12BBit, circa 


2,6 Gb master iti al secondo Vi sembra 
tanto 7 In realtà il GeForce è tanto veloce 
quanto avido di dati e l'Impossibilità di 
ottenerne a velocità maggiori ne limila le, 
comunque notevolissime, prestazioni. Ecco 
per esteso le caratteristiche di Duello che 
per mesi venne chiamato NV1 ù: 

- 4 p:xel/ 4 Testure per clock a 120Mhz 
= 480Mpixel/sec 

- 32 Bit Rendering 

- Hardware Transformati or & Ligtfinintj 



15 Milioni d> tr angoli/sec e accelerazio¬ 
ne di 8 Luci dinamiche 

- Compressione Texture DXTC 

- AGP4X con Fast Wnte 

- Cube Mapping. Burnp Mapprng, Verte* 
Blending S Skinning 

- Bump Trifinear e Bi linear Mapping. 

LA GPU 

Se avete letto il numero di Ottobre sapete 
che li GeForce s il primo acceleratore gra¬ 
fico in grado di occuparsi della 
Trasformazione edeIJ'lllummazrone poligo¬ 
nale. "Trasformare" i poligoni significa farli 
passare attraverso speciali funzioni per far 
si che vengano rappresentati correttamen¬ 
te sull'immagine bidimensoriate del vostro 
monitor. E' un passaggio indispensabile 
rei la creazione di un qualsiasi ambiente 
3D che fino ad oggi è sempre stato svolte 
dalla CPU, un compito che impegnava 
circa il 30% della potenza di calcolo del 
vostro amato Pentium II. ti GeForce pro¬ 
mette quindi di togliere una considerevole 
quantità di lavoro al processore centrale 
avvicinando i risultati delle CPU più "vec- 
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chiotte' 1 a quelle dei più recenti bolidi da 
500 e passa MHz. Non a caso è stata la 
prima cosa che noi di Zeta abbiamo voluto 
appurare. Dopo aver montato a scheda su 
un Celeron 300 abbiamo lanciato l'ultimo 
OuakeSJest. Ebbene II precedente record 
di 33Fps, raggiunto cor. un TNTS Ultra, è 
stato sbriciolato dai 4 7 fps del GeForce, 


Fer quanto riguarda 0uake3 quindi il 
mostro di NvicJia mantiene te promesse 
dandovi di tatto un aumento che atterreste 
soltanto acquistando un Celeron 433. 
Purtroppo la magia non avviene con tutti i 
giochi. Perché il GeForce passa occuparsi 
deile trasformai orli giochi devono utiliz¬ 
zare le funzioni standard di OcenGL o 


delle nuove DirectX 7. Finora le DirectX 
non supportavano in alcun moda questo 
tipo di comandi ed i programmatori dove- 
vana quindi scrivere e proprie routine ac 
hoc. Nella stragrande maggioranza sei 
giochi attuali quindi tutte le capacità dei 
GeForce nelle Trasformai'oni rimangono 
inutilizzate. Ciò non significa che siano 
inutili. Qttake3, Evolva?. Ine Whole 
Experience sono soli i primi tre di una 
lunga serie di titoli che sfrutteranno mas¬ 
sicciamente questa tecnica. I programma- 
tori di TWE hanno, Insieme a NVidia svi¬ 
luppato un demo chiamato Uageth Moor 
Zoological Gardena'. in sostanza una pas¬ 
seggiala esplorativa sopra un'isola densa 
mente popolata da animali e da una folta 
boscaglia. In questo demo tutta le poten¬ 
zialità del ISiL in Hardware soia ben vis; 
bit dappertutto e una profus one di 
superila curve, mentre il sole sì incunea 
tra i rami con straordinario realismo. In 
Quake. 3 li! ori iti o titolo ad usare in modo 
completo le funzioni Open GL) il vantaggio 
e immediato, potrete settare la comples¬ 
si geometrica al massimo senza notare 
rallentamenti di sorta Come io stesso 
Carmack {programmatore capo delia «di 
ha infatti detto, QuakeS Arena non utilizza 
che una minima parte delle capacità de 
GeForce, il numero di poligoni s aggiro 
infatti sul 150.000 di media quando li 
processore NVidia può di tatto macinarne 
7 milioni. Tanto per carvi un paragone 
sappiate che un Athlon, attraverso I 1 utilizza 
delle iistruzion 30N0WJ raggiunge, a 
eOQMhz, quota 5 milioni Non crediate 
però di aver posto line a vostro annuale 
susseguirsi d Motharboard e CFU. Se è 
vero che il processore di Nvidia è un toc- 
casana per le i K62 & I Pentium più lenii 
è anche vero che le sue prestai lon 
aumentano considerevolmente se viene 
abbinato ad uri Pentium ili o ad un Athlon 
veloce, Fer quanto riguarda le llluminazio- 


Consiste nell'irtiliziare 6 torture 
diverse per rappresentare il cielo e 
gli orizzonti del punti cardinali-, in 
pratica "inscatolando” il Mio di 
gioco. Utilizzando io è possibile adì 
esempio ricreare ri riflessa del 
cielo sull’acqua o quello defTwtz* 
zelile su qualsiasi oggetto all 1 inter¬ 
no dei livello, Da vita a fondati 
molto più rea fistici. 

Verta* BàBftofrKj 
Un sistema di 'fusione” di due 
poligoni adiacenti. Quando verrà 
utilizzato estensiva rnerrte farà 
scomparire t'aspetto “a blocatii" 
dei personaggi del giochi. Niente 
più articolazioni che sembrano 
pezzi di fogne legati fra loro. 

Verta Sfatata 

Possibilità di "stiracchiani” uno o 
più poligoni. Un sistema utile per 
riprodurre le onde dei mare o lo 
sventolìo di una bandiera, 
mere 

Sistema di compressione Texture 
ideato da S3 t supportato da 
Dlrect3Di Da notare ctie supportare 
il formato mene significa poterlo 
utilizzare solo fai Direet3B, per 
sfnrtfario con OpenGl è necessario 
avere una licenza completa da S3- 
Destinato a scomparire noi prossi¬ 
mi anni, superato dalia compres¬ 
sione FXT1 di 3df* caratterizzata 
da una migliore qualità e comple¬ 
tamente gratuita. 


ni i discorso si tu ancora più complesso: 
ci sono fondamentalmente due modi 
dtvers per riprodurre le sorgenti ài luce e i 
loro effetti nella Computer Grafica II più 
comune è quello delle LkjhtMap. le ombre 
vengono "disegnate" sulle pareli e gl 
oggetti fermi in motto da corrispondere 
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Aliuni «empi dei titoli Diteti 3D, 


realisticarnente alle illuminazioni dell'am¬ 
biente, Le l -ghtMap, usate noi 90% del 
giochi odierni hanno un solo grande tinnite, 
non si adeguano in al euri meco alle spo¬ 
stamento oalcambiodi tonalità delle luci. 
Quello d cui y occupa il GeForce è di 
accelerare le "Verter l ght". Punti luminosi 
•definiti che proiettano una determinata 
tonatila e intensità di luce sugi aggetti 
circostanti rtproducendo in modo efficace 
e parti più o meno esposte. Con alcuni 
(-ucch è poi possibile simulare i riflessi di 
super . j verse, come un materiale 
opaco e uno frastagliato in un gioco come 
Quske3 il GeForce può occuparsi esclusi¬ 
vamente celli luce emessa da un missile 
in movimento :□ dallo stesso giocatore 
sotto refretto dei Cuad Damag-s), schia¬ 
rendo gli oggetti circostanti n nodo d ria¬ 
mico ed evitando cria il baglio re attraversi 
le parati. Questo sistema di illuminazioni 
avrà un forte sviluppo negli anni a venire, 
ma attualmente viene utilizzato sol torto 
nei simulatori d volo per riprodurre il Sole. 


-v':V- - ' 

- 





Avete insamma capito che molte delle 
migliori caratteristiche del Gc Fa ree verran¬ 
no sfruttate sole nei prossimi mesi anche 
in considerazione del supporto AGP4X che 
dovrebbe realmente spingere la GPU al 
suo massimo. I chic-set VIA pro133 e Intel 
R20 supportano, Infatti, la modalità "Fasè 
Write’ attraverso cui a scheda video può 
ricevere ; -dati direttamente dalla CPU, 
senza tarli trarstfane dalla RAM di siste¬ 
ma; Considerando ctie il G e Fa ree può 
richiedere le coordinate d circa 10-15 
milioni di triangoli al secando s chiaro che 
meno ostacoli trova sul suo percórso 
meglio è. Le novità non finiscono qui, 
nuove funzioni di Rwidering come il Cube 
Mappng e il Verte»- Blenning {leggetevi l 
Box per una spiegazione dettagliate) con¬ 
sentiranno la creazione personaggi ed 
ambient modo più realistici di quell attua¬ 
li i e testure compresse ne) formato 
DXTC, una volta esclusiva di E3 sono sup¬ 
portate dal GeFofce che. cussi anacroni¬ 
sticamente, distrugge I Savage4 nei livelli 


di Untesi Tournament appositamente dise¬ 
gnati par sfruttarle {vedremo come ss la 
caverà il Savage.2GOO). Rimangono alcun 
dubbi sul Bump Mapping, uno dei demo 




forniti da Nvidla mastra un toro de (più 
volgarmente, una ciambella) 

BurrrpMappata in modo perfetto, ciò non 
toglie enei Bump utilizzato da Nvidia è di 
tipo Stop, un sistema teoricamente inferio¬ 
re alf'EnvIromental di Matrox. Sole quando 
usciranno titoli notevolmente 
BumpMappati sapremo se è all'altezza d 
cuello della serie G400 Ma forse voi siete 
stanchi di elucubrazioni e volete sapere 
come si comportano questi affari con i 
giochi, 

DAMMI ENERGIA SCOTIT 

In ung frase II GeForce è il Chip 3D Più 
VELOCE che pass ate comprare A pixel e 
4 texe! per ciclo li clock .significano 490 
Mpixel al secondo. Un VocdcoG 3500 rag¬ 
giunge, per fare un paragone, "solo" quota 
366. Il solidissimo driver GpenGL e il 
magnifico supporto delle DirectX/ consen¬ 
tono alle due schede di macinare qualsiasi 
giaco attuale, il GeForce ha come punto 
ideale" di incontro ha bellezza e velocita 
visiva la risoluzione di 800*600 a 32 bit, 
Sia che giochiate a KingPin o che corriate 
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a Rally Championsfrip giocando con que¬ 
sta risoluzione supererete le magica soglia 
dei 60fps. La qualità del fende r ing è del 
tutto identica a quella del TNT2, nulla di 
eccepitile coi nei. Lardando SDMark 39 si 
ottiene 11 massimo teorico nella riproduzio¬ 
ne degl ambierò ma viaria arre ha sottoli¬ 
neato come una CPU a 100 Mhz, in g- r ario 
di "donars" un pc di bus alla scheda, dia 
veramente dei vantaggi rispetto a quelle 
con bus a 66. Omicfùn: The Nomati Soni 
Messia!) {de utilizza il T5.L), TrickStyie e 
Dglkatana volano anche Sfittando tutti i 
dettagli graffe] al massimo le nebbie volu¬ 
metriche di Unmat Tùurnment sono più 
realistiche che mai e, cerne a dimostrare 
una superiorità tecnologica assoluta, 
f'UltraHLE (Il simulatore di Ninfe ndo64 che 
funziona esclusivamente sotto Gl idei gira 
tranquillamente una volta installali gli 
Unifico Driver d Creative. Ciononostante 
siamo riusciti a trovare un punto debole 
anche nel GeForce: in QuakeS sedando la 
massima qual il a visiva e scegliendo la 
modalità a 16 milioni d colori se va incon¬ 


tro a contimi i rallentamenti dovuti al fatto 
clic non tutte i& testine dei li'/elio entrano 
nei 32Mb della scheda, io stesso proble¬ 
ma che avevamo riscontrato nel TNT2 
Ultra Effettivamente e SD RAM usate dalla 
Annihilater e dalla Propilei non riescono a 
soddisfare tutte le richieste del GeForce 
ed il limite di 32Mb costringe spesso la 
GPU a -cercare i dati nella RAM centrale. 
Un limite che può essere riscontrato solo 
ir. casi estremi ma che è stato di fatto 
riconosciuto anche dalie due case produt¬ 
trici che immetteranno sul marcato due 
modani superici!' basati sulle più costose 
POR Ram caratterizzate da un transfer 
rate praticamente doppio (che si rifletterà 
in un aumento comp essiva dello velocità 
nell'ordine dei 10-15%) Un'altra soluzione 
potrebbe essere quella di aumentare la 
quantità a 64Mb, ma visi oli alti costi 
delle memoria so'o Asus fi a annunciato 
una scheda di questo taglio, i pili infornati 
d voi sapranno coi delia diatriba sviluppa 
ta da 3dfx che ritiene il GeForce "limitato 
nei Fi IFiate 1 test confermano che al e 



atte risoluzioni tutti sofisticati vantagg 
del T&L vanno sprecati visto che la scheda 
viene frenata dall'altissimo numero di 
Pixel da disegnare. Noi pensiamo questo; 
davvero vi Importa che a 1192*912 o a 
1130*1200 il GeForce scenda al di sotto 
Liei 30fps? Noi preferiamo avere ambienti 
modellati con maggiore realismo che 
vedere scomparire qualche pixel dal 
rostro monitor, Ben venganole risoluzioni 
attissime e l’Ariti Ali a si rcg ma non c'è 
cubb o che il GeForce, con tutte le sue 
caratteristiche innovative e le sue perfor 
mance destinate a migliorare con l'arrivo 
delie nuove MotoerBoard rappresene il 
miglior investimento per i mesi a venire. 

I! Bendi e deliri schede lascia un po' a 
desiderare. Nessun titolo di rilavo insieme 
alia PmpheT isolo qualche damo d titoli 
nemmeno tanto recenti), La Annihilator di 


Creative arriva invece insieme a una ver 
sione ridotta di Evolva. Il gioco la un 
discrete uso dei T&L mostrando personag¬ 
gi decisamente dettagliati, ma soffre un 
po' di "sindrome da Reta" [mancano molte 
celle finezze tipiche dei giochi finiti). 
Entrambe Se schede sono accorr parante 
da er lettore DVD software, li DVD 
Intervideo per la Creativa e lo Xmg per la 
Gu ibernai. In assoluto : oue migliori del 
mercato quanto a riproduzione [il Merton 
Compensati orsi celia scheda aiuta, ma la 
visione è perfetta soltanto su CPU dai 366 
MHz ir su), l’In ter video è pero più comodo 
da usare. Insomma, se dovete scegliere 
casa mettere sotto l'albero non abbiate 
ulterior esitazioni esborsate le 500.GCG 
lire necessarie per Questi gioielli. 

Davide Giulivi 
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Voodoo3 3500 TV, Uno studio di registrazione in casa. 


ì f 

w 


WdktMiae to ita Rodi 


L . promessa di 3DFX, al momento del 
rifàscio della serie di acceleratori 
gratili VoodooS. e stata quella di 
garantire la velocità necessaria per 
: oc are al meglio. 

.s ir omessa è stata mantenuta: la questio¬ 
ne ce:la profondità di colore non può che 
passare ir? secondo piano durante una fre¬ 
netica "traggala" a Quake 3. Inoltra 3BFX 
he ritenuto opportuno fornire la potenza 
(felle sue schede anche ai possesso!' d 
sistemi più datati realizzando versioni PCI 
dei modelli 2300 e 3000 
Per vsn re incontro ai la grande voglia di 
multimedia! tè degli utenti, 3DFX ha presen¬ 
tato d recante anche la nuovissima 
VoodoaS3500 TV, una scheda clic unisce a 
un'ottima accelerazione 30' una sezione di 
acquisizione video veramente interessante. 


OLTRE Lf PRESTAZIONI 

La VoodooS 3500 TV si pone ai top delle 



prestazioni per quanto riguarda il 3Q, I 1 chip 
è cioccato a 1É3 Mhz s la prestazioni con i 
giochi sono di massimo rispetto Non ci .sì 
discosta moltissimo dalle VoodooS in versio¬ 
ne 3000 in ogni caso siamo a i velli presta’ 
zionaii ecce lenti. La cosa che- distìnguo 
questa scheda dalle altre della serie 
Voodoo3 e la presenza di altro, interessan¬ 
tissime caratteristiche. Questa scheda, 
intatti, è equipaggiata cor un sintonizzatore 
TV che, connesso a una normale presa di 
antenna, permette di visualizzare i canali 
televisivi sul proprio monitor. E 1 una bolla 
comodità, specie in caso di funghe sessioni 
lavorative, avere- soli occhia una finestra 
pronta all'espansione alla partenza della 
nuova puntata de; Simpson o del domenica 
te appuntamento con Taerino Mattel, lì 
"telecomando" ha un look un po' strano ma 
è completamente personalizzabile grazie 
all'ormai Reto sistema delie "skn", che si 
renderanno presto disponibili, Nelle impo¬ 


stazioni del software TV si possono mettere 
a punto i vani dettagli di configurazione, 
come i sistema televisivo adottato, ['even¬ 
tuale esclusione di canali "vuote le impo¬ 
stazioni di registrazione. 

Si, perché il software é sintonizzazione TV 
non solo è ir grado di salvare dei ferma 
immagine del canale prescelto o di zooma¬ 
re ir maniera molto efficace su un partico¬ 
lare dell'immagine, ma è anche in grado di 
operare come un nomi a le videoregistrato¬ 
re salvando il programma prescelto sul 
disco noi do in tempo reale ut-lizzando i 
formati AVI e MpegZ Ovviamente l'imma¬ 
gine non viene registrata a tutto schermo, 
ma m una finestra di 320 per 288 psxeL li 
■videoregistatere" può anche essere pro¬ 
grammato per registrare un programma n 
nostra assenza, bisogna però ricordarsi di 
lasciare il PC acceso! La scheda viene 
connessa al PC rned ante un cavo proprie¬ 
tario che, a sua volta, verrà connesso al 





monitor. Questo cavo presenta, a una delle 
estremità, un "pad" che replica una serie 
di connessioni audio-video, sia in entrala 
che ir uscita Già, perché la VootfooJ 
3500 FVè anche in grado d t acquisire 
video in formato composito o 3-Video e 
audio stereo da qualunque fonte esterna, 
che sia una telecamera o una console per 
videogiachi. In bundle con la scheda viene 
inoltra fornita un potente software di edi¬ 
ting audio-video J ead Video Studio, gra¬ 
zie al quale si può giocare con i propri 
video con in una vera e propria sala di 
montaggio. Compieta la rìcch esima dota¬ 
zione il software WinDVD, solido program¬ 
ma di decompressione di film su Digital 
Versatile Disc che risulta, però, un pochino 
"pesante" e che non raggiunge ie presta¬ 
zioni di fluidità afferà da software di 
decompressione concorrenti (provatosi! un 
PC Pentium II @400 con 128 MB di 
Pam. i. interessante è la possibilità di utiliz¬ 
zare l'uscite S-PDIF della scheda audio (se 
presente) per indirizzare il flusso audsD 
Oolhy Digital verso un decoder ''ampli ficaio 
re esterno. Il prezzo, interno al mezzo 
milione, e giustificato dal fatto che con la 
VppdooS 3500 TV non ci si porte a casa 
sole una scheda video ma anche un picco¬ 
lo studio di registrazione. 


Si mone Soletta 
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E IL FUTURO! 

Voodoo4 fi Voodoo 5. La risposta di 3dfx all'attacco di nVidia 





I l 5 Novembre, a Coir de* <S Las 
Vegas, 3dto ha finalmente svelato le sue 
carte per affrontare la possente offensi¬ 
va é nVda con il GeForce 256. F infetti 
stato presentato queH’oggeto para annerite 
n-isteriosD che era prima conosciuto con il 
nome in codice di Napalm. Si sapeva che 
avrebbe supportato il T- Buffer e l nuovo algo¬ 
ritmo ó compressione celle te-rtures (dei quali 
abbiamo parlato in numeri precedenti di 
PCZeta), die avrebbe linamente potutoese¬ 
guire I rendering a 32 bit, eie non avrebbe 
Integrato i motori pta Trarafomi & Light ng e 
che, probabilmente, avrebbe avuto fili rate 
sLoerìorl al Gigapixe^GIgaW e; secondo. & 
sapm anche- ohe, invoco di essere dispjn m e 
per la fine dall'anno cu ne al ' nido preventiva¬ 
to. la sus uscita sarebbe data posticipata a! 
primo trimestre del 2000. In effetti, tutto ciò è 
stato rispettato, ma in una macera un po’ ina¬ 
spettata. Innanzitutto, it nome ufficiale del 
nuovo chip iti 3dfx è V5A-100. VGA sta per 
Voodoo Scalante Archìtecture, sigla che già 
patreboe fa- intere qualcosa, sulla sue arch - 
tenuta, senza dubbio ancora legato all'originale 
Voodoo Graphics, VSA-lOO è un olilo '^lizzato 
con tecnologia costaitiva a D.25 m cren e 6 
strati di metallo che esegue rendering fina alla 
profondità di colere di 32 bit e supporto fexM'e 
cor riso'uzime fino a 2k x 2k a 32 bit e Z e W 
Buffer a 32/24 bit eoa uno stendi buffer é 3 
bit. li nuovo chip 3dfx sarà in gratto di elabom- 
re 2 pixel con stogata e un pixel eco doppia 
letture (detta anche tare!) per ciclo di clock, e 
r suo fili rate sarà compresa tra i 333 e 36? 
Mpiael/s, a seconda colla effettiva frequenza 
(166 a 183 Mhz, attualmente non è ancora 
stato decisa} alla quale cara prodotto, Il V5A- 
f OD Diramente supporta i T-Buffer e il Full 
Screen Anff-aliasing e decorrmne ir hardwa¬ 
re te tertures compresse Sta in tarmato FXÌ1 
sia con gl; algoritmi di compressone do! è 


[brectX. Indire può gestire eia 4 a 64 MB di 
memoria sincronizzata ila sua stessa frequen¬ 
za, verso la quale, grazie u. bus a 128 bit, avrà 
una largii azza di banda compresa tre i 2.9 e 
3,2 GB/s (sempre a seconda del clock definiti¬ 
vo del chip) Un momento: abbiamo detto che 
3tìfx iia mantenuta ciò che aveva promesso, 
sd è adesso in grado é forine con 9 suo 
nuovo chip un ti II rate di oltre uri GtoreVs, Ma 
VSA-lOO potrebbe ai massimo arrivare a 367 
Mpòtol/s. E allora come è presbite raggiuride¬ 
re quel tii: rete stratosferico? 

È presto detto: 3db:. ha recuperato e acg orna¬ 
to la buona vecchia tecnologia SU [Scan Lu e 
Interieaving) che era una delle caratteristiche 
più interessanti de Voodoo 2. Ricordiamo che 
grazie allo SU era possale montare mie 
schede identiche basata sul Voodco 2 e, 
assegna™ ars una il coniato di vtèualizzare 
le linee "pari" celio schermo e a:I n Ira c qml- 
le dispari, le prestazioni complessive pratica¬ 
mente raddoppiavano (e si raggiungeva™ frli 
rates comparabili con quello del Voocbo3 
35001). In maniera piuttosto simile, 3dfx ha 
fatto n modo che, su una stessa scheda, pos- 
sano essere dirizzali da 1 a 32 VSA-lOO, in 
gratto di visualizzare da 1 a 1281 noe ciascu¬ 
ne a seconda de' numero di chic, detta risolu¬ 
zione e del fili rete richiesto. Senza dubbio, uri 
tale sistema permette di approntare una nutri¬ 
ta schiera di prodetti destinati a; te più dspara- 
re fasce del mercato. 3dfr ha proprio fatto 
questo, e al Comdex ha presentato ber riue 
famiglie di schede basata sto VSA-1QG: 
Voodoo 4 e Voodoo 5. Inizialmente, la linea rii 
predo 1 ? 3dfx eri novererà 5 schede, con confi 
gtitaizioni da 1 a 4 chips, mentre te Eduzioni 
high end con 8-32 chips saranno tascate a 
Quantum 3D. 

Con I nome Voodoo 4 45QD viene identificato 
if modello ente/ temei che monterà un solo 
VSA-lQO (e avrà quinci un fili rete tre i 333 e 


fi Voodoo 4 450Q AGP in tutta H sufi safenxtwe. 



Il Yùoifùa i 5500. Natole i due VSA-lOO in 
pjlmo jitenù e h spinone per I ' él ini ente j ioti v in 
aliti a destra. 


367 Mpixe3/s) con 32 MB di memoria. La 
scheda sarà disponibile sa irt versta AGP 
che PCI c costerà 1 79 dcitarl Da notare che 
su questo prodotto nc-.n sarà ani italo i T 
Buffer, pfObabilmantB perché, secondo le ulti¬ 
me tadiscrezion, : FSAA e gli effetti dovrebbe¬ 
ro praticamente dimezzare te prestazioni del 
VSA-10D Segue poi il Vcodocò SODO, una 
scheda PCI coi: bue VSA-100 {e qu ridi fili 
:ates nell ordine dei 667-733 Mpixs /□- con 
32 MB di memoria, supporta per il T- Buffer ed 
un costo ta 229 $. Doribian>c ammettere die 
è encomiabile lo spazio che 3cfx dà ancora 
alle schede PCI iprobabi intente miranda 
soprattutto alle ultime schede madri basate su 
eh pset ifiiu le quali, svendo i chip grafico 
integrato, non presentano slot AGP Benché i 
due VSA-lOO condividano la memoria delta 
scheda, dobbiamo precisare che i dati deite 
textures dovranno essere replicato per ciascu¬ 
no di essi per via dello SU, e quindi anche in 
presenza rielia oampressione. 32 MB perireb¬ 
bero non essere mollissimi. Inoltre, l'elevata 
energia richiesta dal VSA, ha indetto 3dfx a 
mettere sulle schede con due chip un connet¬ 
tore per uno sp netto ci alimentazione, d 
quelli usati anche per CD e g i fiord disk. 

Là prima scheda solo AGP è li VcocooS 5500 
Cor un cesto che dovrebbe essere nell 'ordine 
dei 299 S, questa scheda con due VSA-1 DO e 
64 MB di memoria prometta gì raggiungere 
fili ratea squ valenti a Voodcob 5000. ma 
supporterà risoluzioni superiori grazie ai 32 
MB n più. Biscgna perù aggiungere cha il 



Il Ve odori 5 ADDO, {qu i suol quattro VSA 1Od 
c- il brìdp AGP lo AGP di lutti ir prima piano. 



VSA- 1 0D pur essendo compatibile cori I AGP 
4x, nco sfrutterà 'AGP torturino (cioè, non 
potrà estendere la memoria wvboard con la 
memoria di sistema per gestire textures p ù 
grossa}. 

Arriviamo, infine, al Vbodoo-5 6000, una sche¬ 
da AGP che, con i suai 4 VSA -10C e ben 128 
MS di memoria, raggiungerà un tali rate di 
1,33-1,47 Gpixet's, e sarà potenaalmente in 
grado di far andare Quatte 3 cor FSAA ed 
effetti attivati a più d 86 fps a 
1 Q24x76Bx32biL Questo ging Ilo, però, si 
pagherà caro (599$) a avrà addirittura biso¬ 
gno di un alimentatore esterno per dare tutta 
l'energia necessaria ai q uattro chip 
Tutti questi prodotti cerne già precisato più 
sopra, non giungeranno sugli staffai prima di 
Marzo, quando forse nVidia avrà già presenta¬ 
ta il refresh dei GeForee (NV15). c anche se 
ptobablmefTte non avrà il mostruosa Fili Rate 
del Vaodocó 6QQ0 r no! caso che il supporto 
per Trai domi & Lightng prenda piede, 3dfx 
potrebbe trovarsi in difficoltà Insemina la bat¬ 
taglia si fa sempre piu interessante. ed vii ì 
citane non è per niente scontate. 

Antonino Tomeo 


. fi | y . rfW .fA 1 fi 1^: • l. ... \ 

\ È 

Due immagini traile da Quuke3 {QU gli ellefli del I-Buffer atllv-all. Par lire In metile tvidunli il 
tiiatiDn tour. 
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MICROSOFT SIDEWINDER 
DUAL STRIKE 


Un gamepad pensato per gli shooter 31) 


o (tira di Simane Soletta 


(Annessione: USB - Prwtc: L 99,000 
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Gli sparatutto 3D sono un genere ormai di 
primo piano, thè sta coinvolgendo un 
numero sempre maggiore ci gìpcater Chi 
è abituato a lunghe sessioni di Quake in 
rete sa che la periferica eh o un [amento é 
fondamentale per ottenere tuoni risultati. 
Gli 'Hard Core Quakers* hanno da anni 
adottato la combinazione "mouse + testie¬ 
ra' per il controllo dei loro Giochi preferiti e, 
ancora oggi, questa soluzione sembra 
essala la m gliore m precisione velon te 
ed immediatezza, Esiste, comunque lo 
spazio per proporne qualcosa di nuovo: in 
questo caso ci occupiamo del Duo! Strike. il 
nuovo pad Microsoft dedicato rcp'essa- 
mente & 3D Shooter 
La prima impressione è quella di avere a 
che fare con un artefatto eviene. La forma è 
quanto mai inconsuete, ma baste avariarlo 
con decisione pur rendersi conto della 
comodità di questo pad. Uno snodo poste 
a centro permette d ruotare la porzione 
destra dei pad n maniera I Pera: sarà que¬ 
sto “snodo che si occuperà di ruotare la 
visuale al l'interno del gioco. Sempre sulla 
parte destra del pad troviamo quattro test 
disposii a croce (otri par esempio per il 
cambio di arrns e per utilizzare oggetti) e 
uri grilletto, Suilteltro iato del pad guelfo 
che terremo saldamente cor le meno sini¬ 
stra, traviamo un pad direzionale program¬ 


mati! le a otto direzioni tre testi aggiuntivi e 
un altro grilletto 

Il movimento come detto, viene impresso 
ruotando a piacimento la parie destra del 
pad. Il sensore in questione ha due funzioni 
principale quella di mira, clic .mpegna la 
maggior parte dell 1 escursione, che permet¬ 
te di muoversi velocemente e con precisio¬ 
ne all'Interno della propria visuale attuale; 
quella di rottone, che permette al perso¬ 
naggio di girare su sé stesso e che si otte 
ne semplicemente portando a fine corsa ii 
pad reità direzione desiderata. Come fun¬ 
ziona? Bah. credevo pegg o rn verità, Dopo 
un po' di alienamente s riesce a padroneg¬ 
giare il gioco a sufficienza. L'unico difetto è 
che un mouse è molto p?ù veloce nelle 
rotazioni e negli spostamenti rapidi, La 
generosa quantità di tasti presente {e la 
loro disposizione), or rmette di configurare 
la periferica alla perfezione grazie anche a 
un comodissimo software si gestione, 
capace anche di memorizzare su un singo¬ 
lo tasto una precisissima sequenza di 
comandi. 

Insonnia, non creda che un giocatone di 
Quake "storico" abbandonerà il proprio 
mouse per adattarsi a; Duci Strikc, peto cui 
si avvicina al genera per la prima velia tro¬ 
vate cerini ente accatti vanto questa nuova 
periferica di gioco 
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MICROSOFT INTIILIMOUSE EXPLORER 


Polvere ammezzo mouse addìo*. 


Cmmssìquk UWP$2 - Prezzo: L. 99, 



MI 


Quante '/Dite abbiamo scomodato i santi 
per finquinamento ita polvere che minava 
ta precisione dei nostro topastro? Bene, 
tutto questo è acqua rissata. 

Non che non esistessero periferiche di 
aun[amento basate su sensori ottici- in 
•generai si trattava di sensori sensibili allo 
spostamento di particolari trame punteg¬ 
giato-. Queste trame, poi. potevano essere 
stampate su uri mouse pao in caso di 
mouse di disegno tradizionale, o diretta- 
mente sulla sfera nei caso deile trackfoall 
ottiche. 

La vera novità che equipaggia 
rintetlimouse Explorer s la presenza rii un 
sensore che non incessila d queste trame 
per funzionare. In pratica potremmo 



maniera, questo nuovo mouse può essere 
usato su qualunque superficie; basta che 
sìa sufficientemente piana e regolare e 
che non sia ovviamente, un 
vetro o uno specchio. Il 
mouse ha un 

w 'M mente accattivante, con 

ui' Ieri rosso uhu tende 
W condire allo chass s 
argentato un look molte 
futuristico. Sono presenti tn 
totale cinque tasti più 
una morbidissima 
j j rotella, tutti ampiamen- 
| ^i e co ntigurabil i q razie a ! 
\.mr driver di gestione. 

Questo mouse, però, non è 


descrivere questo sen- 

sore come u io Jfl 1 

nnulis-iiii.a 

mare l'ina tele- É 

■ M 

sca'tars" un *3 

1.1 mero ei ovati ssi • 

imo di fotografie ogni 

secondo. Queste 

"foto" vengono - 

mandare a un _ 1 

precessore che 

si occupa dì rito- 

vare e differenze Ira 

I van fotogrammi e di traduce 

ir movi n'erto su ila schermo 

Un dea favolosa visto che, in questa 


adatto a lutti : giocatori: è pecetta per un 
uso quotidiano di Windows e per giocare a 
qualunque gioco che non sia uno sparatutto 
30 In quest'ultimo casa, intatti, la velocità 
talvolta necessaria per puntare l'avversario 
può mettere in crisi in serwe, incapace ci 
effettuare un movimento abbastanza fluido. 
Si fratta, certamente di casi limito, ma 
agri appassionata di Quake che si rispetti 
non può corto rischiare di perdere Frag a 
causa deli'In precisione de! mouse. 

Per furti gli altri usi, invece, questo mau.se 
e semplicemente eccellente: la mancanza 
dui a sfera rende sa periferica legge- ssima 
e precisa e la manutenzione necessaria 
per un corretto funzionamento della stessa 
é praticamente nul ! a 


GlilLLEMOT FORCE FEEDBACK 

In pista con il volante targato Ferrari! 


RACING WHEEl 


tpnnpsiiané: U£E3/"stirale - Freno: nd 


La Ferrari, amata/od iato scuderia di 
casa Fiat, è riuscita quest anno in due 
favolose imprese: pur prima cosa vìnce¬ 
re il titolo costruttori dopo un astinenza 
di anni; in seconda luogo a perdere un 
mondiale piloti più per benha interne 
che gl! avversari hanno fatto di tutto per 
consegnarle su un piatto d'argento (non 
a coso, colore delie McLaren). 

L 1 appeal eie il marchio Ferrari porta con 
sé è comunque enorme. Basto seguire 
una qualsiasi gara di Formula 1 per ten¬ 
dersi conto dei seguito che le vettore 
dei cavallino possano vantare anche 
all'estero. Questo fatto deve essere 
stato notato anche da Gulllemot, che 
oggi propone un volante con la griffe del 
cavallino, li Farce Feedback Racing 
Wheel è un volante solidissimo, preciso 
negli spostamenti e comoda da usare, 



Non presenta fastidiosi tor chi" reità 
rotazione del votante come talvolta può 
accadere per problem di connessione 
meccanica tra il volante e il sistema di 
trasmissione delle forze Un po' laborio¬ 
sa la procedura di ancoraggio, a causa 
anche del ratta che lo spazio richiesto 
ana vite Inferiore di bloccacelo è piutto¬ 
sto marcato. 

L'APf usata è, coma ovvio non trattar de¬ 
si di un prodotto Microsoft, quella torni¬ 
ta da Immersion e denominata i-Forco. 
Svolge appieno il sua compito anche 
grazie alla possibilità oftorta dal driver 
di deviare gli effetti di forza destinati 
all'asse dui pesali su! volante, Sul fran¬ 
tale dei volante traviamo due tasti c due 
fiat switch camp le tarne me configuratili, 
uno a otto direzioni oc uno a quattro. 
Quest'ultimo risulta uri po' Impreciso 
nell'utili zza, specialmente considerando 
che, ir pratica va a sostituire quattro 
tasti... il suo uso è un po' scomoda. &ui 
retro del volante troviamo le immancabi¬ 
li "alerte" per il cambio che of trono una 
risposta moiio morbida e una corsa 
piuttosto lunga. Sona state inoltre poste 
dulie alette aggiuntive im mediata mente 
sotto a quelle dedicate al cambio; si 
tratta di due controlli analogici ohe 
duplicano te funzioni della pedaliera. 

La pedaliera non è eccezionale: un po 1 


troppo leggera c con l'inclinazione nei 
pedali molto verticale, tanto da risultare 
scomoda se pasta troppo vicino alltoti- 
I orzato™. 

Una piccola critica va l'atta per la posi¬ 
zione de 1 cavi la concorrenza 
ha di recente proposto soluzioni morta 
più comode, cor alimentazione e con 
nessioru varie poste sulla pedaliera e 


un unica cava tra quest'ultlma e il 
volante. 

Questo kit invece he tutte le connes¬ 
sioni posto sul corpo centrale del 
volante e i cavi di connessione si tro¬ 
varla spesso ni posizioni Intricatissime, 
specie per chi è soldo posizionare il 
PC sul lato destri.' della scrivania. Per 
il resto un ottimo kit. 
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Carissimi amiti lettori di Zeta è arri¬ 
vato ri giorno di salutarti- Purtroppo 
sono costretto da (ause di fona mag¬ 
giore a lasciare la guida delle due 
pagine dedicate alla TfrcnotnaiF» Per 
evitare che i soliti instancabili dietro- 
Ioghi facciano ipotesi esotiche i motivi sona solo 
dovuti al mio lavoro che ormai ha dei ritmi insoste¬ 
nibili e dopa piti di un anno di resistenza (scrivendo 
gli erticeli in ore impossibili in autobus, in aereo, in 
deltaplano****} sarto arrivato al completa 
depaupera mento {che italiano**,) delle mie risorse. 
Nan è un addio definitiva, è probabile che in futura 
la mìa firma comparirà in qualche articolo tra le 
pagine del vostro/ mio amato giornale fin dai tempi 
dr "Videogiochi", ma l'impegno mensile non è più 
possibile. 

Vi ringrazio per l'affetto con il quale mi avete sem¬ 
pre seguito e la fiducia cicco r dota mi sommergendomi 
ogni mese di decine di email di richieste di aiuto* Mi 
scuso con tutti coloro ai quali non ho risposto por 
mille ragioni, prima fra tutte quella di non potei 
riprodurre da me l'errore e quindi risolverlo, ma 
sappiate che tutte le ormai centinaia di lettere sono 
state attentamente esaminate prima di essere scar¬ 
tate. 

Arrivederci sulla pagine di Zeta. 

A cura di Luca Borracina (bgc5@dfv.it) 


"Show Must Co 0n" diceva il cantante di una 
semisconosciuta band anglosassone* 

Nonostante noi tutti fossimo consapevoli che 
sostituire il Bonocina sarebbe stata impresa 
impossibile, come impossibile ero sostituire 
Maradona nei Napoli dei tempi d'orò, i nostri 
nobili cuori proprio non sopportavano l'idea di 
lasciarvi/ lasciarci orfani delie pagine, prodighe 
di saggezza, della TecnaMail* 

E allora eccomi qua, ad arrabattarmi tra impol¬ 
veriti manuali e infide .dii nel tentativo di sco¬ 
prire perchè, invece di una strada infangata, 
dopo aver lanciato Colin ZA itine vi sia comparsa 
lo lindo pagina di Excel. 

Mi chiamo Davide "Quedex" Giulivi e, almeno 
per questo mese (dot fufut non si è mai torti), 
sono colui che ha risposto a vostri quesiti. 
Sappiate sin da ora che se nelle vostre future 
missive non mi nominerete come "Mastro 
Quedex" non avrete alcuna posslbiNtà di venire 
pubblicati. 

Davide Giulivi (dgiulivc@iof.ìt) 



TsnErlco Sonatina, 
mi stupisco un tantino efesia lati¬ 
tanza di i ri forre azioni riguarda al 
processore Athlon di AMO specie 
adesso eoe no è in progetto una 
versione in reme al GHz e cFie i 
prezzi sono stati ridotti. La prego 
di non resinare ^formazioni sul- 
J'argomento e di infervorarsi 
durante la naitàziope. 

Saluti e grazie 


Lupin 111 

L'AMO K7chia¬ 
mato per questioni 
di marketing 
Athlon {Pentium 
Atletico, per chi 
fosse curioso) è un processore dì 
settima generazione in grado di 
superare acanto a performance sia 
nei giochi che nette applicazioni più 
“senese " qualsiasi architettura x86 
prodotta fino a oggi da Intel 
Questo grazie a undrchìtettura 
paranoia in grado di eseguire fino a 
3 istruzioni per ciclo di dock 
LAthlon similmente ai Pentium di 
intei trasfonda le vecchie istruzioni 
OSO de<- processori *86 in Macro 
ops RISC motto 0 adatte alla eia- 
donazione paranoia. Le A 'tacco ops 
passano poi alia Instructìon Control 
Unii che !e indinzza alla FPLI, net 
caso di istruzioni in virgola mobile, 
o a una delie tre unità di esecuzio¬ 
ne degti interi. Ora. negli elicmi 
giochi tridimensionali è fa FPUa 
essere messa setto maggiore pres¬ 
sione visto che per Feiaborazione 
degli ambienti 30 a per Sa simula¬ 
zione dei modelli fisici vengono 
usate quasi esclusivamente istru¬ 
zioni in virgola mobile. Per velociz 
lare il ietto negli ultimi due anni 
sono state sviluppati le estensioni 
3 DNqw! da pade pi AMD e le SSE 
da Intel Queste nuove istruzioni 
sono di tipo Stream&d SM) (Singie 
instroetion Multiple Data) ovvero 
possono effettuare fa stessa opera¬ 
zione con p:u dati contemporanea¬ 
mente (teoricamente 4, nella media 
2). Una idea non stupida conside¬ 
rando che in un gioco come 




Lintredibilc versatilità deJPa G40O TV p^imelte qualunque tipo di connesìicM 
atJìa-vfcfea. 


Messiah ta CPU è impegnata par ii 
50% dei suoi Mhz netl'eseguire 
sempre te stesse operazioni. 
LAihlon ha una FPU composta da 
tre unità , due delie Quali possono 
anche eseguire istruzioni 3DNow in 
parallelo, in un singoio ciclo 
S'Athion può, come minimo, elabo¬ 
rare tre risultati in virgola mobile e 
ne i caso le istruzioni SIMD vangano! 
utilizzate il numero sale a 4. 

Questo numero non è un "massi¬ 
mo teorico 1 ' come nei caso del 
Pentium Ut. ma esattamente quello 
che avviene netta media dei casi, A 
parità di Mhz di media t'Athbn 
supera nei giochi il Pentium (il di 
un buon 20-30%. Sono poi sfate 
aggiunte 24 istruzioni 3DNow! atte 
21 già presenti nei K6-2. 

Diciannove di queste ventiquattro 
operano sugi; interi e sono dei tutto 
compatibili con ie SSE d; Intel (tra¬ 
duzione: un gioco scritto apposita¬ 
mente per Pifi girerà più veloce¬ 
mente anche sull Athlon} e 5 sono 


ideate appositamente per simulare 
modem software e per velocizzare 
la decodifica audio. Non contenti di 
avere costruito una architettura 
superiore, i tecnici di AMD sì sono 
prodigati e far si che ii processore 
non manchi mai dì dati in entrata . il 
K7 usa il bus EV6 sviluppato da 
Digital in grado di operare a 
tOOMhz doppio freme (equivalenti 
a ZOQMhz , notane che si tratta d> 
un bus a 72 hit fra chipset e CPU 
perché verso la memoria rimane la 
velocità di 100 o 133lvihz}, sfrutta 
ben i23Kh di cache L i e una 
quantità che vana dai 512Kb agii 
8Mb come cache L2. f modelli 
attualmente disponìbili partono da; 
450 Emo ad arrivare a GQQMhz e 
per la fine dell'anno arriverà il 
modello da 700. Detto questo , è la 
CPU che fa per voi? Certo che sii / 
modelli attuali sono in tutto e per 
tutto superiori al Pentium Ut e perfi¬ 
no ai Coppermme, la nuova CPU di 
ime.t con bus a 133Mhz e cache da 
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256Kb a velocita sincrona Se vote¬ 
le if massimo e sull'Athlon che 
dovrete puntare per tutto il prossi¬ 
mo anno. Detto questo fossi in voi 
aspetterei ancora un meste prima 
di lanciarmi nell acquisto di CPU e 
Mothedxmrd A gennàio, infatti, 
saranno disponibili ie schede madri 
basate sul Chipset Via prò i33 
dotate diAGP4x e mottipticatm 
lOx in grado di supportare Athlon a 
un Gigaiicrtz. La schede attuati, 
basate suli'AMD 571 offrono bus 
verso is RAM a tOOMhz eAGP2x. 
fion vorrete abbinare a Min la 
potenza de! K7 qualcosa di meno 
di un fantastico Geforcc lanciato a 
4X spero ... 

Caro Luca, 

sarò molto breve: ho provato e 
rollare l'abbonamento a fiscalt 
contenuto nel CD di Zeta del 
mesa di Settembre 1999. 
Nell'Installazione si presentava 
una settennata con la possibilità 
rii aggiornare o no INTERNET 
EXPLORER...IO HO SCELTO NO 
DESELEZIQNANDO TINTE LE 
VOCI!!!! 

Tiscali invece fregandosene alta¬ 
mente, mi ho personalizzato 
Explorer con fastidiosissime scritte 
di sponsorizzazione che io non 
desidero, è puss=bite annullare ii 
tutto s tornare (senza danni al 
sistema operativo) al mio 
carissimo Explorer originale? Il 
bello è ctie provo a col legami; per 
un'ora intera e non ci riesco.., 
Sempre linea occupata Questo 
Tiscali mi sa tanto rii una fregatu¬ 
ra? 

Marco Tempesti Poggibonst (SI) 

fortunatamente, 
installando una 
versione nuova di 
Explorer in 
Windows 98 1 ! 
programma di setup crea automa- 
floamente un backup di Explorer 
4, i! bmvser originate dei sistema 
operativo. Semplicemente andan¬ 
do m Pannello di 

CùntroIMnstaìiazioneapplicaziom 
e scegliendo "Rimuovi netta voce 
"Microsoft Explorer 5 e connessio¬ 
ne a internet" ti ritroverai con il 
tuo vecchio navigatore. Per farsi 
che "l'invadenza " di Tiscali scom¬ 


paia dei f uno dovrai però anche 
cancellare manualmente dalia 
cartella Accesso Remoto !a con 
nessiooe "TiscaftnetfreeNe? 
nomatuacittà" e cambiare nel 
menu "Opzioni 

InterneUConnessiooe" di Explorer4 
ìt ccilegamento di default Mare 
che disinstafiando IE5 anche 
Outlook Express tornerà nella sua 
veste 4,0. Detto questo un consi¬ 
glio per tutti: per epilogarsi ai tanti 
iSP gratuiti non è necessario uti¬ 
lizare sempre i cd che dovale 
ormai un po' dappertutto. Nella 
maggior parte dei casi queste 
installazioni modificano l 'aspetto 
di Explorer s arbitrariamente vi 
creano una account nuovo per ta 
posta , modificano ì'hpmepage da 
voi scelta e inseriscono nuove voci 
tra i vostri Preferiti Per evitare di 
ritrovarvi S pinguino delia 
RinguinoFreeNet <n ogni finestra di 
Expiorer, evitate dei tutto l'instalfa- 
zione di nuovi componenti, Create 
manualmente una nuova connes¬ 
sione in Accesso Remoto, inserite 
il numero di telefono indicatovi dal 
provider, il vostro Usecname, fa 
password e il DNS primario e 
secondano andando odia voce 
Proprietà'Tipi di 

serveAimpoàtazmì TCP.tiP Tutte 
queste informazioni vi verranno 
date telefonando al numero verde 
che queste aziende quasi siste¬ 
maticamente hanno. Insieme a 
questi Pati vi verranno forniti 
anche gii indirizzi P0P3 e SMPT 
da inserire in Outlook per poter 
utilizzare fa posta elettronica. 
Sembra una procedura comples¬ 
sa, ma non lo e una volta ricevuti 
i dati non impiegherete più di 5 
minuti per impestare fi tutto. E 
finalmente potrete godervi la 
vostra connessione con il browser 
che preterite e tenendo il vostro 
amato coma Homepage. Tiscaii 
soffre ti cronico ‘surplus ' ni asso¬ 
nati tipico dei Provider gratuiti, Va 
detto pero che ad eccezione delie 
ore di punta (dalie 20.00 alle 
23.00) il servizio offerto dalia 
società sarda è tra i migliori per 
quanto riguarda la banda media 
messa a disposizione. 

Carissime Luca. 

Tralasciando i complimenti per la 
tua rubrica passo immediatamen¬ 
te- al mie prò oleina: sono in prò- 
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cinte di mandare in pensione il 
mio vecchio pentium 106 MMX e 
passare a qualcosa di più potente 
come il K6 - III <j il Pentium III con 
all 1 interno una scheda TV. Quella 
su cui sono orientato è una ATI All 
in Wonder 123 AGP R me mi per 
metterebbe anche ci avere una 
accelerazione 3D ma a§l'interno 
del mio vecchio Pentium ho ina 
Voodoo da 16 MB. Eh e cosa mi 
conviene lare, accoppiarla alla 
nuova scheda oppure s&arazzar- 
itgiiu perché la nuova scheda 
video è nettamente migliore anche 
nell'accelerazione 3D? 


Vincenzo 

Onde svitare con ■ 
fusione precisia¬ 
mo che la tua 
Voodoo2ha 12Mb 
di Rame non 16. 
a meno ch e tu non abbia uno ti: 
quei modelli con 3 TMU e, appun¬ 
to. 16 Mb che nessun produttore 
ha mai commercializzato e che 
sono esistite solo nella lucida 
mente di Scoti Sellerà, capo <nge 
onere delia 3dfx. Detto questo: ìa 
AH in Wontier 128 è indubbiamen¬ 
te una ottima scheda in grado di 
acquisire filmati di discreta qualità 
in formato AVI e .MPEGl. Il chip 
Pagai28 utilizzato dalla scheda 
Alt è decisamente superiore come 
funzioni 3D rispetto ai vecchio 
Voodoo2. Per ora nei giochi le due 
ali 'incirca si equivalgono, ma il 
amiti del rendering a 16bit, I soli 
4tnb a disposizione delie Texture e 



l‘utilizzo dei bus PCI condanneran¬ 
no in breve tempo ti Vcùdoo2 a 
scheda di rango interiore. La velo 
cità dei Page 128 è dei tutto simile 
a quella del TNT originale dì 
nVidia così come la qualità visiva 
in OpenGL e Dimt3D, forse 
sarebbe una buona iosa aspettare 
i amivo detia nuova versione della 
All in Wonder basata sol 


RoqeiESpro che ha uffa velocità 
paragonabile ai TNT2 Ultra e sup 
porta le sempre più diffuse 
Texture compresse di S3 . 
Attualmente la migliore scheda 
"poliiunzionato" dotata di ingresso 
o uscita TV-SVHS è fa 



MarveiG400TV detta Matrox (che 
costa però decisamente di piu del 
modello Aiti. Anche il VòodooS 
3500 offre ta possibilità di vedere 
ti segnale televisivo sul monitor 
(con tanto dì videoregistratore 
digitale che si appoggia all'Hard 
Disk, utilissimo pet non perdersi 
una puntata dei Simpsons) ma nei 
3D pur essendo uno sprinter non 
supera ì 65.000 colon. Infine ti 
segnalo la Guiltemot Cougar Vf, 
dotata di ìn/out video e basata sul 
TNT2 M64. La qualità deh 
l'acquisizione è ìnfe- 
bore rispetto alfa A Jp\ 
altre due, ma \ $ / i 

viene venduta ad JK rta 

un prezzo Interna- / \ V p 
sante. [ \ \ w| 
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Anche questo mese grandi demo con 
Tamb Raideri The Last Revelation, 

NBA live 2000, Driver e Sotti Reaver. 
Non mancheranno nemmeno le espan¬ 
sioni, il consueto angolo dei driver 
e le nuove versioni dei "classici". 


ATTENZIONE 


accadere che il CD-30M alienato 
1 ZETA presentì dei problemi di 
~astèr dazione. Puù risultare, csuind , 
lieggidile o possano mancare alcuni 
-rirrenLi. fei casosi verifichino profu¬ 
mi di questa tipo, rfcflndUcibìli a ditetti 
Uè;‘a nrnpria copia, bisogna rispedirle I 
CD ai seguente Indirizzo, vena sosliuni- 
to nel prò breve tempo possibile. Vi 
verrà subito inviato un CD scsEriultvo. 
STUDIO ViT - PCZETA CO 
Via Ricatti 15 * 2015S Milano 


ISTRUZIONI PER L'USO 


m ' '■ Orione" di Questo mése trcverpie 
Sicuramente qualcosa rii diverso Tpnrto 
par conr inciaré il Mie da lanciane per 
aprire l'Interfaccia non sarà più il caro 
e vecchie PCZCO-e^ ma il fife 
home.himt Affinchè possiate vedere la 
nuova sfeiviitante veste grafica dovete 
a-^re installalo sul vostro computer un 
qualsiasi Internet brovvser. So nor io 
avels dovete aprire Flisor&e del com¬ 
puter' e seguire il percorso 
D:\tlscafftcdsfrtup axe. dove 0 è la tet¬ 
terà del vostro CD-Poni. Oltre a instal¬ 
lare Internet £xp orar 5, ritroverete il 
oomouler ■già pronto per erogarvi in 
rete con l'abeonamanto gratuito offerta 
da fiscali 

Torniamo ora ai contenuti t campi n 
cui jiotete accedere sono i soliti.quindi 
ni sono i Demo, : Classici, i Driver, le 
Espansioni, le Patch e il già nominato 
abbonaniento a Tifali, Nefl'area che 
scegliete si trova l elenco dei file, già 
chi o programmi che intendete installa¬ 
re. Se usate Internet Biplarer, cacan¬ 
do su questi col legamenti vi verrà chie¬ 
sto se intendete eseguire i applicazione 
dalla posizione corrente o salvare i filo 
su disco fisso, Scegliete la prima pos- 
' lira e rispondete tai" alia richiesta 
' " roeslte successiva. in modo cric 
/• lagene parla da l CD Questo nevi 
per i filo in formato .zip. 

- • - no aperti Imo lecita venite. 

■ V":arc : iene, ad esclusione 

" v " .sarete roslneìCi a 

ffl&arf e su disco fisso e quindi 
- ’ ' sapp amo, e uria vera 

e prtpia scoccatila, ma sitai™ cor- 

. ..-., jma posg^i. 

te ,=:nn T sci: cjestc punta ri vista, 
abbiate seta un po : pazienza 



AGE OF WONDERS 

Epic Genie.s 

In questo gioco di strategia fantasy siete olle prese con centinaio di unità 
dvarse, creature, eroi e mostri di ogni li oc, Troverete tanti oggetti magi¬ 
ci, pergamene e incantesimi da usare contro il vostro avversario, luoghi 
da esplorare e nuovi personaggi da conoscere. Sono presentì anche 
alcuni eleménti RPG e di avventura per rendere il tutto più Interessante. 
Controlli: Mouse 

ARMORED FIST 3 

Novalogic 

Un nuovo prodotto eoe tenta la tortura sulla rete. Per giocare anche solo 
a questo demo dovete avere uri collegamento Internet, ma ne dovrcóhs 
valere la pena, Le sfide tra carri armati M1A2 Abrams non sono inai 
sfate cosi eccitanti e avvince iti, {quas....j. 

Controli h Tastiera... cygad 

ASHERON'S CAU 

Microsoft 

Uri FtPG epico che vi porta con altre centinaia di giocatori in un monde 
online in 3D. Cte retri l’avventura ha inizio. Giocatale solo uni ine. 

Controlli: Mouse/Tastiera 


DRIVER 

GT Interactive 

Direttamente dalla Playstation un'eccepente conversione che vi farà sali¬ 
re il tasso di adrenalina nel sangue in meri che rum si dica. Tra le cittì 
americane più famose dovete completare diverse rnissicn- ne: panni di 
un agente segreto di nome Tannar, te questo demo dovete seminare le 
pattuglie di polizia in un tempo lìmite. 

Contrai I f : TaSttara/JDypat I 


EDGAR TORRENTERAS 
EXTREME BIKER 

Sierra 

IS pazzo più scatenato su due ruote esistente dà il nome a questo 
nuovo titolo di motocross, che con tre modalità diversa di gioco, vi 
porta in questo fantastico mondo. Si possono percorrere i tracciati 
negli stadi, outdoor o quelli che danno sfogo ai' freestyle più ecccn- 
f’róo. Tanto per farvi venire la vaglia gustatevi il filmato che trovate 
Sul CD. 

GTA2 

Take2 

Tre grandi bande si divìdano la città. Gli Zàfbatsu sono vestiti iri nero 
e controllano gli a ilari pii grossi e im portanti, i componenti della 
Yaftuza sono in blu, guidano grosse macchina e hanno IEquipaggia¬ 
mento migliore. I Loonies invece sono degli anarchici che odiano tutti 
quell che fanno parta di una qualsiasi organizzazione. Nella dema 
avete il campito di guadagnarvi il rispetto, mettendo assegno alcuni 
lavoretti", 

Contro Mi: Tasti era/Joy cuti 

HYPE THE TIME QUEST 

Ubisoft 

Tornando ai tempi dei Medioevo, impersonate il classica cavaliere 
senza macchia e senza paura, in eterna fotta con i malvagi i cavalie¬ 
ri neri Qucsli hanno lanciato un incantesimo che vi ha portato indie- 
fre nel tempo ontano dai vostri amici. La vostra missione è quindi 
quella di combattere attraverso il tempo per tornare nella epoca che 
vi appartiene. 

Controlli: Tasllera/Joypad 
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Questa è salo una del II- 400 ligure passibili in TrkkStyfe, 


NBA UVE 2000 


TACHYON FRINGE 


ADD ON 


Tante skin per 
le auto di Toia2 
e nuovissime 
unità per Total 
Anmhilation. 

TOCA2 

l due editar cito trovato rei file 
Taca2edfon3$p vi permettono di 
aggiungere tantissime nuove 
skin delle auto ci Tocg2. 
L'utilizzo è vera mente immedia¬ 
to, ma potete sempre leggete l 
file readme.txt allegato per 
ulteriori inferniazioni Oltre alle 
skin che trovate ne l'editor 
stesso, potete trovare più [fi 
settanta altre macchine nel file 
Auto Toca2.zip. 

La patch aggiorna il gioco riso: 
vendo alcuni proti erri riscon¬ 
trati. 


Electronic Arte 

La versione de! millennio cela saga NBA targata EA si preannunci 
piena oi nuove statistiche, roster aggiornati al dettaglio & una singolare 
modalità uno contro uno. E senza duhbto da provare, ma bisogne ancora 
di pili valutare se vale la pena spendere altri sold. se avete già la versio¬ 
ni dell'anno precedente, 

Controlli; Fastiera/Joypad 

PONG 

Hasbro 

Sicuramente non d.venterà un campione d* vendite, o I gioco dell'anno, 
ma è sicuramente divertente rievocare quello che è stato il padro di tutti 
i videogiochi in questa nuova edizione, che si riempie di tanti livelli colo¬ 
rati e sfide multic lavar. 

Controlli; Tastlera/Joypd 

SHADOWMAN 

Acciaimi 

Si muove tra il mondo dei vivi e quei lo de morii senza appartenere a 
nessuno di essi Compatte il male dai deserti alia metropolitana, nel 
mondo reale e sn quello fantastico. L'eroe Voodoo è arrivato, 
Sliadwman. Scheda 3D hchiesta- 
control li: FastieraAloypad 

LEGACY OF KAIN: 

SOUL REAVER 

EIDOS 

Questo gioco è sicuramente uno di quelli che spinge al massimo qual¬ 
siasi computer con ia sua grafica eccezionale e un realismo incredibile 
Cibandovi delie anime dei vostri nemici, dovete affrontare 5 dar ri versi 
di vampiri, giungendo fino ai vostro creatore, Kain, per distruggerlo, 
Scheda 3D richiesta, 

Controlli: Tàsr era/Joy pari 
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Novaloglc 

Impersonate uno tra i migliali piloti spaziali del sistema salare, a dovete 
prepararvi ad affrontare tante missioni che metteranno a dura prova la 
vostra abilità. In questo demo proverete la nuove armi òhe utilizzerete e 
sarete immersi in un'atmosfèra mai viste in giochi di questo genere. 
Controlli: Tastlera/Joypad 


DRAKAN 

Sul CD trovate l'editroi dei livelli 
per questo fantastico gioco. 


TOME RAIDER: 

THE IAST REVELATION 

EIDOS 

A fare da sfondo alle avventure di Lara Croft è questa vota il misterioso 
Egitto con tutte le sue maledizioni e i suoi terrori. In una lotta contro il 
tempo ia caia archeologo dovrà riuscire a salvare il mondo intero. Con 
un nuovo sistema di inventano, nuove armi e oggetti si preannuncia 
essere i miglior titolo della serie, 

Contraili: Tasto ra/Joyped 


TOTAl 

ANNIHILATION 

Più rii verdi nuova unita per Se 
fazioni di Total Amihifatm. Per 
installarle è sufficiente lanciare 
l'eseguibile a indicare ta direc¬ 
tory in cui avete installato ì! 
gioco. 


TISCALI 


T scali ha lanciato sul mercato 



il servizio Internet denominato 
"Tfècali Free Net", compiuta 
mente gratuito, dove l'utente 
sostiene elusivamente il 
costa telefonico urbano d col- 
legamento al POP di apparte¬ 
nenza. 

Fiscali Fme Net comprende ur 
accesso (56KPSTN o G4K 
ISDN), Lra casella di pesta. 
3MB di spazio disco, 

Per procedere al'installa? ohe 
dell'offerta Fiscali e di Internet 
Explorer 5, c iccate sul collega- 
menta presente nell'Interfaccia 
del CD, o seguite II porcorso 
MjscalAcd&etup.exe, 


Acca fin 

Dovete competere nelle città del futuro a Perdo ci eccezionali skate¬ 
board. c meglio, hoverooard, visto che te rotelle non ci sono affatto. Olire 
a gareggiare potete esercitarvi nell'apposito parco, studiato proprie per 
gli appassionati, La grafica e le 400 figure possibili da effettuare le ren¬ 
dono senza dubbio un gioco degno di nota. Scheda 3D richiesta. 
Controlli; Taatiera/Joypad 
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Possa entusiasmare o no, fatto sta che Tiberian Sun è un titolo che merita la massima attenzio¬ 
ne e, vista la mole di missioni, una soluzione a due puntate. 



: EINFORCE PHEONIX BASE 

. e prima missione è molto sarn- 
: ce: aspettate di avere il contrai- 
io del gioco, radunata tinte la 
vostre unità o arrivate, sotto forma 
di rinforzo, davanti al cancello. 
Installate subito una caserma per 
l'addestramento (fella fanteria e 
una raffineria ci titeriLim In que 
sto modo avrete fendi per com¬ 
porre un buon esercito. Oc-vote 
intatti cominciare subito a c-rodur 
re soldat: l'sfruttando 'a possibilità 
di produrne in serie) coi quali 
ispezionare il campo di tiberium a 
est e la zona a sud. ove troverete 
alcuni mezzi e snidai nemici da 
eliminare. Successivamente dove¬ 
te, anche dividendo in uue parti 
esercito, percorrere i due ponti 
ad Fst e Nord; eliminate le ultime 
unità dei NQD e un paio di loro 
edifici per portare a termine fa 
missione. 

SECURE THE HE GIOII 

La base dei NGD si trova esatta¬ 
mente davanti si ponte interrotte 
che si può vedere dietro le difese 


SAM (che vanno distrutte, come 
del resto le altro che troverete sul 
vostro cenami no, affinché la GDI 
possa mandare \ suoi mezzi per 
recuperare i civili). Por attaccar!a 
è meglio passare da Sud. dove c'è 
una strada stretta con qualche 
nemico; vista la fera disponibilità, 
s meglio approfittare delia velocità 
e versatilità dei Wnlverine Giunti 
alla Oase e distrutta (il livello 
difensivo è molto basso) cercate 
le altre SAM-site sparse per I 
livello; una è a nord della vostra 
tese, mentre le altre sono a lite- 
strema Est e intorno alia base 
distrutta dei Noe. Una volta fatta 
questo, arriveranno i rransporl 
[fella Global Defence te dative che 
porteranno in salvo i civili, 

OAPTURE TRAM STATI DN 

Partirete con un pugno di unità 
con 'obiettivo di conquistare la 
Tran Station. Per arrivarci, dovete 
passare per il luogo corridoio nate 
rate presente ai centro del livello, 
cria piana costeggiata da due 
catene montuose. Per combattere 


contro i nemici dovete sfruttare !a 
vcfcdià sei vostri robot, sparante, 
spostandoli e ritornando poi a-l'at¬ 
tacco. Bisogna anche ricordarsi rii 
custodite gli ingegneri fondamen¬ 


tali per completare la missione. 
Essi, quindi, vanno lasciati indietro, 
da! momento che i nemici arrive¬ 
ranno solo ed Esclusivamente da 
nord. Per passare sul! altra spon¬ 
da dovrete {una 'volta arrivati alTe- 
stremo Nord! utilizzare il ponte. Nel 
caso questo si rompesse, potrete 
aneto utilizzare un ingegnere per 
aggiustarla, Con I Titen che vi ver¬ 
ranno nati in finto.-zo, fate- strage 
delle power plant dei NQO, 3 ne 1 
frattempo attaccate da destra la 
tese. Una volta finito con le cen¬ 
trai 1 di energia richiamate i Tìtan, 
visto ohe vi servirà la loro potenza 
di fuoco per radere al suolo la 
base de NQD. L'assalto s abba¬ 
stanza semplice da attuare e una 
volta sbaragliati i nemici portate 
avanti gii ingegneri con i quali 
dovrete conquistare la tanto ago¬ 
gnata Truin Station, ^erfin're. 
demolire fe struttura NOD rimaste 
ancora in siedi. 

SECURE THE CflASH SITE 

Dbvtete fare molte cose in queste 


missione: innanzitutto costruite la 
base mettendo )e raffinerie ad Est, 
in modo che gii Harvesfeer possano 
raccoglierà il tiberium più veloce¬ 
mente. anche una volta esauriti i 
giacimenti circostanti, Fatto que¬ 
sto fortificate il lato delia base 
dove sono insta Hate te rafinery, 
con qualche torretta in modo da 
bloccate l'avanzate delle Jeep 
nemiche. Una volte c.ne la tese 
sarà diventata autonoma, dovrete 
costruire Tifar 12 Polverine i.n 
quantità, visto che i nemici sulla 
strada saranno molti, Una volta 
preso possesso flette Serto Ship 
salila sul prime- ponte ohe vedete 
risalendo te città (deve i nuocerete 
snche Qualche soldato NOD) che 
parta verso Ovest; vi attende la 
base nemica. Ai l'entrata ci sono 3 
0 4 fick Tank che per fortuna non 
sono tutti in assEtto-to metta, 
Piazzare davanti i Wc-Ivenne a 
uccidere i soldati e di etra I Ti tarsi 
in queste modo S primi saranno 
piu- esposti a! fuoco ncnic-c pur 
avendo una corazza piu leggera 
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Si può qui vedere il Tnjnspwi mena die molto -spesse gioverà un ruolo di primo pieno durame le missioni 


ma in ogni caso I loro casto è 
minore e io veloci d movimento 
maggiore, il die vi permetterà di 
avere nuovi mezzi dello stosso 
genere ir un tempo più ristretto 
che se aveste dovuto produrre e 
richiamare dei Tìlan 
Penetrati nella base dovete 
distruggere s abito la "Hard et 
Noti" sulla destra per evitare di 
riifovarv contro i temibilissimi 
Cyborg. Poco più a Nord c'è il 
centro tecnologico dei NQD che va 
conquistato mentre a Nord-Ovest 
c'è una fo^rficaziorE di torrette 


tutte le vostre forze Purtroppo 
curante la battaglia scoppierà una 
tempesta che renderà il Tutto piu 
difficile (infatti i fulmini cadranno 
casualmente su terreno rischian¬ 
do di colpire le vostre strutture e 
unità). I nemici vi attaccheranno 
senza sosta da tutti i lati. 
Soprattutto a Nord Est cella base 
le truppe NGD mitraglieranno le 
vostre costruzioni senza pietà. Per 
protèggerle dovrete Inviare un 
contingente in quella zona Da non 
sottovalutare anche la minaccia 
proveniente da Sud: qui i nemici 


lasciare diverse unità sparse intor¬ 
no alla Sc r in Ship, visto che i NQD 
grazie ai loro APC sotterranei 
potranno attaccarvi all'improvviso 
da Qualunque punto. 

1 .'ammontare di Tfcnum dovrebbe 
bastare al sostentamento del a 
base e dell'esercito: durante lo 
scadere dui tempo i NQD attac¬ 
cheranno con tutte le loro forze, 
usanze anche mezzi sotterranei; 
fortunatamente la GDI manderà 
consistenti rinforzi che vi consen¬ 
tiranno un estere annientamento 
dei nemici. 



DESTROY RADAR ARRAY 

Dm me me rito cne ad Ogni obietti¬ 
va distrutto la GDI vi invierà fintar 
zi. è necessario die facciate -saira¬ 
re a 1 più oresto l'obiettivo più vici¬ 
no (sopra il punto di partenza) La 
postazione a nord è ditesa da 
qualche soldato dovete quindi 
dirigervi li. dove dovrete distrug¬ 
gere la prima Relay Station, per 
poi procedere in obi .quo verso 
Sud Est, dove la seconda RS è 
messa In maniera particolare: è 
protetta da un lato dalla base dei 
NQD a fiali'altro da radici di 
Tiberium estremamente tossiche. 
Scegl ete te seconda via. sicura¬ 
mente più semplice e, fart i fuori i 
soldati accorsi tate saltare te 
seconda postazione La vostra 
prossima meta è angelo Nord- 


Esc: la te-^a Reiay Station è pro¬ 
tetta na qualche torretta laser, ma 
con i Titoli non dovreste avere 
problemi (infatti essi hanno una 
gittate maggiore tiene tori di tel isi 
ve e si può fare fuoco senza esse¬ 
re colpiti). Durante la marcia per 
raggiungere l'ultima RS, avrete 
sicuramente notate una base 
nemica suite sinistra, dove sono 
presenti le stazioni radar da 
distruggere. Con i mezzi corazzati 
rimasti dovete distruggere prima 
ie torrette, poi i Tick Tank e i sol¬ 
dati incordale'',■ quindi, di far rag¬ 
giungere la postazione anche agli 
ultimi mezzi inviativi dalla GDI) 
Prima di attaccare le cupole radar 
è indispensabi'E aver ucciso I sol¬ 
cati del NGD, dato che in casa 
contrarlo, questi cantinuerub-jerc- 


laser. Distrette tutte le loro strettu¬ 
re, si passo alla missione suecéS' 
siva.. 

DEFEND CRASH SITE 

Nella missione dì prima avete 
avuto modo di vedere la Senti 
Ship. Ora dovrete difende-!a con 


attaccheranno con la forza della 
dispera a ne e non asciare sguar¬ 
nita quel fronte sarà uno dei punti 
chiave della partita. Cercata di 
avere un buon numero di soldati 
anche al rimbocco delia base erta 
sarà uno dei punti piu "caldi". 
Estremamente consigliato e 



I torri Tìtk Tank sona dei meni di turai litei la: si jhhswm anche Uniformare in 
torrette., 
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coinpetfim 


indisturbati ?. far fuoco contro le 
vostre truppe. 


RESCUE IR ATOS 

Partirete con cuo super-genieri 
retati rii armi e fòrza particolari. £' 
bene chiarire che * due guerrieri 
quando camminano sui Tiberium 
riacquistano energie: questo facili¬ 
terà la missione. Proseguite dritti 
verso Ovest e passate di fianco ad 
uria base che peni momento 
dovete ignorare. Arrivate infatti a 
Nord-Ovest dove scoprirete la vena 
base dei NOD, Meglio che non ci 
melate a sparare, visto che non 
avreste speranze. Passate dietro 
la base invece, aggirandola e 
giungendo cosi in campi di 
Tiberium, A un certo punto vi tro¬ 
verete davanti a un bivio; una 
strada, polla a de le torrette nemi¬ 
che. l'altra a Tratos. Ovviamente 
dovete imboccare la seconda e 
penetrerete unTiberiurn Feed, 
sorte di cani mutati dai contatto 
con il misteriose minerale che vi 
aiuteranno neJI'impresa. State 
rifatti a Guardare mentre uno di 
essi vi mostra ia strada da percc= 
rere enrra iella base nemica e 
. :. je anche qualche soldato, 
nerdere tempo (f secondi 

. :.molto veloci) ripercorrete 

sraena mostratavi da? 

- ■ davanti alta base è 

meg ■ '-"-r g eco n pausa e 
sa .are .-=entrati avrete 
coir seccai zer compiere tre 
importanti a: :n ;• -r jccidare i 
soldati che vengono verso a voi e 
che potrebbero uccidere Tratos; 
secondo, distruggere ia 1 tratte a 
destra della base che sili merti 
ridurrebbe male i vostri guer- e= 
e. ultimo, liberareTratos. In tubo 
questo dovete matterei molta ma 


Cominciate a distruggere la base 
superi ere quella più grossa, per 
poi attaccare di volta in volta le 
alte òas: minori che, rdotte ara- 
mai alle si remo, noi dovrebbero 
{fervi tanti Fastidi. 

DESTRQY VEfìA’S BASE 

Avrete pochi uommi u d sparizio¬ 
ne. che andranno comandati con 
la massima attenzione. L.e torrette 
antiaeree S.AM si trovano ai due 


lati dei fiume. Quelle a Est sono 
ripartite nel scqLsnte modo: due 
ne ! campo d tiberium a nord-est, 
una nella zona centro-orientele e 
una un poco più a sud, vicino alla 
base dei NOD. Quelle a Oves* 
sono .iivece mc!to più numerose; 
si trovano lungo tutta la coste, 
parallelamente alla base piò gran¬ 
de dei nostri avversari. Per 
distruggane dovete muovervi 
sempre prestendo attenzione, per 


che non dovrete avvicinarci troppo 
alte torretta della base Una voita 
fatte fuor tutte le SAM-site a Sud- 
Ovest arriveranno i 'inforz. 
Cominciate a costruire la base 
tenendo conto dei camm ci 
Tiberium blu che s; trovano nei 
dintorni. Avviate ouind la produ¬ 
zione di mezzi: puntate molto sui 
Tìtan per sten dure le difese e sui 
Wolverlne per eliminare più velo¬ 
cemente i soldati avversari eie 


malta attenzione perché se peree - 
rete anche salo uno dei corripo 
nenti del trio perderete le missio¬ 
ne. Provate finché riuscite nell' ri¬ 
presa (basta coordinare bene le 
azioni de: due soldati) e recupera¬ 
to ia scienziato correte verso il 
punta di partenza dove sono pre- 
sent alcun vosln mazz; e un tran- 
sport col quale Tratos verrà peria¬ 
to in salvo. Concisa a maratona 
vi vei'a tornito un MCV: costruite 
ia base s producete 3 Tiran e 5 
Woivenne da mettere a difesa 
delte base. In seguito dovrete pro¬ 
durre un Harvester per velocizzare 
i tempi di raccolta par pai proriur- 
r e i mazzi per Fattaoco. 










\y ‘ 


Un piada centra avite, dall c lipidie (ohraziaui telesTr, 
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troverete iella base. Il punto più 
idoneo per attaccare è l'uscita 
settentrionale dove sano presenti 
due cancelli e torrette sono in 
numera ridotto & a ostacolarvi co¬ 
verete alcuni soldati e cyborg. 
Entrati nella base vera e propria, 
fate strage di torrette (e poi pun¬ 
tate subito a Eaistmcbon Yard), 
dopodiché dovete conquistare la 
piramide di Vega. 

DESTRQY VEGAS DAM 

Dopo pochi secondi ceil'inizrD 
della partita, vedrete alcuni mezzi 
dei .NOD eòe fanno saltare il pome 
dinanzi a voi. Poco male, visto che 
proseguendo verso sud, e dirigen¬ 
dovi poi ad Est. troverete una stra¬ 
da che porta ad una piccola base 
nemica, Fate saltare le torrette e 
poi il reste deci! edifici: troverete 
qur il trasmettitore che consentirà 
alia GDI di mandarvi rinforzi. 

Subito beco rimettetevi in marcia, 
muovendovi verso Est prima, e 
Nord poi. Uccisi un po di ramici 
troverete mi altro trasmettitore: 
radunate i mezzi e preparatevi, 
perchè aiia fine del ponte super o- 
re dovrete vedetela con quale he 
Tic* Tank. Ricordatevi di distrug¬ 
gere anche il camion posteggiato 
alla base, in modo da pater usu¬ 
fruire del bonus che riporta la 
salute delle wstre unità s livello 
ottimale. Percorrendo ii passo a 
Nord troverete una basò dèi NOD 
abbastanza ampia: eliminate tutto 
ciò che vi si para dinanzi e vedre¬ 
te arrivare altri rinforzi; di essi, 
l'ingegnere è quello che vi serve; 
fatalo entrare ralla casupola a late 


del ponto in modo che io ripari. 
Con gli attri mezzi dovrete invece 
imboccare i! ponte che vi trovata 
davanti- a Proteggerlo ci sono dei 
Tick tank, che potete distruggere 
o ignorare [passando oltre con 
una certu velocità). Poi dovete 
girare a castra e risalire la monta¬ 
gna, fino ad arrivare ad un sotto 
passo. Entrate e vi ritroverete pili 
a Nord, di fianco ad una basa dei 
NOD. Redole al suolo le torrette e 
il gioca a fatta: ara potrete 


distrùggere I tutta indisi orbati. 
Molte importante è distruggere il 
primo Regulator Station. Passata 
quindi per il ponto clic porta a 
Sud e. nella sua metà, la GDI vi 
rifornirà con rii.e Ttan Una volta 
giunti al termine del ponte, dovete 
andare a Nord dove si trova ii 
seconda Regulator Station [a Sud, 
infatti, trovereste solo un gran 
numero di Tick Tank, che vi 
annienterebbero) Entrai, nella 
base, cercate di eliminare ai più 


presto ii RS. visto che non appena 
esso verrà distrutto, le centrai di 
energia usi NOD salteranno e la 
missione sera conclusa. 

CAPTURE BAMMERFESÌ BASE 

n questa missione dovete trovare 
una strada alternativa pur tornare 
ala vostra Pa&e e successivamen¬ 
te riconquistarla con gli ingegneri 
a disposinone. Prendete il cornar 
do e muovete gli MLRS tacendo 
attenzione a NON prendere i 


bonus, viste die saranno più utili 
successivamente. Distrutte ie 
melo e Ie ;fióp che vi si faranno 
incontro, salite sulla piattaforma 
ghiacciata. Proseguendo mcroce- 
rete un Obelisk of Light, eòe 
dovrete precedente niente disatt - 
vare andando a sinistra, dova irò 
verde una serie di Power Plani 
nemiche. Pei sicurezza distrugge¬ 
te l'Obelisk dai momento che se 
farete saltare a tre struttura, la 
temìbile torre difensiva tornerà 
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Online (per accorgersi del suo 
slato, è sufficiente vedere se la 
spia si iflumina oppure no). Salite 
verso Word e distruggete l'accam¬ 
pamento de# NOD, compreso il 
piccolo camion che vi regalerà un 
bonus. Tifiti i poni- che vedete 
sono bloccati, quindi dovete aggi¬ 
rare la montagna occidentale, arri¬ 
vando ad un passo cedevole (iwt- 
J’&pgolo in arto a sinistra da! livel¬ 
lo) che. una volta fatto crollare, 
consentirà il transito alfe vostre 
truppe (net frattempo dovete por¬ 
tare qui anche l'APC e gli Inge¬ 
gneri. che altrimenti verranno 
attaccati dallo artiglierie de NOD). 


Attenzione perche gli MLRS attac¬ 
cheranno la vostra base da ricon¬ 
quistare e vanno par questo 
maneggiati con estrema cura e 
bisogna indirizzare passo passo la 
direzione dei loro colpi Fate 
entrare gli ingegneri nelle raffine¬ 
rie. nel radar e nel centro tecnolo¬ 
gico. Poi, una volta che le aitese 
tempeste di fuoco sona disattiva¬ 
te, conquistate anche il cantiere (e 
istantaneamente tutto d verrà 
vostro). Potete distruggere le 
ormai indifese SA M- sì te presenti 
net a zona in modo che la GDI 
possa mandarvi alcuni mezzi in 
supporto. Per attaccane I nemico 



è meglio scegliere la strada meri¬ 
dionale, sncrie se bisogna mura» 
tc le unità velocemente mentre 
sono sul ponte che, sotto I colpi 
delle artiglierie nemiche, potrebbe 
crollare da un momento all'altre 
(nel caso Lutti i ponti crollassero, 
potete comunque rioostruirii con 
yl; ingegneri). Le unità per l'attac¬ 
co devono essere ben ripartite tra 
Titani. Polverine s soldati lancia¬ 


re tutti i vostri mezzi in questo 
tentativo. Una volta privati i NOD 
di queste strutture, potrete pianifi¬ 
care con (relativa) calma la vostra 
strategia di "attacco volante", in 
modo da aggirare anche il perico 
lo delie artiglierie. Annientate 
quindi il nemico con i mezzi aerei 
a una volta distrutte tutte le sue 
unità (compresi gli APC sotterra¬ 
nei) la missione termina. 


missili, visto che i NOO hanno un 
discreto esercito aereo. Appena 
riuscite a sfondare li perìmetro 
difensivo avversario, d struggete il 
loro cantiere, le (lirese 3AM e ie 
Barracks» pur rischiando di perde- 
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RETRI E VE D1SRUPTER CRY- 
SfAiS 

Dovete assolutamente distruggere 
il treno dei NOD primo che osso 
riparta (e che. quindi, gli avversari 
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Nel L u 11 ima misswrie è fondnmen tale- r ctinuuc lo bas^ pentii olTrlittMtli le riddi¬ 
ci di T:b-criunì lo rend-rebbero un cumulo di itiùtefieu 


riparino il ponte). La missione è 
piuttosto semplice' prendete gii 
ingegneri e metteteli all'Interno 
cagli APC, In modo da proteggerli 
e, in seguito, lasciate queste due 
unità nelle retrovie Portata gii 
MLRS e Se altre truppe a Nord 
deha Barraci nemica, facendo 
risalire fa montagna e distroggen- 
dc il terreno cedevole: in Questa 
maniera arriverete proprio davanti 
ar treno, che però è presidiato da 
alcuni NOD. Aspettate l’avanzare 
dei carri Invisibili s dei Cyborg che 
comunque riuscirete a eliminarla 
senza problemi. Fatto questo 
usate le unità cor gittate maggio¬ 
re per distruggere le torri laser e, 
infine, fate a pezzi il treno. Ma se 
per caso non riaveste riuscirci e il 
treno dovesse partire, non dispe¬ 
rato. infatti la GDI vi tornirà un 
MCVcon due Titari. in questo 
modo potrete costruire la base, 
sfondare le difese dei Nod ptù a 
Sud e distruggere li il treno. 

RESCHE PRFSONERS 

La prima cosa da fare è recupera* 
re due soldati presenti poco più 
a Nord: saranno infatti di grandis¬ 
simo aiuto durante la missione, 

Dal momento che non dovete farvi 
scoprire dai NOD, è maglio orga¬ 
nizzare una piccola squadra che 
affronterà la spedizione. Prendete 
quindi i due soldati micidiali (che 
avete g a avute l'onore di control¬ 
lare nella missione Resene TralpS) 
ed alcuni membri della fanteria 
(con cischi e mitra;' che serviranno 
anche da copertura per i! fonda - 
mentale medico, Dovete costeg¬ 
giare ii iato Suri della maona finn 
a quando la marcia vi sarà Impe¬ 
dita dalla costa della montagna: a 
questo punto seguite il costone 
andando sempre dritto ed entrate 
in una piana, al termine della 
quale dovete risalire ancora verso 
Nord fino ari arrivare al ponte. 
Usate i soldati per distruggere te 
torretta laser e poi fateli curare 
dal medico {nel caso abbiano 
perso energie nello scontro), lidi 
percorrete il ponte e, arrivati dal¬ 
l’altra parte, con lo stesso metodo 
vi dovrete liberare dell'altra torret¬ 
ta. Ora sarà necessario concen¬ 
trarsi sulla parte Nord della base: 
uccidete I solcati presenti e poi 
distruggete tutte le SAM-site 
i'nstalista intorno allo spiazzo in 
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Ecco le stai inni radar chi: dovrete j aggiungere al più presto, feculenti sona i 



cemento, -dove in seguito attenere 
il transpart GDI (prima è necessa¬ 
rio ■distruggere arene le difese 
antiaeree presenta nella zòna 
meridionale della base}, Arrivati 
nella zona Sud, dovete uccidere i 
due saldati; a questo punto i 
mutanti saranno liberi di correre 
verso li transport, Dovete solo fare 
attenzione all'antro di altri mezzi 
(in maggioranza motociclette, che 
quindi vi daranno poco fastidio) o 
soldati (che dovrete prontamente 
ucciderò con le truppe die. di 
tanto m tanto, dovrete curare). 

DESTRQY CHEMICAL SUPPLY 

Costruite la vostra base spostando 
PMCV un po' più avanti rispetto al 
punto di partenza Cercate ci posi¬ 
ziona'e al meglio le vostre costru¬ 
zioni, altrimenti rischi e rete di 
"bloccare" i mezzi tra una struttu¬ 
ra s l'altra. I remici die vi trovere¬ 
te ad affrontare sono carri invisibili 
3 link Tank: è fondamentale, sei 
canto vostro, produrre almeno 5 
unità di fanteria volante e qualche 
Titan per distruggere i carri. 

Infatti, con le vostre truppe aeree 
potete radere al suolo la prima 
piccola base de HDD che vi tro¬ 
vate Davanti. Una volta fatto Que¬ 
sto, la p-arte meridionale de: livello 
sarà tutta a vostra disposizione (a 
il vostra Harvester potrà raccoglie¬ 
re il ficarijm indisturbata). 

Sempre con a fanteria velài ile 
dovete raggiungere l'estrema Èst, 
risalire il livello e poi dirigervi 
verso Nora, Qui dovrete ritornare a 
Ovest: questo percorso che certa¬ 
mente è il più Lungo, vi consente 


di arrivare alla base dei NOD dal¬ 
l'unico punto ove sono assenti 
difese antiaeree. Arrivati, eliminato 
j Cyborg e le artiglierie nemiche 
{prestando atta azio ne perché i 
NOD vi manderanno contro, sep¬ 
pur in numero edotto, dei soldati 
armati di lanciamrssdi}. Potete 
penetrare nella case e eliminare 
tutte le Torrette lase r presanti (ir’ 
modo -da aprire la strada ai vostri 
mezzi pesanti). Prima, però 


dovrete necessariamente dirigervi 
nella perle occidentale della base 
pòi NOD dove ci sc-noi motte cen¬ 
trali di energìa che vanno disimi 
te: avrete cosi mandalo off line gli 
Obelisk or Ughi presunti nella 
basa che potrete distruggere con 
più calma, Perì mezzi terrestri, 
Titan e Moderine sono come al 
solito le scelte migliori. Con essi 
dovete distruggere gli ultimi 
Harvester nemici e le SAM-site 


per portare a termine con succes¬ 
so la missione. 

DESTROY CHEMICAL MISSILE 
PLANI 

Spostate avanti II vostro MCV e le 
truppe, fino a raggi ungere un 
campo di Tberium blu, A questo 
punto sviluppata l'MCV a comin¬ 
ciate a costruire le centrali di 
energia vanno edificate lungo il 
corridoio dietro di voi, in modo che 


non intralcino I azione. La non 
indifferente quantità dì Ti seri um 
blu vi consentirà di produrre molli 
mazzi da disporne a Difesa della 
base (ed è bene costruire altri tre 
Harvesier per velocizzare i tempi 
una volta che quel giacimento si 
sana esaurite). I nemici vi attac¬ 
cheranno da Ovest, ma principal¬ 
mente vi colpiranno con i missili 
chimici, ottenuti dalla lavorazione 
delle radici rii Tirarium (su cui 
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NON [iovre?e assoluta ni ente tar 
transitare i vostri mezzi, pena una 
loro morte prematura). La loro 
base è completamente invisibile 
grazie ai molti generatori ni buio 
presenti afl'interno di essa. 

Al rimbocco del territorio ove giace 
il loro campo-base vi aspettano 
quattro Obelisk of Ughi. Fino ad 
ora si è mantenuto un certo atteg¬ 
giamento lattico" durante lo svol¬ 
gimento delle missioni ma, per 
onesta volta, potrete anche lascia¬ 
re spaz-o alla terza bruta: mandate 
quindi all'attacco una consistente 
squadra di Tltart facendo attaccare 


loro un Obelisk atta volta, in que¬ 
sta maniera ve la caverete con 
poche pero ite. Dovete subito 
distruggere le artiglieria dei NOD 
{anche con mezzi aerei coma 
l'Orca Fighter, che però vanno 
guidali per evitare che cacano 
sotto i colpi delle SAM rate) por 
poi passare alle torrette aser. Le 
unità all'interno natia base non 
sono moltissime ma rimane I pro¬ 
blema delle costruzioni invisibili: 
proseguite fino e trovare uno 
spiazzo " 1 cementato" sopra al 
quale ci sono [anche se non te 
vedete) le centrali di energia che 


mantengono Online i generatori di 
buio, Con i mezzi sparate facendo 
fuoco togato icErkciick) nel muc¬ 
chio tino a vedere comparine per 
una frazione di secondo le Power 
Piani Con -questo metodo dovre¬ 
ste riuscire ad abbattere dive rea 
centrali d* energia e, una volta 
distruttene abbastanza, genera¬ 
tori saranno off line, mostrandovi ia 
hase in tutta la sua imponenza. 
Fate strage delie SAM-site in 
modo da poter utilizzare le orche 
bombardiere (che nel frattempo 
avreste dovuto fabbricare) per for¬ 
nire un supporto alle vostre truppe 


mentre radono al suolo là frase 
dei NOD. lina volta fatto questo 
dovrete dirigervi verso Est dove 
c’è una piccola deviazione a Sud: 
Il ci sono delle piattaforme che 
ospitano le temibili Banshee. 
mezz aerei se NOD dotati di una 
potenza invidiabile. Prima di tutto 
distruggete le piattaforme, cosic¬ 
ché te Banshee non possano rica¬ 
ricarsi e poi dedicatevi alfa distru 
zione delle altre strutture rimaste 
ir piedi. 

DESTROY PROTQTYPE FACI MTV 

Avete sore cinque unità a disposi¬ 


zione, ma dovete ricordare che 
disponete di due soldati eccezionali 
e di altri due mitraglieri mutanti 
(che possono riacquistare salute 
semplicemente entrando in contat¬ 
to con il Tiberium, che nella mappa 
certo non mancai. Prendete il con¬ 
trollo e dirigetevi a Sud, dopodiché 
dovrete proseguire fino ari estremo 
Est. Cui basta avvicinami alla cate¬ 
na montuosa per scorgere ra base 
{tei NOD. A questo punto la GDI vi 
manderà qualche mezzo e un 
MCV: com-incrate a costruire cen¬ 
trali di energia, barrati torrette e 
solo alla fine ia War Factory Poi 
dovete predu ts tre Flarvester e 
qualche Titan, Da.la vostra avrete li 
Mammoth Mark II, un potentissimo 
mezzo ria combatti mento dotato di 
un laser u dm missili par fa prote¬ 
zione antiaerea. Per spoetare i 
-mezzi Coti maggiore velocità potete 
anche far uso delle Canyali: arrivati 
all'Imbocco centrale dalla base, 
distruggete gli Obelisk et Non (che 
potete disattivare percorrendo In 
catena montuosa cori mezzi a 
lunga gittata come gli MLRS o fan¬ 
teria volante, par eliminare le cen¬ 
trali d'energìa) e cominciate a 
distruggere tutto partendo dalle 
torrette. Per l'attacco è meglio 
puntare sur Titan [almeno una deci¬ 
na) e MLRS (almeno cinque). 

Arrivati ah interna creila: base vedre¬ 
te poca/niente, visto che i NOD uti¬ 
lizzano il generatore di buio; più a 
Nord è presente I complesso di 
Power Plani che potete distrugge - 
re, in mode- da far apparire il resto 
della base (se fa avete già tatto per 
disattivare gli Obelisk. tante 
meglio). Eliminate il cantiere por 
impenire ai vostri nemici di edilica¬ 
re strutture e via via distruggete 
tiriti i loro centri produttivi (senza 
dimenticare le Helipad). Annientata 
queste base, potete dirigere le 
vostre truppe a Nord Ovest dove c'è 
un pìccolo centro dei Noci, con qual¬ 
che torretta, usando attentamente 
gli MLRS potrete sbaragliare queste 
difese con estrema semplicità. Fatto 
anche questa, la missione è conclu¬ 
sa e potete gustarvi il filmato a dir 
poco spettacolare 

WEATHER THE STORNI 

il K-cdiak è inutilizzabile per via della 
tempesta di Ioni e Kane decide che 
è il momento opportuno per distrug¬ 
gerlo. Tocca a voi, quindi, salvarlo e 




Per distiUìvore il'Ohi:liik bisogna dirigersi od Ovest por distruggere le Power 
Pfflnl neiflklie presenti nella zana. 
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uccidere lutti HDD presenti. Appena 
partile del e artiglierie dei NOD vi 
attaccheranno colpendo la vostra 
base. Sono in lutto quattro, due a 
sinistra e due a destra: usate i Tiran 
per eliminarle e salvane cosi to 
vostra strutture. Un campo di rac¬ 
colta si trova a Sud a bisogna man- 
duro, insieme ad un Hatvester, 
anche gualche unità, visto che 
incontrerete de: scuoti nemici. 

Ari die qui sotto un'artiglieria bom¬ 
barderà le vostre unità, potete 
anche qui ussare dei Titani o, in alter - 
nativa, de«la fanteria velante. La 
base dei NOD si trova so Est, ma 
sopra ad esca c'è un centro rii pro¬ 
duzione di energia die rifomfee» i 
generatoli di butoe gli ObeirsK of 
Light che trovate a l'entrata dalla 
tese. Prima di giungervi, dovrete 
ri: struggere le varie artigliere spa r se 
per il rvdlo. con piccete squadre di 
mezzi veloci. Una volta tatto questo 
attaccate il luogo di cui sopra e, una 
volta distruttolo, ridiscendete attra¬ 
verso ii passo naturale nella base 
dei nenie! Qui fate saltare il 
Constru-ction Ya r d, altrimenti i NOD 
ricostruiranno te centrali di energia 
riattivando le difese. Distruggale le 
torrette e g i stessi Caelisk, per poi 


dedicarvi alla devastazione della 
tese vera e propria. E’ consigliaci le 
continuare a produrre mezzi alla 
cose, in modo da avere sempre 
truppe pronte da mandare sut 
campo in casa di necessita. Per 
quanto concerne invece te costru¬ 
zione dota base, conviene costruire 
ì rada: per poi rivenderlo subito: in 
questo modo avrete accesso alle 
udito aeree e avrete riguadagnato 
un po' d ; soldi dalia vendila di una 
sfrutterà ormai futile (infatti a causa 
dello, tempesta di ioni, il radar sarà 
lucri uso). La vostra base saia vitti- 
ma di attacchi e m u sesto dovete 
pedonare i vostri mezzi tutf intorno 
a essa in modo che la proteggano 
e non iascino passare i mezzi nemi¬ 
ci-: potrebbe risultare utile anche 
piazzare qualche torretta vicino alle 
strutture piu importanti e anche vici¬ 
no al tedia* (che dùvete ricordarvi 
rii riparare periodicamente) 

FINAL COttFUCT 

Assistete all'arrivo dei vostri uomi¬ 
ni. con i quali dovrete distruggere 
!a base del nemico dinanzi a ve : 
una volto fatto questo vi saranno 
inviate truppe e un MCV. Tenete 
suono il muro dell'ex tese dei NOD 


e chiudete la recinzione con cari¬ 
celi i e altro muro, in modo de fer¬ 
mare l'avanzata dello radic i tossì 
che che alti imene distruggerebbe¬ 
ro tutto. Appena viene localizzala 
una ICBM parte ri conto alla rove¬ 
scia: prima dello scadere rie: 
tempo dovrete distr uggere riCBM 
individuata, La prima si trova a 
Nord-Ovest tei la vostra base, 
a dovrete arrivarci attraverso il 
ponte, Qui (sorpresa!) troverete 
anche una vecchia case GDI n cui 
rivedrete te vecchie strutture di 
Cammartà&CQnqtier Prendete il 
controllo dei due Mammoni che 
possono tornare utilissimi: infatti, vi 
serviranno per cistaygare i due 
Obetisk ol Light. In alternativa, 
entrando nella base seguente la 
costa orientate dei la montagna, 
rimarrete fuori dalla portala degli 
Qbelisk e potrete raggiungere a 
Nord una serie di centrali di ener¬ 
gia da distruggere oer disattivare le 
ditese, All'estremo Nord troverete 
la prima ICBM che dovrete distrug¬ 
gere per azzerare ii conto alla rove¬ 
scia, Alla base nel frattempo dove¬ 
te produrre diversi MRLS che pos¬ 
sono viaggiare sopra te radici tossi¬ 
che. hanno uro buona gittata e 


seme anche veloci. Dan essi scen¬ 
dete fino a trovare un'altra base 
(estremo Sud) protetta da due 
Qbelisk a sinistra e diverso torrette 
davanti. Quindi scegliete l'attacco 
frontale: distrutte le torrette laser 
dovete proseguine in linea retta per 
evitate di entrate nel raggio d azio¬ 
ne degl' Qbelisk: così facendo eiu 
tierete le terribili difese e avrete 
l'opportunità di disattivane distrug¬ 
gendo il complesso energetico pre¬ 
sente al interno della base (che va 
successivamente rasa al suolo), 

Ora è il momento di rinforzane il 
vostro esercito con altri MLR5 e di 


costruire un Dentro tecnologico, un 
Service depot e un helipao. Mentre 
late questo spostatevi poco più a 
Nord per d struggere 'altra base 
dei NOD (che non dovrebbe darvi 
problemi, essendo poco difesa). 

Ora vi manca l'ultima base, instat¬ 
ati su l'isola centro-osc mentale 
che sembra quasi inattaccabile. 
Con gii MLRS dovete distruggere le 
SANI site mentre con le Orche 
Bombarci ere dovrete [lombardate 
nel cenfrc dell isola Costruite un 
upgrade Cannone a toni e, una 
volta carico, puntatelo sui cantiere 
avversario, in modo che i NOD non 





possano più ricostruire le centra!! 
di energia e, finalmente, gli Qbelisk 
e ii generatore di buio andranno 
•afflile. I! centro per costruire si 
trova al centro irai risola (come 
potete vedere nell'Immagine) men¬ 
tre nel recinto di mura *si trova l'ul¬ 
tima IC3M che è meglio distrugge¬ 
re al pii presto possiti .e. Fatto 
fuori il cantiere portate gli MLRS 
sule coste dell'isola e distruggete 
tutte le centrali di energia che rien¬ 
trano nel vostro raggio d'azione. A 
questo punto costruite un mezzo 
pesante irt supporto agli Hovercraft 
(per esempio un Dìsruptor o anche 
un Mammoth Mark IL eie potrete 
trasportare con il CarryallJ. 

Con essi distruggete la parete 
cedevole e penetrate nel la base 
per distruggere tutte le strutture 
ancora in piedi, Se votele velocizza¬ 
re l'operazione potete costruire altri 
mezzi pesanti o anche aiutarvi con 
Il Cannone a toni, 

fina volta distrutto tutta la missione 
sarà completata e coi essa il 
gioco: non vi resta che osservare ii 
mitico ritmato conclusivo! 

Jacopo Mauri 
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ME DF EMPIRES 2: AGE OF KINGS 

1 R WINNER 

min 

20 yard 

Predare FNTER mentre si sta giocando per 

Vincere la partita 

Modalità ‘Alien" 

painful 

attivare il box dei chsai e digitare: 


LIGHTSDUT 

Danni aumentati 

Codice 

CARNIVORIE 2 

Modalità "Gtaw" 

ncpicks 

Effetto 

Modalità Debug 


Nessuna intercettazione 

ROCK GN 

Digitare "debugup" durante il gioco, Gira ai 

GP50O 

qbintheclub 

1000 unità di piètra 

possono vedere le coordinate nell'angolo in 

Nella schermata per gara singola inserire 

Passaggi perfetti 

LUM REFI JACK 

alto a destra dello schermo e i dinosauri 

come nome- 

quarkan ristar 

10QO unità di legno 

non vi vedranno, 

Codice 

Giocatori grandi contro giocatori piccoli 

ROBIN HO00 

A questo punto è possibile attivare i 

Effetto 

its intira game 

tono unirà di oro 

seguenti codici: 

! Scooter] 

Stadio EA. 

CHEESE STEAK JIMMY'S 

Codice 

Per guidare uno scooter 

wild west 

1000 unità di cibo 

Effetto 

Ghostriders 

Stadio Dodge City 

MARCO 

CTRL 

Per diventare un fantasma 

CBwboys 

Rivela la mappa 

Ca.Tere veloccisslml 

BeamTeam 

Squadra Marshalls 

POLO 

SHIFT+S 

Nuove moto 

mojo 

Toglie l'effetto nebbia 

Rallentatore 

REDJOCKS 

Squadre dagli anni 60 

AEGIS 

CTRL+N 

Per comere in mutande 

sitfeburns 

Costru^tc-n g accelerata 

Salti molto funghi 

IMAATE! 

Squadra degli anni 70 

NATURAL WONDERS 

5HIFT+T 

Effetto sconosciuta 

kìflerjoke 

-onfrolta la natura 

Mostra il Freme Fiate 

UUNfOft! 

Squadra Clown 

RESIGN 

TAB 

Effetto sqontìeciuto 

phalanx 

Ff-de a partita 

Mappa compieta 


Squadra Oenturian 

WIMPYWIMPYWIMPY 


GRAND THEFT AUTO 2 

snaptaclepnt 

Auliodsimzitine 

FIFA 2000 

Tantissimi soldi 

Squadra Sugar Buzz 

1 LOVE THE MONKEY HEAD 

Codice 

Per ottenere 500000$ inserite all'inizio del gioco 

xmasgift 

Per onerare VDML 

Effetto 

"muchcash' come mire del giocatore nella 

Stadio natalizio 

HOW DO YOU TORNTHISOM 

MOWfONEY 

schermata per la selezione del personaggio. 

btheball 

Aula Cobra 

Fondi infiniti 


Telecamera sul pallone 

TORPEDOtf 

HOOLIGAN 

MADBEM KFL 2000 

refishlind 

Ucci cs l'avversario # 

Squadre bonus 

Completare if “Maddeit Challenge" e inseri¬ 

Arbitra cieco 

TO SMITHERÉEN5 

BURNAfìY 

re i seguenti codici: 

airmadden 

Sabotatore 

Pitch EAC 

Codice 

Super salta 

BLACK QEATH 

StZZLE 

Effetto 

tea rumaci de ri 

Distrugge tutti i nemic 

Modalità ‘Ligfidiing" 

firstis20 

latte le squadre Madden 
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wepoirtherc 

Squadra invincibile 

irtakeitgoQd 

TOGGLE BGTTOMBAR 

Stadio Tlburan 

avatargod 

Premere F6 per togliere il cliopng Premere 

Display in basso On/Ott 

ni ananas ave 

Avatar Invincibile 

F6 due volte per volare 

autowin! 

Mani di colla 

stumpy 

tvtime 

Vincere all'Istante 

N02 

Stumpy Mode 

Abilita la telecamere F5 e F6 

Accedere a tutte le campagne militari 

Super accelerazione 

rwbrainer 

drinkine 

Premere ENTER e digitare SETJ3AMPAIGN 

pickedoff 

Brain Usage 

Auto piccole 

NOME [dove NOME è uno dei seguenti], 

Intercettazioni facili 

BKplore 

ureo 

Angolajutnrial 

industriale 

Nessuna condì? ons di vittoria 

UFO 

Angela 

Squadra Robot 

Sfingerdtscount 


Romania 


Rimpinza l'inventario 

SEVEN KINGDOMS 2 

Kola 

NHL 20-00 

bignoggin 

Per attivare la modalità chea! digitare 

Caribbean 

Inserire i codici durante la parata 

Granài teste 

!!##%%&& È 1 necessario ripetere l'opera' 

Koia_2 

Codice 

meganoggin 

zK>ne ad ogni missione nuova, La scotta 

Ecuador 

Effetto 

Mega teste 

"Gheat codes enabied" confermerà il suc¬ 

Perù 

awaygoal 

1-900 

cesso- 

Angola_2 

Guai assegnato alla squadra ospite. 

Respiro affannoso 

codice 


homegcal 

Iheshadowknows 

Effetto 

SYSTEM SHOCK 2 

Goal assegnato alla squadra dì casa. 

Invisibilità 

CTRL+M 

Nel gioco premere contemporaneamente 

penalty 

teamshaddw 

Rivela la mappa 

SHIFT e : (PUNTO E VIRGOLA: p r ima dr digi¬ 

Fallo per la squadra senza disco, 

Squadra invisibile 

CTRL+T 

tare i seguenti codici 



fritta la tecnologia 

Per creare determinati oggetti: 

NOCTURHE 

REVENANT 

CTRL+U 

summon_obj [oggetto] 

Premere FIO e digitare: 

Premere ENTER e digitare: 

Modalità Re Immettete attrvata/disattivala 

medicai kit 

Codice 

Codice 

CTRL+A 

psi amp 

Effetto 

Effetto 

Messaggi di debug attivi 

wrench 

godgames 

al ready dead 

CTRL+D 

pistol 

invincibilità 

Recupera la salute 

Informazioni M'fA attive 

shotgun 

skeletonkey 

potionsnJotions 

CTRL+\ 

assalili rifle 

Chiave Skeleton 

Altre pozioni 

+1QGD di cibo 

laser pfstol 

rnoreammo 

alchecny 

CTRL+C 

ap clip 

Altre munizicn 

993999 di Gold 

+1000 di tesoro 

Ito clip 

burri m gstake 

nahkra notti 

CTRL+Z 

standard din 

Frecce J Flaming Tip" 

Uccidere 1 mostri con un colpo 

Per costruire più rapidamente 

pelisi shot box 

thunderslorm 

noatrmesia 

CTRL+; 

rifled silfo box 

Piove all'esterno 

Effetto sconosciuto 

+10 in popolazione nella città selezionata 

larga worm beaker 

snowstorm 

tookunderthelnood 

CTHL++ 

detox patcJi 

Nevica all'esterno 

Effetto sconosciuto 

Seat of Power 1 al massimo 

psi booster 

big head 

abracadabra 

CTRL+J 

refi elc amior 

Grandi teste 

Effetto sconosciuto 

Effetto sconosciuto 

ffencb-epstein device 

h esime 

speli pooch 

ALT+CTRL+E 

portable batter/ 

Recupera l'energia 

Effetto sconosciuto 

-10 alla reputazione 

majritenance tool 

Silver 

ginimesamegrub 

ALT+CTRL+R 

hack soft v3 

500 proiettili d'argento 

Effetto sconosciuto 

+10 alla reputazione 

repair soft v3 

aqua 

debug 

alt+ctrl+k 

lesearch soft v3 

500 proiettili "Aqua Vampiro' 

Effetto sconosciuto 

-20 di danno all'edificio selezionato 

modify soft v3 

mercury 

potiormifc 

ALT+CTRL+J 

EU? Riffe 

500 proiettili "Mercury" 

Effetto sconosciuto 

+20 di danna all'edificio selezionato 

Eìeciro Shock 

oMhat 


ALT+CTRL+X 

Gran Launchsr 

Gli stranieri indossano un cappello alternati¬ 

RE-VOLT 

-1000 al tesoro 

Stasis Ffeld Generato r 

vo 

Utilizzare ; seguenti codici al pasto del 

ALT+CTRUC 

Fusron Cannon 

freezer 

nome: 

1000 al cibo 

CrystaJ Shard 

Ghìaccsa i nemici 

Codice 


Virai Proli! 

big boom 

Effetto 

SHADOW COMPANY 

Worm Launcher 

Effetto sconosciuto 

carnivai 

Invincibilità per ogni soldato 

Alcuni codici: 


Tutte le atrio 

Selezionare il soldato e premere ENTER 

Codice 

RAINBOW SIX: ROG4IE SPEAfi 

sadrst 

seguito dalla parola DOLE MITE. 

Effetto 

Premere ENTER per far apparire la finestra 

Selezionare 3e armi durante il gioco con lo 

Altri codtoi: 

psijutl 

delle comunicazioni nella quale inserire poi i 

Shift destro 

Premere ENTER e digitare: 

Punti Psi al massimo 

codici: 

tracker 

Codice 

ubermensch 

Codice 

Tutte le piste 

Effetto 

li giocatore diventa "nomo superar" 

Effetto 

c lia ngol ino 

PAUL HANEY SEES ALL 

addpool 

teamgod 

Cambiare l'auto durante la gara 

Mostra tutti i soldati nemici 

Aumenta i punti build godi" 
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MATTSCAPE COMMUNICATOR V.1.0 


Adoro i videogiochi. Adoro i 
libri Per la transitiva non 
posso che adorare ; litr so 
videogiochi. Ne ho appena [ar¬ 
mirato uno che si ir:ito a 
Videogame £iogle del tempo 
sprecato d Ciro Ascione, 
Giudizio crit/co? San il saggio 
“presenta una contraédizrorte 
& fondo da . o iato sembra 
eoe ‘-nera -ashdio e dissenso 
ne oci-a cottura tra- 

: ' ite de .a glorificazione 
: . a dei cinema come 
- ne,ni 1 , 1 di ricatto da parte 
= masse dei colti"[...J. 
altra pane, ì motivi per s 
inali ì rdeogames vengono 
esattati appaiono gli stessi per 
> quali la cottura tradizionale 
apprezza ì libri ed tt cinema; ia 
quanta deila scrittura, Patri 
ttien fazione, la storia e cesi 
via. Lo stesso Ascione confes¬ 
sa di essersi occupato dì 
videogiochi proprio perchè lì 
ritiene una zona franca, non 
contaminate patta culture cine¬ 
ma ì egra fica attuale. Che ci sia 
una punta di snobismo in tutto 
questo?" 

La domanda è retorica: si, c'e 
molto snobismo e un pizzico di 
megalomania in I /ideogames. 
Elogio dei tempo sprecato 
Ascione Ciro, massmediologo 
trercienne discepolo di 
Abruzzese Alberto, arriva ad 
auto recensirsi [il virgo Iettato 
di cui sopra è., infatti, farina 
de! suo sacco) per provenire 
una cotica tutto sommato 
legittima, E non è Tunica pos- 
s b •_ già in apertura. Ciro 
. : - ar 3 ri aver scritte q Ues to 
S5?g ' rer convincere gli intei* 
arici oidi r os tra ni che il 
. ^ un medium dota¬ 

to : jr sue statuto autonomo, 
ma pod e ncha più tardi è 
costretto a riconoscere eie "la 
battaglia s in reatta già vinta * 
e che gii eros virtuali si sono 
profondamente radicati nett 
l'immaginario*. Dette altrimen¬ 
ti: tanto rumore per nuila.. 



Mei Ascione, come i! celebra 
profumo di Calvin Klein, ama 
Je contraddizioni I! nostro si fa 
un baffo delle aporie e confe¬ 
ziona un'analisi a metà tra il 
serio ?, il faceto, l'accademia e 
Il bar sport. L’autore - che ha 
passalo l adolescenza nelle 
sale cinematografiche piutto¬ 
sto che ha cassoni e flipper - 
a ppa rtien e " anagraficameide 
alta prima generazione di 
videogiocatori', ma non na 
" vissuto direttamente l'era dei 
computer casalinghi, del 
Commodore e deli "Amiga". 
L'assenza ingiustificata da 
quella che può essere consi¬ 
derata una fase cruciale del 
l'evoluzione video In de a nor; ha 
tuttavra impedito ad Ascione di 
affrontare la questione con 
estrema ludditè, A. ! contrario, 
il suo sguardo si dimostra ih 
uiù occasioni più penetrante di 
quel lo dei cosiddetti "esperti" 


o presunti tali cne si riempiono 
la bocca di termini come "vir¬ 
tuale", "laracroft" e "Playsta¬ 
tion" manco fossero M&Ms. 
Beltà, ad esEmpio, l'idea che H 
giocatore di scacchi di Maeizel 
rappresami un'anticipazione 
nel videogame in quarto 
incarnerebbe i' desiderio del- 
i uomo di confrontarsi - dal 
punto di vista ludico - con il 
meccanico (p.29). Hnn solo. 
Ascione rifiuta nettamente ie 
tesi di chi - psicologi e speio- 
logi in primis - tendono ad 
associare ri videogame alfe 
sostanze stupefacenti e il 
player af drogato: " definendosi 
lealmente ed esplicitamente 
come gioco „ come territorio 
dei fantastico, fif videogioco} ci 
aiuta a marcare la differenza 
tra l'universo reale e quello fit¬ 
tizio. Aiutandoci forse a reco 
perm il senso di realtà" 

(p,38) Cronenberg probabii- 



u\ 


1 videogiochi sono 
la nostra più avanzata frontiera 
e forse il nostro pia affascinante futuro" 
(Alberto Abruzzese) 


mente non condividerebbe (cfr. 
eXistenZy ma si ss. i canadesi 
sono gente strana, 

Divertente, a tratti esilarante, il 
pezzo su "inserì Coin , dedica' 
to a coìn op in cui Ascione 
miscela cartoni animati, sesso, 
molestie e attuo in azioni per¬ 
verse: "Luci Intermittenti, suoni 
metallici, la paghetta settima 
naie che scivola via nella fes¬ 
sura dove c’è scritto "inserì 
caia ' (fessura che rievoca 
minacciosamente I immagine 
di un sesso femminile, di una 
prostituta elettronica vorace¬ 
mente interessata agli spiccioli 
che hai in tasca), ragazzi più 
grandi e prepotenti che voglio¬ 
no spularti H denaro e poi a 
casa a goderti i cartoni ani¬ 
mati dei Grande Maringa, 
quelli con una donna-tetto! 
dotata di missili enormi al 
posto delie tette" Quando 
Manzoni incontra Aido Nove. 

Non vorremmo però che, a 
questo punte, il nostro s. mon¬ 
tasse 'a testa senza librette rii 
istruzioni e poi finisse in uno 
spot di Playstation a fare da 
spalla a Fi-Fi. Per scongiurare 
questa eventualità muoveramo 
non una, non due bons tre 
critiche all'opera. E sia: a) 
Playstation ó stata introdotta 
nel '94 e non nel '96 (p.31}, 
b) la tesi che l'ULtrsHLE, l'e¬ 
mulatore d' Ninte-ndo64 per PC 
possa " determinare la morte 
commerciale detta console 
giapponese ' tp 44 1 non è 
m in ma mente condivisibile e c) 
ì analogia tra il basso costo 
dei masterizzatori e la dtffusìo 
ne dei fucili ccrn :a quale 
Ascione conclude una lunga 
recensione dei libra della Herz 
(vedi elogio della pirateria 


informatica, p.90} non regge: 
tentare di provane è tempo 
sprecato, E non c'é lode che 
tenga, in questo caso. 

Ma il pezzo forte di 
Videogames. Elogio dei tempo 
sprecato porta la firma di 
Abruzzese, L'autore ai classici 
della massmediologia come Lo 
Splendore detta TV e Forme 
Estetiche e Società di Massa 
niEtte a fuoco nelle dieci pagi¬ 
ne introduttive tutta la com¬ 
plessità dei fenomeno videolu¬ 
dico, Abruzzese difende il 
medium elettronico dalle 
banalizzazioni è dalle semplifi¬ 
cazioni dell'intellighenzia ila 
ilota e conclude che "il video- 
gioco non ha putta a che vede¬ 
re con le istituzioni dei sapere, 
ma neppure con it bricolage 
post-moderno: è il godimento 
detta dimensione post- 
utnana ". Noe ho la più pallida 
idea di cosa voglia dire, ma 
riconosco che suona decisa 
mente bene. 
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Ciro Ascione 

Videogame. Elogio dei tempo 
sprecato 

minimum fax Roma 
Pagine 128, 15.000 
Ottobre 1999 
L AUTORE: Dalla quarta di 
copertina: Ciro Ascione, tren¬ 
tenne massmediologo e stori¬ 
co del cinema, ha pubblicato 
Maryfln Mauro# (Gremese, 

1996) e La grande bottega 
degli orrori (Bulzoni, 1996), 
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L DI LA DEL LORDALE, 

_ ♦ 

Destìlo è un’IncoGniTA 


Ho li im porta se Elfo o UrtiAno, 

QUELLO CHE COtlTA 

È LA VÌRTÙ innATA DEL C OnDOTTÌ ERO, 

la Saggezza ri e d i a fa dei lo Stratega, 
la Caparbietà osti data dell’Esploratore, 
ìl Coraggio e la Forza dei C orti batte hte 


Solo Cosi si Sopravvìve al Destilo 


www.ageatwondtìtscom 
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FLIGHT SIMULATOR 2000. 

METTI 50.000 PIEDI TRA TE E IL RESTO DEL MONDO. 
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N Concorde 
Velocità Mach 2 
Quota di crociera 50.000 piedi 
Peso 350 000 libbre 


E UN PILOTA: TU 
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Pili realismo nella gratta 3 H 


Condizioni meteo scaltritili m reaMime 


aeroporti nel menilo 




Decolla anche tu con il simulatore di volo più diffuso nel mondo, parti dal sito: vuww.miGrosoft.cDm/itaty/gainas/Fs/ 


Microsoft 


m Gsmimg 

ZONE 


AGRA 


F1VS 


Cessna 
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■i ' ■ I IO, OH .HOT LYU. 


OavH vuat andarti Oggi? 


"HBaHDIER JSt 
BfflCT >^4“ 


Mwi Sfili 


httpy/www.oIdgamesitaiia^nGt/ 


.fri? « 777 :k.kw nmirl-1 rcipamti (Mlu Bttfrg Cbnpw httpy/www + oldgamesita[ia.nGt/ 






















